
imu 

155433 


M urns tNtsit sonrnRt maeasin 


Urbane nr.4 juii are 



1 32 83 



Jar du spille strip-poker med den kendte 
engelske fotomodel SAMANTHA FOX? - Vil du hellere vaare helten i 
BIGGLES. som skal rejse gennem tiden for at finde et hemmeligt 
tysk v£ben? - Eller vil du heist bruge dine overnaturlige kraefter, som 
superhelten REDHAWK. for at redde byen? 

Biggies: Commodore 64. Amstrad og Spectrum Kassette: 178, 

CBM 64 Disk 198,- 
Amstrad Disk 249,- 

Redhawk 


CBM, Amstrad Kassette: 159,- 

Samantha Fox: CBM. Amstrad, Spectrum Kassette: 159, 

CBM. Amstrad Disk: 229,- 


Bakkegards Alle 9-11 
1804 Frederiksberg C 
Tlf. (01) 24 12 33 


Kun salg til forhandlere 










BOGSHOPPEN 
Baneg8ru.'gade 1 
•> K) Arhus C. 

Tit.: *6 19 59 33 
K0B - SalG - BYTTE 
Video - CD6r - L«r - Beger 
Erotik - Tegneserier - Magasinor 


Kaere laeser! 

"SOFT Special" er p£ rekordtid 
blevet et af Danmarks forende 
computerblade. I sidste nummer 
udskrev vi en slogankonkurren- 
ce. og resultatet viste med al ty- 
delighed, at "SOFT Special" er et 
populasrt blad. 

Naesten 1000 laesere sendte go- 
de forslag ind. og vi havde "kun" 
60 prasmier. Alligevel kunne vi 
ikke lade vaere med at belpnne 
slogans som "Flvem sagde spil er 
dpde. her er et helt blad om det 
blade" og denneher: "Ka du la' 
SOFT ware?". Derudover fandt 
Ole og Lars fra reklameafdelin- 
gen. at der helt klart var tekst- 
forfatter-talenter hos ophavs- 
msendene til "NSr computeren 
driller dig groft, si slap af med et 
nummer af SOFT" eller "At SOFT- 
ware eller ikke SOFTware. det er 
sporgsmSIet." 

Alle 60 praemier er sendt ud. og 
allerede i naeste nummer vender 
vi tilbage med endnu en kaempe- 
konkurrence. 

Nyt i dette nummer er brevkas- 
sen. hvor Christina svarer p& bre¬ 
ve. Tag godt imod hende. dren- 
ge. 


Ansvarshavende udglver: 

Forslde: 

Et Srsabonnement koster 

Klaus Nordfeld 

Thomas w. Badker 

kr. 164.-. 

^kiefredaktor: 

Produktlon: 

Hvls du mener. du har lavet et rig- 

^^.an Splvason 

Haslev Fotosats 

tlgt godt program til Commodore, 


Thomas W. Badker 

Spectrum eller Amstrad computer- 

Redaktor: 

Bargholz Offset Repro 

ne. s4 send kassettebind. diskette 

Rasmus KirkegSrd Kristiansen 

Partner Repro 

eller microdrive og eventuel list- 


Lassen Offset 

nlng til redaktionen sammen med 

Medarbejdere: 

Skovs Bogbinderi 

en frankeret svarkuvert. 

Henrik Bang 


Alle offentllggjorte programmer 

Morten Strunge Nielsen 

Annoncer: 

premieres med op til 1000 kr. 

Lars Merland 

Lars Merland. 

skattefrit 

Hans Henrik Bang 

Dansk Selektiv Presse 

Band m.v. returneres efter brug, 

Morten Christensen 

tlf. 01-113283 

Alle Indsendte programmer bedes 

Christina Perrier 


maerket med navn, adresse og 

Claus Leth Jeppesen 

Abonnement: 

computertype, 

Kasper Vad 

Winnie Satje, 

Afsender garanterer, at program- 

Christian Martensen 

tlf. 01-112833 

met er originalt 

Lars Andersen 


Spargsmai vedrerende program- 


Redaktionsadresse: 

mer i "SOFT Special" bedes rettet 


"SOFT Special" 

til redaktionen hver torsdag mel- 


St Kongensgade 72 

lem 14-16 p3 tif. 01-112833. 

Distribution: 

1264 Kdbenhavn K 


DCA. 

Tlf. 01-112833 

ISSN-nummer: 

Avispostkontoret 

Postglronr. 9 40 60 77 

0109-9523 


4 Bag fjendens tinier 

Veer med nSr vi infiltrerer fjendeland i 
sommerens nyeste hitspil. 

6 SOFT PULS/ 

Endnu engang tager vi pulsen pS det 
intemationale softwaremarked, 

10 SOFT-MAIL/ 

Vores nye brevkassepige Chris dbner 
op for postsaekken. 

12 The Joystick Battle/ 

14 Joystick sillies op mod hinanden til 
en dyst om kvalitet. 

18 SOFT CHECK/ 

Vores faste spllsektlon. denne gang la- 
det med 10 slders hotte tests og et 
bundt nye anslgter. 

28 Starstrike 11/ 

Grafisk s^jernekrig er nu en realitet p3 
din Spectrum. Andelost flot. 

30 SOFT-HITS/ 

Det gSr op og det gar ned. Se hvllke 
spil, der ligger overst pa hlthsterne, 

32 Finalisten/ 

"The Final Cartridge' hedder et nyt 
modul. Henrik Bang smed l sin Com¬ 
modore. 

34 Laser BASIC/ 

En helt ny BASIC er kommet, og det er 
ikke smating, den kan. 

36 Batman/ 

Den gamle tegneseriehelt er tilbage 
igen. denne gang pa computeren. 

38 Amstrad/ 

Frogjump 

40 Commodore 64/ 

Invasion 

44 Amstrad 

Shadows 

45 Spectrum/ 

Slaughter 

46 Commodore 64/ 

Screen Scroll 

48 Spectrum 

Allen War 

50 Arcade Action Aid/ 

Bliv udpdelig og mere til i denne om- 
gangs tips og snyderier til de popu- 
tereste spil. 

52 Laser Compiler/ 

Henrik Bang har taget Laser BASICS 
tvlllmg under lup. 



Naeste nummer af SOFT udkommer den 21. august 












BAG FJENDENS 
UNIER 



I spillet agerer du Captain Jonny taandingen af motoren. 
McGibbits. blandt venner (s3vel Efter et Nile stykke tid starter he- 
som fjender) kaldet Jimbo-baby. likopterens rotorer. og nSrdisse er 
Du st3r foran en dodsensfarlig kommet op p3 en passende has- 
mission. der kun kan loses af en tighed. er du parat til at lette. Lige 

rigtig mand, nemlig dig. Ved at fly- foran kontrol-panelet kan du se di¬ 
ve ind over fjendens graense uden ne egne haender holde om to sty- 
nogen nationale kendingsmaer- repinde. 
ker. skal du forsoge at lande di- Alle bevaegelser der gores, regi- 
skret p3 en af fjendes baser. Der- streres af disse to haender. Hvis du 

naest skal du ved hjaelp af diverse f.eks. trykker fire p3 dit joystick, 
falske papirer o.a. bluffe dig til trykker den ene h3nd p3 skaermen 
vaerdifulde informationer, der skal tilsvarende p3 fire, laekker detaye. 

fotograferes. Desuden skal du N2r du er kommet et godt stykke 
spraenge fjendens ICBM kontrol- op i luften. er tiden inde til at pro- 
rum (gad vide hvad CBM mon st3r grammere din 'Automatic Direk- 
for?) i luften. tion Finder' (ADF). Det gores ved 

at loade dejjaktlske kort ind. og 
Din udrustning aflaese.--T gradenriiVilken retning 

For at gore arbejdet let p3 denng^dersl^al'ftyVesimod.foratkomme 
yderst risikable opgav^t-dtTud^. pi dert fjendtlige basp^Retningen 
rustet med det^nyeSfe og^fnest tegges daujcM-tJen automatiske 
avancerede-oflityk-det en mOffat retningyfinder, hvorefter du bare 
at fremskaffe. Dip hefikci^ter'er eg^sRal flyve efter dit 'Directional 
model GizmOjTNKBHX^Aftack Compass'. 

Helicopter, populaert kaldet 'The 
Snuffmaster'.' Navnet skyldes Pas p£ de vanvittige 
densubegraensedemulighederun- psykopatiske piloter 
der infiltrationsopgaver. som den Undervejs p3 din tur mod fjendens 
du nu skal lose. "The Snuffmaster" base kan du ikke undg3 at stode p3 

er udrustet med 4 varmesogende forskellige fly. S3 snart du moder 
missiler, samt 2 20 mm kanoner, et fremmed fly. har du valget mel- 
hvilket skulle vaere nok til at ode- lem at kommunikere med det i et 
laegge naesten hvad som heist. forsog p3 at afslore dets intentio- 

ner, eller ud kan vaelge at skyde 
Afgang mod det ned med det samme. Hvis du 

det ukendte kontakter det fremmede fly forst 

Din mission starter hjemme p3 din og sporger efter ID (REQUEST ID), 
egen base, hvor du sidder i din Giz- f3r du navnet p3 den fremmede pi- 
mo-TM DHX-1 Attack Helicopter, lot at vide, afhvilket det skulle vae- 
og skal til at starte. remuligtatgaettehanstilhorsfor- 

Foran dig serdu det store kontrol- hold. Da uidentificerede fly b3de 
panel, der skal beherskes for at kan vaere allierede piloter p3 til- 
styre dit rovdyr af en helikopter. svarende infiltrationsopgaversom 
For at starte trykkes forst p3 B for din egen. eller vaere i fjendtligt re- 
batteri. demaest trykkes S for at gi.erdetvigtigt.atdutilpasserdi- 
opstarte helikopterens computer ne svar. Du kan enten svare ligeud. 
og kommunikationssystem. til at du er ’Infiltrator', eller du kan 
sidst trykkes der I for at starte p3st3. at du er 'Overlord'. Men du 



kan aldrig vaere helt sikker p3 den at flyve naesten lydlost (Whisper 
fremmede pilots reaktion. da der mode). Hvis alle forholdsregler el- 
ogs3eksistererenhelttrediekate- lers er opfyldt, lander du ubemaer- 
gori piloter med benaevnelsen ket et Idle stykke fra fjendens ba- 
psykopater. Disse vil prove at de- se. 

struere dig. ligegyldigt hvad du Fra nu af foreg3r den naeste del af 
svarer dem. Derfor er filosofien - spillet uden for din Gizmo-chop- 
skyd forst og sporg bagefter. M3- per. Til fods vader du nu lige ind i 
ske slet ikke s3 uhensigtsmaessigt fjendens base. Af og til bliver du 
i 'Infiltrator', hvis du har planer bedt om at vise dine identifika- 
om at n3 den pensionsmodne al- tionspapirer til nogle af de sikker- 
der. hedsvagter. der huserer rundt p3 

basen. 

Et let tryk p3 space bringer dig hen 
Endelig fremme p3 din 'inventoryskaerm'. hvor du 

Hvis du n3rfrem til fjendens base i med joystick kan vaelge mellem 
et stykke. gaelder det om at lande forskellige redskaber. Hvis dine 
s3 ubemarket som overhovedet papirer af en eller anden grund ik- 
muligt. Dertil er din Gizmo-TM kestemmeroverensmeddeaegte. 
DHX-1 Attack Helicopter udstyret skal du skynde dig at hive en gas- 
til at lave radar forstyrrelser. samt flaske frem. og sprojte sikkerheds- 










vagten i hovedet. 

Denne gas hprer med til dit spion- 
udstyr, og er af en sSdan Karakter. 
at sikkerhedsvagten pjeblikkeligt 
falder i dyb spvn. NSr han vSgner. 
er han ikke i stand til at huske. 
hvad der er sket, meget praktisk. 
Du er ogsS udrustet med indtil he¬ 
re gasgranater, der har stprre ak- 
tionsradius end gasflasken. og 
som derfor kan uskadeliggpre he¬ 
re vagter i et rum pS een gang. 
Med en fraekhed der graenser til 
dumdristighed, skal du nu fare fra 
detene kontortil detandet.forat 
lede efter dokumenter o.a. Ikke 
for alle vigtige planer og doku¬ 
menter er fundet og fotograferet, 
er du i stand til at flyve hjem i sik- 
kerhed. Undervejs i din spgen skal 
du hele tiden placere eksplosive 


ladninger, der spraenger det pje- 
blik du flyver hjem. 

PS den fjendtlige base skal du ogsS 
krydse minefelter. sS din udrust- 
ning omfatter selvfplgelig ogsS en 
minedetektor. med hvilken det er 
muligt at komme uskadtjgerr' 

■ n s 

Jimbo-baby 
go home! 

1 tilfaelde af du klareraTTeskaerene. 
kan du tage hjem. i din Gizmo- 
chopper. til din egen base, hvoref- 
ter din fprste mission betragtes 
som fuldfprt. 

Hvis du som den evigt action-hun- 
grende professionelle soidat du nu 
engang er, ikke kan klare det blpde 
base-liv ret laenge. er du selvfplge- 
lig frit stillet til attageafsted igen. 


KonKlusion 


Infiltrator" er et virkeligt godt og 
gennemfprt actionmaettet spil. 
Tilmed kan ‘Inhltrator" bryste sig 
af at vaere forholdsvis varieret. 
idet spillet bSde er en helikopter 
simulator, samt en slags arcade- 
adventure. Hvad angSr den fprste 
del af spillet. i din sSkaldte 
'Snuffmaster'. har ArrieoeerT Ac¬ 
tion formSet^prO^ucer^^i he- 

fjgt,e«r le^endSrt^gn^osS meget 
liEug£rVer»li&, wral kocomerTat 
?bn$?r yc 


d^bmferjjdsat-ftJtnogle meget 
japaendgncie luftdueller. der bl.a. 
laarer dig at pSskpnne varmesp- 
gende missilers effektivitet. 
Anden del (pS fjendens base) af ‘In¬ 
filtrator'. er ikke naarsS hot lavet. 
som fprste del. men dSrlig kan den 
absolut ikke kaldes. 

Grafikken i anden del erstadigvaek 
hot. og at spraenge fjendens IBCM 
kontrolrum i iuften, samt hnde 
alle vigtige krigsplaner er virkelig 
en udfordring. 


Lyden i din Gizmo-TM DHX-1 At¬ 
tack Helicopter erfantastisk godt 
lavet. sS godt. at det ikke er langt 
fra. at du fpler suget i maven. nSr 
du letter. 

Det eneste irriterende ved ‘Infil¬ 
trator’ er den evindelige tid. der 
gSr med at loade oplysninger ind 
undervejs. PS grund af diverse sik- 
kerhedsforanstaltninger mod ko- 
piering. er det ikke meget bevendt 
at anvende fastloader. 

Endvidere har ‘Inhltrator" til tider 
visse problemer med at kpre pS en 
Commodore 128 i 64 mode. 

Men ellers mS ’Infiltrator" beteg- 
nes som vaerende et virkeligt kva- 
litetsspil. der pS alle omrSder er 
godt gennemarbejdet. Et rigtigt 
action dryppende stykke softwa¬ 
re. med dig som den entydigt 
overglorificerede Jimbo-baby i ho- 
vedrollen. 

Kort sagt, er ‘Infiltrator' som 
skabttil alle. der holder af gode ac- 
tionspil med handling i. 

Claus Leth Jeppesen 
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En reporters dagbog 

Softwarefirmaet Quicksilva har 
lanceret et spil. der hedder "Hocus 
Focus". Spillet handler om Jeremy 
Windbum. der med sit kamera 
skal pa eventyr. Jeremys fprste 
opgave blev at bryde igennem 
feengselsentusiasten Professor 
Augustus forsvarsvaerker. Nemlig 
de forsvarsvaerker der beskytter 
Professoren for naesvise uved- 
kommende. eller er det os der bli- 
ver beskyttet fra den farlige pro¬ 
fessor? Ikke desto mindre lykke- 
des det Jeremy at slippe igennem, 
og fei taget nogle billederaf profes- 
sorens syge kreationer. Denne fan- 
tastisk succesfulde handling resul- 
terede i. at Jeremy matte kpres pa 
hospitalet for at blive desinficeret 
for de giftigheder, han matte have 
pStaget sig i det undeijordiske ra- 
dioaktive laboratorium. Hvor suc- 
cesfuld aktionen bliver. er fuld- 
staendig op til dig. Spillet fas til 
Commodore 64 og Spectrum. 

Vrid din kreative hjeme 

Det er Sbenbart ved at komme p§ 
mode at lade de softwarehungren- 
de computerejede prove kraefter 
med deres egne syge kreatione. 
Du taenker nok: Hvad har de nu 
fundet pa, og det er der god grund 


dine egne spil. Grunden til denne 
drejning i lanceringen af nye spil 
kan vi jo kun gaette pa. Det kan 
vaere for mange klager over dSrli- 
ge spil eller ren og skaer mangel pa 
fantasi. Det kan ogsS vaere. fordi 
de leder efter nye programmorer. 
Ikke desto mindre har Argus Press 
lanceret hele tre produkter, i fpr- 
ste omgang af en serie. de kalder 
The Creator Series. Den bestir af 
en "Battle Creator", derappellerer 
til den komplekse hjeme. som sy- 
nes. at alle Sublogics simulations- 
spil er det rene lal. Nu kan du selv 
f3 lov til at lave dit helt eget slag. 


ren Ferdinand, der heist vil ga og 
snuse til blomster. og faktisk godt 
kunne lide musikken i Monty on 
the Run. hvis bare den havde haft 

lidt af... og en lille smule.Ja. sS 

m3 du have fat i The Music Crea¬ 
tor. Men hvem ved. hvad det erfor 
noget. Vi kan jo kun vente og se. 
da vi endnu ikke har haft fingrene i 
dem. The Creator-serie kan f3s til 
Commodore 64. Spectrum og Am- 
strad. 


Og det var Danmark 

Danskeme kan ogsa markere sig 


(jops. sadan staves det). og hvem 


til. 

Softwarehuset Argus Press har 
lanceret en serie nye spil. der g3r 
ud pa. at du nu selv skal til at lave 


Varllridium lige noget for dig. lige 
pa naer hastigheden. grafikken og 
lyden. s3 er det Arcade Creator, du 
skal have fat i. Og er du lidt a'la ty- 


pa det intemationale software- 
marked. I efteraret lancerer det 
engelske softwarehus Durell et 
spil kaldet "The Sillycon War" 


andre end paeredanske Keld fra 
Slangerup har lavet det! Vi gasser 
ikke. Durell har skrevet en kon- 
trakt med den kun 19-arige 
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danskers firma. Kele Line, om at fa den slags titler nemt kan forSrsa- 

lov at markedsfore spillet p3 det ge ravage, 
intemationale softwaremarked. Ikke desto mindre blev det beslut- 
Du kan laese mere om Kele Line og tet. at det turde de godt. og salget 

"The Sillycon War" i m3nedsbladet gik over al forventning. Endnu 
Altom Data, men ellers lovervi her vaerre var det dog. da Bad Taste 

p3 "SOFT'atvendestaerkttilbage Software kom til Microdeal med 
med mere om Keld Jensen. n3r deres seneste kreation. Den skulle 
hans nye spil erklart. I ovrigtfor- nemlighedde'GetGadaffi'.ogdet 
taeller forlydender fra Slangerup- turde Microdeal godt nok ikke vae- 
kanten. at endnu et spil er under re med til at lancere. S3 det er ikke 

forberedelse. Arbejdstitlen er godt at vide, om spillet nogen sin- 
"Amok i atomreaktoren". og s3 de ser dagens lys. Vi har p3 redak- 
kandujoselvgaettedigtilhandlin- tionen har provet at f3 fat i et ek- 
gen. semplaraf det fam 0 sestykke soft¬ 

ware. men det er endnu ikke lyk- 
kedes. Hvis vi imidlertid skaffer 
det p3 et tidspunkt. skal vi nok go- 
re opmaerksom p3 det. Bare rolig. 


Nye skud p«i stammen 

Det g3r godt for engelske CRL. De 
har netop startet endnu et soster- 
selskab., Alpha-Omega. Alpha- 
Omegas overordnede m3l er at 
frembringe software, der ved en 
sammenligning med Mastertro- 
nics priser. vil kunne f3 enhver 
software forhandler til at grade. 
De er MEGET billige (30-50 kr.). 
Man skulle tro. at programmorer- 
ne levede af havregrpd, n3r de kan 
sselge dem s3 billigt. Kvaliteten er 
ogs3 helt i vinkel. med laekker gra- 
fik og tjekket lyd. 

Hvad siger du s3? Lad os f3 nogle 
flere af den slags. Den f0rste krea¬ 
tion fra Alpha-Omega var i slutnin- 
gen af marts blevet tyret i nakken 
p3 de engelske computerfreaks. 
S3 det er bare et sp0rgsm3l om tid, 
hvom3r vi skal til at se os om efter 
det. Et af de produkter vi f3r at se 
fra Alpha-Omega er et ikon styret 
(ikon er en lille grafik dims som 
man som oftest kan aktivere ved 
at pege p3 med joysticket) gra- 
fik'aeske". AltsS et grafik utility 
software. Vidunderet kommer til 
at hedde Vidcom 64, og udskiller 
sig ifplge en talsmand fra Alpha- 
Omega ved at man kan skifte mel- 
lem multicolour og Hi-resolution 
grafik. (hpjoplpsning). Der kom¬ 
mer ogsS et hurtigt Arcade spil. 
"Return of the Space Warriors". 


Tag fra de rige, Watson 

Robin Hood kenderdu. Han erset 
p3 tegnefilm, i billedb 0 gerog alver- 
dens tyggegummipakker. Nu kan 
du f3 naermere bekendtskab med 
ham p3 computeren. Det er nem- 
lig dig. der skal lede ham gennem 
Nottingham Forest. Robin er de- 
tektiv og fors 0 ger at g 0 re alt det 
onde godt. Spillet er "Robin of 
Sherlock", et adventure fra CRL. 
og det er faktisk helt og holdent 
lavet med the Quill og The Illustra¬ 
tor. Dem. vi alle kan g3 hen at k 0 - 
be. S3 hvis du ikke synes. spillet er 
noget saarligt. kan du lave et bedre 
i samme stil. Det kunne for en 
gangs skyld ogs3 pynte med nogle 
danske softwareproducenter. 


Talking about Gadaffi 

Som du kan laese andetsteds i bla- 
det. har Bad Taste Software lavet 
meget (som navnet s3 beskriven- 
de fortaeller) smagslpst dSrligt 
software. Bad Taste's forhandler 
er som bekendt Microdeal i En¬ 
gland. De vidste hos Microdeal ik¬ 
ke rigtigt om de turde prove at di- 
stribuere spillet "Di's Baby", da 
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Mike pi computeren 

Du kender forhlbentlig noget af 
Mike Oldfields musik! Det er bare 
tung lydchip for lytteboffeme. NU 
WAVE, der ogsl er et selskab i 
CRL-gruppen har skabt sig med 
endnu en gal kreation. Efter deres 
forste kreation tor de nu prove sig 
med endnu en af de lidt mere utra- 
ditionelle. Navnet er Tubular Bells, 
og det er her Mike Oldfield kom- 
mer ind i billedet. da det ogsl er en 
af titlerne pi en af hans plader. (i 
ovrigt en af de bedre). "Spiller kan 
deles op i to halvdele. nemlig et 
lydspor, og en synthesizer. Lyd- 
sporet er. som Mike Oldfields mu¬ 
sik. fra LP'en Tubular Bells, bare 
spillet pr. Commodore 64. 

Den anden halvdel giver dig mulig- 
hed for enten at folge et kursus i. 
hvordan du kan akkompagnere 
musikken selv eller bare sidde (pa- 
ralyseret) og kigge pi. Du kan og¬ 
sl spille helt uden Mike i baggrun- 
den. Vore engelske fraender fik en 
forsmag pci "skidtet" i maj, men vi 
ml som saedvanlig vente lidt. 
vente lidt. 

En klassiker, nu til 64'eren 

CRL som vi horer en del om i Soft 
Puls denne gang, har endnu et spil 
klar til os. TAU CETI til din 64'er. 
Tau Ceti er en af 4 "type G" stjer- 
ner. Den blev koloniseret afjord- 
mennesker (os), i lr 2050. Imid- 
lertid er antallet af mennesker ble- 
vet decimeret af en utllelig pest. 
De fl tiloversblevne kolonister er 
flygtet, og od vores robotforsvars- 
system-maskiner i gang. De blev 
enige om. at nlr der en dag er fun- 
det en kur, skal Tau Ceti rekonoli- 
seres. Den forste ekspedition mod 
Tau Ceti bliver imidlertid odelagt a 
en meteorregn. men inden da fin¬ 
der de ud af at der er noget gait 
med Tau Cetis forsvarsvaerker. Ik- 
ke desto mindre, og velvidende 


omfaren.melderdudigfrivilligttil 
at tage ned til overfladen og repa- 
rere de odelagte genstande. Men 
det er ikke nemt. Utallige ukendte 
farer vil gore turen uudholdelig og 
naesten umulig at gennemfore. 

Spectrum Guf-guf 

Der er masser af interessante 
Spectrumprogrammer pi vej ind 
fra det store udland. 

Martech Games skulle. nlr du lae- 
ser denne spalte. vaere klar med 
deres tredie udgivelse dette Ir - 
forst kom Zoids og derefter legen- 
dariske Samatha Fox. Nu bringer 
de The Planets. I programmet 
skrivervi Ir2007. og menneskene 
plvorkaerejordervedatuddo. En 
serie af naturlige katastrofer har 
kastet jorden ind i sin anden istid. 
En fremmed magt har bekendt- 
gjortsintilstedevaerelse. Derbliver 


opsnappet svage radiosignaler fra 
et andet solsystem. Da signaleme 
bliver dekodet. viser det sig at vae¬ 
re et computer program. Et maer- 
keligt spil. der ladertil at folge vis- 
se komplekse regler, afslores - 
men der er ingen instruktioner el¬ 
ler forklaringer. Det er helt tyde- 
ligtaf storvigtighed, men hvad be- 
tyder alt dette? Missionen er at 



redde verden fra den totale tilin- 
tetgorelse. 

Det lyder interessant. ikke? Og 
det er bare de ydre rammer for det 
nye arcade/strategi spil The Pla¬ 
nets. Programmet er ikondrevet 









og kommer p3 to kassettebSnd, 
da spillet baiger over 125K hu- 
kommelse. Men programmet er 
samtidig ogsci meget mere end et 
spil. Via nogle fantastiske skeerm- 
billeder vil programmet optraede 
som en temmelig praecis model af 
hele solsystemetl! 

Elite er ogsS klar med en oversast- 
telse af arkadespiliet GHOST'N 
GOBLINS til Spectrum. Spillet fo- 
regSr i middelalderen, og du er rid- 
deren. som skal befri en skpnjom- 
fru fra en daemons kiseer. Det for- 
ventes ikke at blive saerlig let. for 
der lurer spdgelser. zombier og 
meget andet overalt... godt, du al- 
drig glr nogen steder uden dit 
svserd. Hvordan det kommet til at 
se ud pH en Spectrum, er der i skri- 
vende stund ingen der ved, men 
Elite har lovet flot grafik. 

Paul Hargreaves fra Quicksilva er 
nu blevet faerdig med Tantalus, 
hvori du skal guide et produkt af 
genetikken. krigeren Spike, til 
faestningen Tantalus IV's center, 
fcrogrammet byder p31024 skaer- 
" e, 48forskellige nasties, sequen- 
celasere, bplgelasere m.m. 

Sidst. men ikke mindst, skulle 
endnu et Quicksilvaprogram nu 
vaere sendt p3 gaden i England. 
Programmet Max Headroom er 
ikonstyretog baserersig pSfilmen 
Twenty Minutes Into The Future, 
en film vi garanteret fprst hprer 
om i Danmark om et Hr - hvis over- 


hovedet. Men sli kan man altid for- 
npje sig med spillet. hvis handling 
kort fortalt er. at Max Headroom 
er blevet kidnappet fra Big Time 
Television af en anden station. 
Network 23. Du skal hjaelpe TV-re- 
porteren Edison Carter og hans 
'controller' Theora Jones med at 
befri Max fra Network 23’s uhyre 
avancerede computer. Det eneste 
problem i spillet er sSdan set at 
gennemspge Network 23's 211 
etagers skyskraber for compute- 
ren. Men det bliver selvf0lgelig hel¬ 
ler ikke bedre af. at bygningen er 
udstyret med sikringssystemer. 
som fprst skal knaekkes. 

Billigt men godt 

Alpha-Omega har spyttet flere spil 
p3 markedet. 4 nye titler er pS vej. 
Der er b3de noget til Amstrad eje- 
re. Spectrum og Commodore eje- 
re. Til Amstrad'eme er der to grafi- 
kadventurespil p2 vej: 'Nocturne' 
og 'Wrath of Olympus'. I Nocturne 
fiserdu rundt i rummetforatfinde 
vej til en fjem galaxe og kun hvis du 
er heldig. er der chance for at se 
jorden igen... 

Wrath of Olympus er direkte det 
modsatte. Vi suser den anden vej i 
tiden, ifolge titlen. En forbandelse 
hviler over dit skrobelige hovede. 
hvilket betyder, at du overhove- 
det ikke kan huske noget. Dit m3l 


er at finde hukommelsens so. 

De to sidste spil fra Alpha Omega (i 
denne omgang) er 'Jet Strike Mis¬ 
sion'. en fly-simulator, hvor dit 
m3l er at banke fjenden ned (helt 
ny vinkel. hva'?). Foruden skal du 
undg§ fjenden og odeleegge deres 
luft til luftskyts. Meget traditio- 
nelt. 

'Captain Slog' er et andet arcade 
game, der hastigt taever dig ud i 
rummet igen. Din mission er at le- 
de efter bl3 tryk (hvad det sli end 
er for noget). der vil lede dig til en 
teleportationsport. Den viser dig 
vejen til jorden igen. Det eneste 
'men' er. at din luft-beholder har 
et begraenset indhold, men ikke 
nok med det. Monstre er hele ti¬ 
den parat til at gufle dig. sli du ikke 
kommer tilbage til jorden. 

Spillene Nocturne og Wrath of 
Olympus ertil Amstrad. Jet Strike 
Mission ertil Commodore, og Cap¬ 
tain Slog er til Spectrum. 

The Boggit 

Endelig har vi ogsS noget fra CRL 
(joke). Bimbo Faggins. oprindeligt 
The Boggit er med i et nyt eventyr. 
Den sure gamle troldmand Gran- 
dalf (de kan bare det med navne- 
ne?) beh0ver Bimbo til en opgave. 
Han snyder ham til at tage pH cam- 


pingtur. Han drager mod pst. Mod 
Wilberland, for at overtale Daug 
the Drageon om. at han egentlig 
ikke behpver sin skat, credit cards 
og Van Gogh billeder. (Hvad skal 
man dog ogsl med sldan noget 
bras? Hvis du forresten skulle have 
noget lignende derhjemme, kan 
du bare ringed kommer vi og 
henter det). Spillet er fyldt med de 
saedvanlige skraekuhyrer, trolde 
og hvad der ellers hprer til i et s§- 
dant adventurespil. Bimbo skal 
over The Wiffy Mountains, over 
The Anadin flod. kaempe. slls, 
gaette og meget meget mere. Spil¬ 
let er delt op i tre dele, hvor du frit 
kan bevaege dig imellem. Der er 
SplitScreen grafik og over 100 ste¬ 
der af udforske. Forst i raekken 
kommer The Boggit til Spectrum. 
Derefter kommer den til Amstrad. 
Commodore og Spectrum 128. 
trum 128. 

Og vi vender tilbage med sislende, 
sydende news allerede i neeste 
nummer. Be there! 

Henrik Bang 
Morten Strunge-Nielsen 


M ax Headroom 


siar sig '® s 
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men deres kvalitet ligger ME- 
GET under jeres. ogsa selvom I 
maske er blevet en anelse mere 
rodede end normalt. Hjemmec- 
omputer-markedet tror jeg 
umuligt kunne holde til de sam- 
me foraeldede computere meget 
lang tid endnu (Amstrad horer 
ikke med her!) 

Jeg forsoger naturligvis ikke at 
give jer skylden for denne udvi- 
kling. men I gor i hvert fald ikke 
noget (mere) for at undga den. 
Med venlig hilsen 
Stig Nygaard. 


Sidste nyt 
fra Jimmy 

Hej SOFT. 

1 sidste nummer af SOFT bad I os 
om at skrive ind og sige vores 
mening om det "nye" SOFT. S3 vi 
er 3 drenge, der har laest bladet 
forfra og bagfra. Her er vores 
meninger: 

Det nye SOFT ersimpelthen bare 
godt, fyldt med informationer 
og sa videre. Desvaerre slipper I 
lidt for hurtigt hen over nogle af 
spilanmeldelserne. Men alligevel 
er jeres anmeldelser altid de 
bedste, der Andes herilandet!! 
Skont med hitlisten. Hvor har vi 
dog manglet den. 

Vi synes ikke. at det gor noget. at 
der ikke er sa mange program¬ 
mer. sa er bladet da slet ikke ble¬ 
vet dcirligere vel? NEJ. tvaerti- 
mod! 

Specielt Arcade Action Aid er vi 
faldet helt pa roven for. 

Hilsener fra 
Jimmy & Friends 

10 && 



Hej drenge. 

Tak for rosen. 

Vi ved godt. vi burde sprojte vo¬ 
res blad ud pa markerne noget 
oftere. for mange af jer far jo ab- 
stinenser. nar der gar hele to ma- 
neder mellem hvert SOFT. 

Der er delte meninger om det 
"nye" SOFT, som det vil fremga 
af de andre breve. 

Chris 



Stig markeds- 
analyserer 

Ka=re Chris. 

Det er med sorg jeg ser, at I vil 
droppe jeres alsidige linie i SOFT 
til fordel for 3 computermaerker; 
Commodore. Spectrum og Am¬ 
strad. Det synes jeg er synd for 
alle de andre. De vil fa det vae- 
sentligt svaerere ved at sia sig 
fast, og der er efter min mening 
kun een konkurrenttil SOFT: I.C.. 


Hej Stig. se det naeste brev. 
Hilsen Chris. 



Here 

udlistninger? 

Kaere SOFT 

De forste gange, jeg abnede bla¬ 
det. var det glaedelige oplevelser, 
jeg havde. Men efterhanden er 
det blevet tristere og tristere. 
Hver gang en ny udgave kom. var 
der Aere spiianmeldelser, men i 
starten syntes jeg ikke. det gjor- 
de noget. Nu er det gaet over 
gevind. med 38 ud af 52 sider 
som test eller anmeldelser. 

Da SOFT startede. foltejeg. det 
var rart med sa forskellige ud¬ 
listninger. Nu skriver I. at I kun 
vil bringe stof til Commodore 64. 
Spectrum og Amstrad. Spaend- 
vidden er vaek. Hvad med Oric, 
Lambda. ZX81. IBM PC. Sharp el¬ 
ler Atari? 

Med venlig hilsen 
Michael M. Andersen. 

Hoeg Hagensvej 3. Vejle. 



Kaere Mikie-boy, 

Ja. hvad med dem? Vi laver ikke 
et blad for de to mennesker. der 
stadig har en Oric eller de Are fre¬ 
aks, der danner Lambdas danske 
brugergruppe. Helt aerligt. hva? 
Na. men du skriver. vi skal have 
Aere udlistninger. Det er muligt. 
Jeg har talt med fyrene om det. 
og de siger. vi skal se laeserreak- 
tionerne forst. Derfor, allesam- 
men: 

Skriv ind til mig og fortael, om 
der skal vaere Aest spilanmeldel- 
ser eller Aest programmer til at 
taste ind. Jeg glaeder mig til at se 
reaktionerne... Prov at se det 
naeste brev fra Soren. Han kom- 
mer med lidt af den slags, vi 
sporger efter - 
Hej fra 
Chris 



Strip-poker 
til 13-arig 

Hej Soft. 

Her er min mening. Jeg synes, I 
laver et PILLE-FEDT blad. Fordi 
jeg er af gambler-natur. er jeg 
vild med blade, hvor der er mas- 
ser af "spille-tester". Selvfolgelig 
kan jeg ogsa godt lide at banke 
programmer ind pa "putteren", 
men det kan undvaeres. 

Jeres "Arcade Action Aid" er lige 
sa fed som resten af bladet 
(spaending: 13). Jeg har allerede 
haft masseraf gavn, MEN - hvor- 
dan far jeg evighedsolie i Thing 
On A Spring. Jeg har makket 
med den i over en halv time og vil 
gerne have en instruktion (om 
nodvendigt en hel bog) om hvor- • 
dan man gor. Desuden harji 
nogle kommentarer til jeres tes- 
tere: 

Rasmus - ser ud til at vaere skin- 
grende skor men med masser af 
humor. 

Claus (min favorit) - virker lidt 
hard med spillene og smiler kun 
pa 1 ud af 4 billeder. 

Jacob - han smiler da. men virker 
ret god inden for sit "fag". Laeser 
han ogsa Anders And bladet? 
Henrik - Enten er han p.... god til 
Paradroid eller ogsa overdriver 
han. sa det star af ham. Desuden 
elsker jeg hans bemaerkninger. 
nar der er nogen. Fortael ham. at 
bandsalat smager bedst med 
dressing. Og sig, at hvis han 
kommer herover, skal han fa 
bank i Uridium. 

Endnu en gang: Det nye SOFT er 
feeedt. Og forresten: Hvor kan 
jeg kobe Samantha Fox Strip Po¬ 
ker og The Way Of The Tiger? 
Hilsen Soren Iversen, 

Heimdalsvej 6. Silkeborg. 

















Uha Soren, 

du er vist en vaerre een. Der er 
nogle, der siger. du kun er 13 Sr. 
og sS vil du have Strip Poker-spil- 
let. Fy-fy-fy. 

OK. du kan kobe de fleste spil hos 
din forhandler, der bare skal be- 
stille dem hjem forst. Det tager 
normalt en lille uge, men hvis 
han ikke kan skaffe dem, kan du 
ringe til importorerne og fS den 
naermeste forhandler oplyst. 
Tak for kommentarerne til test- 
holdet. Dem kunne de lide, men 
hvornSr far jeg en kommentar? 
Med hensyn til din Thing On A 
Spring. hSber jeg, een af laeserne 
sender svaret ind (om det sS bli- 
ver en bog). 

Og ellers tak for brevet, selvom: 
Hvad betyder "pille-fedt"? 

Din. Chris. 




Stimulerende 

laesning 


Til SOFT. 

Jeres blad er udmaerket. stimu¬ 
lerende laesning. som jeg glaeder 
mig til. for bladet udkommer. De 
programmer. I bringer. er alsidi- 
ge og laererige. 

Men engang imellem kunne det 
vaere rart at fS adresserne pS 
program-forfatterne, naturlig- 
vis med deres tilladelse. sS man 
kunne komme med sporgsmai 
og forslag til forbedringer. Nogle 
kunne ogsS. mod betaling, sende 
bSndkopier ud, sS man slap for 
at taste programmerne ind selv. 
Det er ikke altid lige spaendende 
t indtaste dem. specielt ikke de 
lange. 

Med venlig hilsen. 

Erik Christensen. Hojdedraget. 
Valby. 



Tak for brevet, Erik. 

Ja-ja, stimulerende laesning... I 
hvilken forstand? 

Det med at skrive programfor- 
fatternes navne og adresser er et 
forslag. men lad os se. hvad de 
andre laesere siger til det. Det 
kunne ogsS godt vaere rart at he¬ 
re fra programforfatterne selv. 
sS skriv til mig med meningerne 
for og imod. Nogle mennesker 
kan jo ikke lide at fS navne og 
adresser offentliggjort i bladene. 
Til dit forslag om bSndkopier 
skal jeg sige. at SOFT et par gan- 
ge har samlet band og disketter 
med 24 eller 30 af de faerdigind- 
tastede laeserprogrammer, som 


vi saelger for 148 kroner. SSdan 
ettilbud havde vi bSdeforjulog i 
sidste nummer. og det er klart. 
at det kommer igen pS et tids- 
punkt. 

Indtil da. hav det rigtig godt. 
Chris. 


>=—- 



Ungog 

uerfaren 

Hejsa SOFT Special. 

Jeg har som nybegynder en del 
problemer med de programmer, 
der er i SOFT. Nirjeg ringer ind til 
jeres torsdag-telefon-service. er 
der ALTID optaget. Med hensyn 
til bladet: Godt. godt. godt. 

Men en god ide er jo nok at lave 
sma og mere ukomplicerede 
programmer og artikler for 
’’sarnie nye computer-ejere op". 
Det kan nemlig syne som russisk 
de forste par mdneder. man ser 
jeres blad. Endelig vil jeg geme 
sporge. om der Andes en compu- 
ter-klub i Arhus-omradet? 
Hilsen Asbjorn Nielsen. Silke- 
borgvej 71B. Brabrand. 



Hejsa Asbjorn. 

Selvfolgelig er der da computer- 
klubber i Arhus, mange endda. 
Ring pa 01 -112833 og fa “Alt om 
Data" nummer4-86. hvorduAn- 
der dig en dataklub. der passer. 
Her har Rasmus Kirkegard Kris¬ 
tiansen nemlig vaeret pa turne 
rundt i Danmarks Dataklubber 
og giver en kaempe-oversigt. 
sa snakker du om. at det er 
svaert for begyndeme. Sadan 
havde jeg det ogsa forste gang. 
Asbjorn. Men det gar nok. Dit 
forslag er sendt videre til redak- 
toren. 

Og at der altid er optaget om 
torsdagen. siger sig selv. Nar 
Ivan og Rasmus sidder ved tele- 
fonerne. gloder landets linier. 
Men med lidt taimodighed skul- 
le du kunne komme igennem. 
Hejsa 
Chrissy 



Ansigtsleftning 

Til SOFT. 

Da jeg sa jeres nye blad ved kio- 
sken. sa jeg med det samme an- 
sigtsloftningen. Jeg synes. det 
har hjulpet en hel del. isaer at alle 


programlistninger er forsvun- 
det. Det jeg isaer synes er super- 
godt. at I har faet med. er "arca- 
de-action aid". Jeg har i al den 
tid. jeg har haft en computer, al¬ 
tid kobt "Computer & Video Ga¬ 
mes". da det efter minmening er 
det bedste blad pa markedet. 
Bl.a. deres "adventure-helpline" 
er god. og det kunne vaere rart at 
se en sadan i et dansk computer- 
blad, da der er mange af mine 
computerkammerater. der sid¬ 
der uhjaelpeligt fast i mange ad¬ 
ventures. 

Jeg ser allerede frem til det naes- 
te nummer af SOFT. 

Med venlig hilsen 
Peter Lind Nielsen 



Hej Peter! 

Din gode ide er hermed givet vi¬ 
dere. Og tak for dit syn pa bla- 
dets nye look. 

Chris 

En lykkelig 
ejer 

Hej. 

Jeg er 14 ar og en lykkelig ejer. 
Her er 4 sporgsmai. 

1 - kan man kobe Amstrad-basic 
til en Commodore? 

2 - hvilken monitor er bedst til 
Cl 28. nr. 1901 eller 1902? 

3 - Er der nogen mulighed for at 
koble tastaturet til i 64er mode? 

4 -1 manualen star der Aere ste- 
der. at man kan kore 64-pro¬ 
grammer i 128-mode, men ofte 
gar computeren over i maskin- 
sprogs-monitor (f.eks. Super 
Turbo II) og andre gange sker 
der intet. Kan det forhindres? 
Hilsen 

Ejvind Hansen. Gram 



Tjavs med dig. Ejvind. 

14 ar og en lykkelig ejer, det er 
ikke smating. Synd. at du glemte 
at skrive. hvad du var den lykkeli- 
ge ejer af. sa er jeg jo nodt til at 
sidde her og gaette... Eller dag- 
dromme... 

Na. du har et par sporgsmai. 

1 - Nej. selvom mange 64er ejere 
er misundelige pa Amstrads ba¬ 
sic. kan den ikke kobes lost. Det 
kan BBCs og Spectrums. men for 
Amstrad gaelder det. at den er 
bedre rent hardwaremaessigt. 
Til gengaeld kan du kobe noget. 


der ligner. bl.a. Simons Basic. Og 
det er naesten lige sa godt. hvis 
du skal programmere selv. Pri- 
sen er 485 kroner. 

2 - Commodore oplyser. at du 
kun kan fa 1901 i Danmark, og 
sa er dit problem jo lost. 1902 
har en lidt anden facon, men el¬ 
lers er der ingen forskel, og sael- 
ges kun i USA. fordi den korer 
110V. Derfor tager Commodore 
dem ikke hjem til Danmark no- 
gensinde. 

3 - Nej. desvaerre. 

4 - Jeg har forhort mig. og eks- 
perterne herinde siger, at du vist 
har faet noget gait i halsen, da du 
laeste manualen. Det er KUN rene 
C64 BASIC-programmer. der kan 
kore i 128-mode, dvs.altsa ingen 
peeks, pokes eller maskinkode- 
kald. Men godt forsogt. 

Skriv snart. 

Chris. 


Knas med 
linien 

Kaere SOFT, 

Kan det vaere muligt at fa en ud- 
skrift af TORPEDO SUBMARINE 
fra SOFT nummer 1. 1986. isaer 
linie 900? 

Jeg er en meget glad laeser af 
SOFT. 

Venlig hilsen 
Jesper Elsgaard 



Hej Jesper. 

desvaerre kan vi ikke patage os 
at sende nye listninger ud til folk, 
men jeg vil da med glaede genta- 
ge linien. du mangier: 

900 LET hi=1000: FOR f=USR 
"a” TO USR "u ”+7: READ a: BE¬ 
EP .005. ((f-USR ”a”)/2)-30: PO¬ 
KE f.a: NEXT f: GO TO 20 
Haber, det hjalp dig. Jesper. 

Og til alle jer andre: 

Det var sa alt. hvad posten kunne 
Ande pa i denne ombaering. 
Skriv ind. hvis I selv har noget pa 
hjerte. sporgsmai, kritik elle ba¬ 
re gode rad. Vi har faet en del 
breve fra laeserne med tips til 
spillene. og far vi Aere. bliver de 
videregivet til Arcade Action Aid 
sektionen. Tak for dem. 

Vi ses. 

Chris. 
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CPU 

Dette joystick m3 va=re noget i 
retning af det mest deforme joy¬ 
stick, der findes i dag. Hele bunden 
f3r dig til at associere til elefant- 
fcdder, og hSndtaget (hvis man 
kan kalde det s3dan). kunne nemt 
forveksles med en strudsehals. 
Nok om dyreverdenen. Der er 2 fi- 
reknapper p3 CPU-joystick. Den 
ene sidder i toppen af h3ndtaget. 
den anden sidder p3 kabinettet til 
venstre. Det er meget akavet for 
en venstrehSndet (medmindre 
man har unormalt lange fingre p3 
hojrehSnden). Hvis du efter 5 min. 
spil ikke skulle have opdaget. at du 
har vendt dit joystick forkert. eller 
m3ske bare undrede dig over led- 
ningens maerkelige placering. s3 
st3r der TOP i toppen i toppen af 
dit joystick. Deraf kan du alts3 le- 
de. at ledningen erfprt ud gennem 
toppen. Lad os vende opmaerk- 
somheden mod h3ndtaget. For 
folk med h3ndformer eller andet 
godt (fra havet) vil det bare gore 
lykke. men en normal h3nd vil kun¬ 
ne komme 2 gange rundt om det. 
Vi er i joysticket hjulpet af de lyd- 
lase leafswitches. der sikrer en 
lang levetid (jvf. spilletid). Der er 
ikke nogen sugekopper under jo¬ 
ysticket. Derimod de inkompeten- 
te plasticdutter, der ikke holder 
nogen steder. Testjoysticket er 
dog endnu smartere, da der allere- 
de ved testens start manglede 2 af 
de fabulflse plasticdutter. Det gor 
det absolut ikke nemmere at spil- 
lemed. En ting er 100% sikker: Du 
f3r ikke slidt dette joystick i denne 
generation, det sikrer leafswitche- 
ne og det plastic, sticket er gjort i. 
En investering i dette stick er lige 
s3 sikkert som at putte penge i 
statsobligationer. De bliver ikke 



mere vaerd. men de taber heller ik¬ 
ke. Alts3: Hvis du vil have et joy¬ 
stick. der ikke ertil at holde p3.20 
kg bruttovaegt. ikke til at slide op. 
uden sugekopper s3 er CPU'en lige 
noget for dig. 

CPU-joysticket importeres af 
Quicksoft og koster kr. 148.-. 


Moonraker 

I raekken af halvpotente "rytme- 
pinde" finder vi et navn som Moon- 
raker 1. Dette stick har alt i nav- 
net. Wow mand. Moonraker. Mo¬ 
onraker min r.. Nae, dette joystick 
er bedre anvendt i badevaerelset. 
som substitut for rapperen. Ja. 
joysticket ligner grangiveligt et 
badedyr. Lad os starte oppefra. 
hvor hSndtaget knejser. 2 fire- 
knapper udmaerker dettejoystick. 
Hvis det dog ikke lige var dels fordi 
de ikke kan bruges samtidig. dels 
fordi du aldrig nogensinde i din 
stprste brandert vil kunne ramme 
den anden. Den fprste er ganske 
rigtigt placeret foran. hvor pege- 
fingeren rammer, men den an¬ 
den!!! Den sidder bagp3 h3ndta- 
get. hvor ikke engang rengorings- 
konen kommer. Kikset? Der er et 
meget flot monster p3 sticket. det 
minder om gammeldags vejbe- 
laegning. Dette monster vil du og- 
s3 kunne finde dine haender efter 
ihaerdigt spil. Bunden/foden er 
rund. og i solidt plastic. Du kan 
nemt skyde i 4 retninger. resten 
kraever bodybuilder tendenser. 
Sticket erbetjent ved hjaelpaf mic¬ 
roswitches. Neden under sidder 
der 4 suttepader, der i enhver si¬ 
tuation skulle holde dit joystick 
fast. Nu erdets3dan, at producen- 
ten har raesonneret s3dan. at hvis 
han fik sat nogle solide suttekop- 


per p3. ville de holde laengere. Det 
ertil dels rigtigt. da du aldrig vil sli¬ 
de disse suttekopper op. Grunden 
er imidlertid. at du ikke f3r brugt 
dem saerligt meget. medmindre 
du har en glasplade at stille det p3. 
Hvis du har det, s3 st3r det fast, el- 
lers ikke. S3 sidder du derog spiller 
et godt game "Uridium". taet p3 
highscoren som kammeraten sat- 
te i g3r. Du laver en hurtig vending, 
river h3rdt i h3ndtaget. POP h3nd- 
taget ryger af. smaekker ind i pan- 
den p3 dig. GAME OVER. Den er 
go' nok. h3ndtaget er en egenrS- 
digt fungerende enhed. Hvis du 
som ovenfor naevnt kommer til at 
hive for h3rdt i h3ndtaget. ryger 
det af. Det sidder plugget i. som 
antennen p3 et fjemsyn. Det kun¬ 
ne da vaere ganske smart, men n3r 
du har mistet din highscore. fordi 
det gik lidt vildt for sig. erdet ikke 
sjovt laengere. Joysticket koster 
til gengaeld kun 98 kroner. 


ATARI Trak-ball 

ATARI, en gigant p3 det seriose 
computermarked. har lanceret et 
gigant joystick. Ikke af den norma- 
le slags, nae. en trak-ball. Det er et 
joystick med en billardkugle i mid- 
ten. og s3 kan du rulle med roula- 
den. 25 cm langt. 6 cm hojt og 14 
cm bredt. hvis det ikke er en gi¬ 
gant. s3 er der ikke nogen. der har 
store joysticks. Som p3 en mus. er 
kuglen saenket ned i en plastic- 
muffe. Der er 2 fireknapper. der er 
designmaessigt flot placeret, des- 
vaerre sidder de ikke s3 godt. n3r 
man skal bruge dem meget. Det 
skal dog siges. at hvis du harr3d til 
dette joystick, er det heller ikke 
det eneste. du har. Derfor kan du 
udelukkende bruge Trak-ball til 



spil som "Gyroscope" eller "Ms. 
Pac Man", hvor det ikke er npdven- 
digt at skulle skyde s3 meget. Stic¬ 
ket er ikke s3 tungt, som man kun¬ 
ne 0 nske sig. hvilket kan resultere 
i. at man fejer det af bordet. hvis 
det g3r h3rdt for sig. Det bliver jo 
ikke bede af. at der ikke er nogen 
gummitamponer til at slutte det 
fast til bordpladen, men hvad. En 
lille switch bagp3 "kassen" er be- 
regnet til brug p3 ATARI compute- 
re. den vil give dig muligheden for 
at kunne bevaege sig proportio- 
nelt hastigt med bevaegelsen p3 
trak-ball'en. Forhandleren af ATA¬ 
RI Trak-ball er Quicksoft og den 
koster kr. 295.-. 

Microace 

En kikset budding rent design¬ 
maessigt. Men hvis vi ser bort fra 
det. s3 har vi her et ganske smart 
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lille joystick, til enhver situation. 
HSndtaget har samme farve som 
Rudolf's naese (jvnf. julesang) og 
nogenlunde samme form. Du kan 
umuligt spille over laengere tid i et 
shoot'em up game, men til arcade 
adventure spillene vil dette sim- 
pelthen bare vaere lykken. Du kan 
let bevaege dig i alle 8 retninger. og 
bliver hjulpet pS vej af microswit¬ 
ches. der med sin sprpde klikken 
tilkendegiver deres tilstedevaerel- 
se. Foran pS joysticket sidder en 
sindrigt placeret fireknap. DEN 
SIDDER NEMLIG MIDTPA STIC- 
KET. hvilket muliggpr at bSde hpj- 
re og venstrehSndede mennesker 
kan bruge dette joystick. Der er in¬ 
gen sugekopperi bunden, derimod 
de velkendte sorte lakridser. Dem 
er der fire af. Det er nu heller ikke 


vog 


ATAR! 


fra*' 


.»>oU> 


euiic 


ushot 


Co& a 


npdvendigt. at der er sugekopper 
pS. da det er sS lille. at det naesten 
vil vaere bedre at have i den hSnd. 
du ikke spiller med. Ledningen er 
fprt ud gennem toppen og generer 
ikke. nSr du spiller med det. Alt i 
alt et ret godt joystick, der kan 
bruges stort set all-round. Impor- 
tpren af Microace er Overg^rd-An¬ 
dersen. 01 -423000. og det koster 
kr. 249.-. 


Superjoy 

Jubii. endelig et gennemtaenkt 
joystick. Superjoy har faktisk alt. 
hvad derskal til for at tilfredsstille 
en computerejer. der skal have et 
joystick til alle slags spil. Fprst af 
alt er der et ergonomisk hSndtag 
pa. dersiddergodt i handen. Ulem- 
pen er i mpnstret. der ogsa kende- 
tegner din hSnd efter spillet. Ud- 
over det kan vi ikke finde noget 


grotesk dSrligt ved dette joystick. 
PS toppen af hSndtaget er der en 
trekantet fireknap. som skabt til 
din tommelfinger. Der er ogsS en 
ude i venstre side. Den kan du dog 
kun bruge. hvis du er hpjrehSndet. 
Ikke sS smart! Derimod er der pS 
dete stick indbygget auto-fire. 
Denne funktion kan du taende eller 
slukke alt efter behag. pS en lille 
sort kontakt bagved hSndtaget. 
Kassen. som joysticket er bygget i. 
er gennemsnitsstprrelse. ikke for 
stor og ikke for lille. Ledningen er 
fort ud gennem toppen og gpr in¬ 
gen fortraed. Endnu en ting der ta¬ 
ler for dette stick er. at der er leaf- 
switches i. og det er en "long-las- 
ter\ De ersS godtsom umulige at 
fS odelagt. uanset hvor meget du 
spiller. En anden ting, vi lagde 
maerke til. er. at sugekopperne 
naesten har en vaccumatisk virk- 
ning. NSrdu saetterdet fra dig. kan 
du fS visse problemer med at fS det 
med dig igen. OgsS pS ujaevne 


overflader haengerdet i med hin¬ 
der og fpdder. Dejligt. Hvis det 
skulle gS hen og gS sS gait, at gum- 
mifpddeme gik i stykker. kan de 
tages af og udskiftes. Det eneste, 
der udover mpnstret pS hSndta- 
get skulle vaere til gene eller tale 
imod kpbet af Superjoy. kan vaere 
plastikket. det er lavet af. Det vir- 
ker en smule skrobeligt. men vi 
kunne ved testen ikke flS det i 
stykker ved normalt brug. For- 
handleren af Superjoy er OvergSrd 
Andersen, og det koster 169.- kr. 


Crack shot 

Det er vist gSet op for flere og flere 
joystickproducenter. at mange 
computerfreaks er venstrehSnde- 
de. Derforhardebl.a. lavet CRACK 
SHOT sSledes. at du kan bruge det. 
hvadenten du er hpjre eller ven- 
strehSndet. HSndtaget ligner en 
syg banan, men ikke desto mindre 














svarende nar man bruger dem. . 

Undemeden p2 QuickShot V er der * 

anbragt hele FEM potente suge- ■ 

vorter. der kan fli laminaten af de : . V-- v . . 

fleste IKEA-borde. Jeg skal love 

for. at de holder til mosten. 

Seive handtaget er Spectravideo _ I 

dog lkke sluppet sa heidigt fra: det A , ' -A 

erlidtforbredtogglat. ogdadet - 

samtidig mege: stramt. far man Rk 

r.og.e ommt rr.^sk.er a: a; 

t'jge de: f.jrt. ‘Shoe: V- WUnjuEB 

jp carr.es'. Hoidoarhtden af Stic • .■ 

.1 

•iijt ’ 

schwitchene pa en ny made i dun- / -:?B| pP* 

den af sticket. som get dem uop- ' 

slidelige i enhver henseende. £ ■"A I' f-.j'.. 

Skal man derimod bruge sin EDB- .' ; " X 

pind. til de lidt mere rolige opga- Deluxe Vide r ' r 'AA ■ ■ 

ver. tor jeg godt sige god for ° Cont 'oUer 1 Craci 

Quick-Shot V. som fuldt ud lever 

op til sineforgaengere I. II. Ill og IV. 

ogvieregentligretoverbevistom. per. har man fra RushWares side 
at det en dag havner pa Museum of piaceret en lysdiode, der lyser hve| 
Modem Art i New York. gang du bruger en af firetasterne: 

QuickShot V forhandles af Lidt fjollet. for man kan da se pa 
Quicksoft og Overgaard-Andersen skeermen. om det hele virker. som 
og koster 179.- kr. det skal. sa lysdioden blivet virke- 


sprojte en Rambo-like ild ud. der 
Odelaegger selv den mest solie 
sprite. Fat "podekaeppen" og tryk 
den af. Sugekopper er der 4 stk. af 
nedenunder sticket. (det ville da 
rrp! ogsa se dumt ud. hvis de sad for- 
I oven. ikk?). Ogsa dette joystick 
kan bruges af bade hojre og ven- 
I strehSndede mennesker. Hvis vi 
da ellers kan kalde os mennesker. I 
i hojre og venstre side sidder der 2 
r-^M stk. plastikstykker (fireknapper) 
der ligner chokoladelinser. I mid- 
ten afdisse sidder den magiskeau- 
to-fire knap. Selv "kroppen" er ret 
I deform, og meget svaer at beskri- 
ve.menladossige.atdenerhand- 
I , # | venlig. Ledningen er fort tilpas ud 
I foran p3 joysticket. Det bevirker. 

^1 at vi ikke rammer ind i den. hvis 
det g3r hSrdt for sig. Hvis det g3r 
lidt hSrdt for sig. vil du straks asso- 
er det ganske behageligt at have ciere til firmanavnet. nSrdu sidder 
med at gore. Der er ikke noget med din lange pinnocio attrap 
monster, derkendetegnerdin gra- (neese). ’Cheer (eng. snyde) kan 

fikdraeber hand. Ingen kendetegn vi bruge fra firmanavnet, for en 
efterdendrabeligekamp. Itoppen ting er sikkert: du ville foie dig 
af handtaget sidder 1 stk. fireknap snydt. hvis du havde investeret i 
lige i stilling til at blive aktiveret af JOYSTICK fra Cheetah Marketing, 
en skydegal tommelfinger. Altsa Efter et spil REVS, hvor vi kom for 
ingen knap til pegefingeren (trig- langt ud i rabatten, drejer vi h3rdt 

ger-fingeren). Derimod er der en mod venstre, og hele I.gSrfra hi- 

stor bred fireknap ude foran pa nanden. Vorherrebevares for en 
joysticket. der som for naevnt kan gang bras. Du skal ikke tage imod 
aktiveres af bade hojre og venstre- det. hvis du sa blev tilbudt det af 
handede personer. Samtidig erdet en fuld mand pa hovedbanegar- 
formet saiedes. at du ikke skaerer den. Det er ikke engang vaerd at 
dig pa nogle skarpe kanter. da det laegge ojnene pa. Hvis du skulle ha- 
erformet rundt i begge ender. Der ve kobt det aliigevel. sa kan du jo 
er 4 sugekopper i bunden af Stic- altid glaede dig over din garanti pa 
ket. der sorger for at holde sticket 1 ar. for det var abenbart. hvad der 
fast til en spilleplade. Desveerre skulle til for at saelge det! For- 
kan de ikke skiftes ud. sa n3r de en handleren er DATA+ og det koster 
gang er roget. er den sk.. siaet. kr. 179.-. 

Men hvorfor greede over sadan en 

bagatel. n3r der er meget vaerre 

ting i farvandet. Det vi taenker pa. 

er at sticket lever op til sit navn QuickShot 

som CRACK shot. Hvis det sa bare Fra den populaere joystickfabri- 

ville nojes med det. men nej. Det kant Spectravideo. har redaktio- 

kedelige er. at CRACKET opstod nenfaetnr.femiraekken.afderes 

under en hard kamp mod droider. best-seller joysticks til test. Origi- 

CRACK sagde det. og microswit- nalt nok hedder dette QuickShot 

chene tiltede forvirret rundt inde i V. Spectravideos Chefdesigner har 

sticket. 0v. det virkede ellers me- sikkert vaeret en tur hos Bang & 

get lovende. CRACK SHOT for- Olufsen. og luret dem fidusen af. 

handles af Overgard-Andersen. og for flot er QuickShot V i hvert til- 

koster kr. 99.-. faelde. Med et meget aerodyna- 

misk design, i sort minder det 
mest af alt om noget. der blev til- 
overs fra produktionen af filmen 
"Star Wars". Dette Joystick ud- 
maerker sig dog ved at have hele 3 
fireknapper. De to er piaceret. som 
normalt ved tommelfingeren og 
pegefingeren. men den sidste er en 
plade pa stprrelse med en halv 
badmintonbane. som er piaceret 
ved foden af "sticket". Desvaerre 
trorjeg. at man blivertraet i fingre- 
ne af at bruge disse knapper. da 
der overhovedet ikke er nogen re- 
spons i form af klikkelyde. eller til- 


Joystick (DATA+) 

Ja. Cheetah Marketing har lavet 
JOYSTICK. Hvilket originalt navn 
til et joystick. Gad vide hvad man 
selv kunne finde pa at kalde det! 
Alt andet end JOYSTICK Grafik- 
vrideren har et kaempe handtag. 
faktisk erdet ganske lig Spectravi- 
deo's QUICKSHOT II. Som testens 
eneste har JOYSTICK 4 fireknap¬ 
per. Dette fabulpse joystick har 
minsandten ogsa autofire-switch, 
som vi ret tit savner. Den kan 






Sugekopper 


AutoRre 


Antal fireknapper 


Leafswitch 


Microswitch 


Pris/kvalitet 


Holdbarhed 


Ergonomlsk 


Priskr. 


148 . 


Pci foden af sticket sidderto ekstra 
fireknapper i hpjre og venstre side, 
der muliggpr. at b3de hpjre og ven- 
strehSndede kan bruge den uden 
problemer. Indeni joysticket sid- 
der fire leaf-switches, der er beha- 
geligt lydlpse at arbejde med. Led- 
ningen er placeret i toppen af joy¬ 
sticket. sSledes at du ikke ogsa 
skal sidde og kaempe med den. 
Alt i alt m3 det konkluderes. at der 
er taenkt over denne joystick, der 
til prisen er et virkeligt godt kpb: 
den koster nemlig kun 168 kro¬ 
ner. 

Blot skal man ikke vente. at den 
holder i al evighed. da den er lavet 
helt igennem af en plasttype. der 
ikke virker s3 lovende. 

DPJ-900 forhandles af Computer- 
Centrene. 


TAC 2 

TAC 2 fra firmaetSuncon. eren vir- 
kelig laekker lille ting, som vi har 
savnet leenge. Den minder nemlig 
kraftigt om den type, der sidder p3 
de rigtige arcade maskiner, som vi 
kenderfra Tivoli og Bakken. Og s3 
er det ikke uden grund. at den hed- 
der TAC; det st3r nemlig for Total¬ 
ly Accurate Controller, hvilket 
oversat betyder nogef i retning af 
Total Akkurat kontrol. og det er li- 
ge. hvad TAC 2 er. Ikke nogen slin- 
ger i valsen her. 

TAC 2 er et kvadratisk lille joy¬ 
stick. med et rigtigt Tulle med 
rouladen" h3ndtag og to skrigen- 
de orange fireknapper. placeret i 
hver sin ende af joysticket. Stan- 
gen er ikke saerlig lang. hvilket gpr 
den saerlig velegnet til "fast ac- 


895 . 


98 . 


295 .- 


249 . 


168 . 


169 . 


99 . 


249 . 


248 . 


179 . 


148 . 


svaerveegter. 

fcobra importeres af Quicksoft. 


DPJ -900 

DPJ 900. fra CeT ec. er i alle hense- 
ender et ret normalt joystick. 

Det har et ret laekkert udseende. 
og er helt i sort. p3 naer tre fire¬ 
knapper. der er rpde. Det er desig¬ 
net sSledes. at det er behageligt at 
holde p3. b3de p3 h3ndtaget og p3 
bunden. hvis det skulle blive npd- 
vendigt at stptte med den anden 
h3nd. HSndtaget er formet efter 
fingrene. og tommelfingerknap- 
pen. sidder lige hvorden skal. DPJ- 
900 er en typisk action pind. idet 
den er hurtig og praecis at arbejde 
med. I bunden af den sidder der 4 
gummisko. der holder joysticket 
godt p3 plads under spiilet. 



tion" games af enhver art. Vi gaet- 
ter p3. at TAC 2 vil blive elsket af 
alle Pac Man og Centipede-freaks, 
for dets enorme formSen til netop 
denne type spil. Desvserre har man 
fra Suncoms side glemt at putte 
suttebpffer nedenunder. hvilket 
gpr, at TAC 2 tilter meget nemt. 
hvis man fl3r for brutalt i sticket. 
Desuden g3r de gummifpdder, der 
er placeret undemeden, meget 
hurtigt i stykker. idet gummien er 
meget porps. Det er synd med et 
ellers s3 lovende joystick. 

Indeni TAC 2 sidder der et kontrol- 
system. vi ikke er s3 vant til at se. 
Selve enden af sticket munder ud i 
en lille kugle. der s3 placeres som 
en slags hofteled mellem fire le- 
dere. Denne slags system er langt 
mere holdbar end b3de micro¬ 
switches og leaf-switches. TAC 2 
virker da. som en helhed ogs3 
utroligt holdbart. Det er delvist 


udfprt i stSI. og delvist brudsikker 
plast. som det er noget af en prses- 
tation at pdelsgge. Til prisen er 
TAC 2 noget af et Best Buy. og for 
herfra testholdet alle anbefalinger 
med p3 vejen. 

TAC 2 koster 249.- og importeres 
af OvergSrd-Andersen A/S. 

Speedking 

Fra firmaet Konix er der kommet 
en ret speciel lille sag. der hedder 
Speedking. 

N3r man ser det fprste gang, kig- 
ger man nok s3 forundret, for det 
lignerhverken fugl ellerfisk, endsi- 
ge et joystick. Men det er det fak- 
tisk; et saerdeles godt et endda. 
Det er designet af en klog mand. 
der godt er klar over, at man tit 
sidder med joysticket i h3nden. i 
stedet for at lade det st3 p3 bor- 
det. Det er nemlig designet fuld- 
staendig efter en hpjreh3nd. med 
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rille til tommeltotten. og en skyd- 
knap der sidder lige npjagtigt, 
hvor din pegefinger er placeret. 
n3r du kaerligt strammer grebet 
om Speedking. Dette gpr det selv- 
fplgelig umuligtforvenstrehSnde- 
de at bruge. og det er en skam. for 
joysticket lever virkeligt op til sit 
navn Speedking, idet det er fabu- 
l0st hurtigt at arbejde med. Kpb 
Speedking. tag dig et spil Crazy 
Comets og f0l selvl! 

Fireknappen er microswitch sty- 
ret, hvilketg0rden meget behage- 
lig at bruge, og i selve pinden. som 
ikke er meget mere end 5 cm h0j. 
sidder ikke mindre end otte af 
disse mikrokontakter. De klikker 
vellystigt med. n3r du kprer med 
klatten p3 skaermen. Samtidig 
med at Speedking er ufatteligt 
dejlig at holde om. er det et utro- 
ligt holdbart joystick. Det er ud- 
fprt i et plastmateriale, der er 
hSrdt som stai. (HvomSr mon de 
begynder at bygge huse af dette 
materiale??). Holder du af hurtige 
"shoot'em up games', kan du ga- 
ranteret ikke leve uden et Speed- 
king Joystick fra Konix. EDB-pin- 
den importeres af Quicksoft og 
koster kr. 248.- i udsalg. 
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Gunshot 

Fra et firma. der hedder C&L. har vi 
f£et et joystick, der hedder Guns¬ 
hot. 

Gunshot er lavet i en armygr0n og 
beige nuance, og er egentlig me¬ 
get paent at se p3.1 toppen af pin¬ 
den er der en tommelfingerbe- 
tjent fireknap. der er nem at drible 
med. og er en ikke nok. har du en 
til for neden pa joysticket. Denne 
kan dog desvaerre kun betjenes af 
h0jreh3ndede. medmindre man 
har en ret s3 speciel fysik. Under 
neden er der placeret 4 store su- 
gekopper. der ville vaere en gum- 
miged vaerdig. H^ndtaget erergo- 
nomisk korrekt udf0rt og er altsS 
meget hSndvenligt at bruge. Selve 
foden er god at holde om. hvis 
man altsS harbrug for mere end en 
h3nd til dette joystick. 

Indmaden i Gunshot bestarhoved- 
sageligt af Microswitches, hvorfor 
det er meget praecist at spi lie med. 
Da det er lidt stramt at bruge. vil vi 
ikke anbefale det til de hurtigste 
typer af spil. men tag ikke fejl; 
Gunshot er et udmaarket joystick, 
som nok vil finde mange k0bere. 
Selvom det kun koster 89 kroner, 
er det faktisk et kvalitetsjoystick. 


Det er udf0rt i et meget hSrdt 
plastmateriale. som ikke g5r i 
stykker. medmindre du bruger en 
tolv punds muggert. 

Gunshot importeres af Bilka. 




Deluxe Video Controller 

Deluxe video controller er testens 
f0rste kinesisk-producerede joy¬ 
stick. og det var med en vis spaen¬ 
ding. at det blev pakket ud og tes- 
tet. 

Driblepinden minder meget om 
Spectravideos Quickshot II af ud- 
seende. men er faktisk bedre. 

Det har fire gode sugekopper til at 
st3 fast med. og et meget hSnd- 
venligt hSndtag. Komplet med pe- 
gefinger'trigger' og tommelfin- 
gerknap. Pa basen af joysticket 
sidder en aflang ekstra fire-but¬ 
ton. der b3de kan bruges af hpjre- 
og venstrehandede. Smart detalje. 
Bagest. pa basen sider en omskif- 
ter for henholdsvis normal fire- 
funktion og autofire. Med den kan 
du faktisk spytte skaermbly ud 
hurtigere. end du kan na at blinke. 
eller sige 'SOFT'. 

Holdbart er det gudhjaelpemig og- 
s3. Det var totalt umuligt at rive 
fra hinanden under h3rdt spil, og 
det m3 siges at borge for kvalite- 
ten. Herfra far Deluxe Video Con¬ 
troller alle anbefalinger. 
Joysticket importeres af Twilight, 
og koster bare 148.- kr. 

Henrik Bang 

Lars Merland 






G0R DIN COMMODORE 
ORKAN-KOMPATIBEL 

Typhoon er engelsk og betyder orkan. 

Det er ogsa navnet pa Danmarks kraftigste Commodo¬ 
re-cartridge. Et nyt multi-modul, du smaekker i din 64’er 
eller 128’er, hvis du vil udvide med en sand hvirvelvind 
at orkan-kraftige kommandoer - 

- Old-funktion, der redder selv et NEW'et program! 

- Resetknap, der altid standser et lebsk program! 

- Listfrysning, der hindrer ruining af skaermen! 

- Omsaetning fra maskinkode til datalinier i BASIC! 

- Valgfri udkobling af modulet, nar det onskes! 

- Menustyret opstart med mange valgmuligheder! 

- Byteshjaelp, som konstant viser hukommelsesforbru- 
get! 

- Orkan-speed pa tape save og load. 10 GANGE HA- 
STIGHEDEN! 

- Storste tape back-up pS markedet (hele 202 blokke). 

Hvis du ikke synes, det er nok til at rare en storm op, sa 
se, hvad Typhoon gor ved din diskettestation (1541,1570 
el. 1571): 


- Hurtigloading fra diskette, hele 7 gange sa hurtigt (ren 
orkan-tempo)! 

- Formattering af ny diskette p£ bare 23 sekunder! 

- Disk-utilities med masser af disk-kommandoer! 

- Diskette monitor med separat spor/sector adgang! 

- Gennemsogning af en diskette for fejl! 

Typhoon er navnet pa vores nye modul. 

Vi valgte det, fordi du far din helt egen lille orkan for 345.- 


Kupon_ 

JA-TAK, smid orkanen i min Commodore! 

| □ 345.- kr. vedl. i check □ indsats pa giro- 

j nr. 9 50 63 73 

Navn:_ 

Adresse: _ 

Post:_By: _ 

j sendes til: COMputer 

St. Kongensgade 72, 

1264 Kbh. K. 
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BLIV NINJA PA EN DAG, 


Endelig. langtom laenge, erder 
kommet en vaerdig efterfplger 
til The Way Of The Eksploding 
Fist. Det er System 3. der st3r 
bag produktionen. og navnet 
er International Karate. 

B3de i ide og grafik ligner Inter¬ 
national Karate og The Way Of 
The Eksploding Fist hinanden 
utroligt meget. International 
Karate er praecis lige s3 h3rdt- 
sl3ende. og den ertilmed en lil- 
le smule hurtigere. Spillets ti- 
tel skyldes valget af kamp- 
pladser, der straekker sig lige 
fra de egyptiske pyramider til 
New York med frihedsgudin- 
den i baggrunden. Netop p3 
grund af det store antal kamp- 
pladser, er de blevet npdt til at 
lave to versioner. der hver isaer 
indeholder forskellige bag- 
grunde. 

Hvis du spiller alene. gaelder 
det om at indkassere kulprte 
karatebaelter af hele farveska- 
laen. for til sidst at ende op 
som verdensmester. Sidder 
der derimod fanatiske joystic- 
kisterforan skaermen. ersagen 
klar: Pr0v fprst med et ben- 
spaend. demaest et cirkelspark 
eller m3ske... S3dan kunnejeg 
blive ved laenge. for Interna¬ 
tional Karate har virkelig et 
stort variationsudbud af slag, 
hop og spark, der alle indbyder 
til at blive kombineret i flotte 
serier. 

S3 snart en bane er gennem- 
f0rt, bliver du (som i et vist an- 
det spil) udsat for diverse bo- 
nusrunder. Nogen steder skal 
du bevise. at din hovedskal er 
tykkere end 10 mursten. men 
du andre steder skal hoppe og 
springe for at bevare helbre- 
det. da du naesten m3 skaere 
dig igennem luften for farlige 
kastevSben. 

Godt gemt af vejen i hpjre side 
af skaermen st3r en lille skaeg- 
get dommer. og dpmmer hvor 
rent slagene eller sparkene gik 
ind. N3r du s3 har mprbanket 
din modstander tilstraekke- 
ligt, finder dommeren noget 


nyt frisk ungt k0d. der er egnet 
til din naeste brutale nedslagt- 
ning. S3dan kan du blive ved. 
indtil du m0der din "slagter- 
mester". som ogs3 lader dig 
ende i kpdgrydeme. 

Hvis dulader spilleme vente for 
laenge. bliver de hurtigt ut3l- 
modige. vender sig rundt. og 
ser klagenee p3 dig. Ligeledes 
tprres h3ndsveden af i bukser- 
ne. hvis du lige har lave en rig- 
tig flot kombination. Jo. Inter¬ 
national Karate er et spil. der 
er kaelet for i alle detaljer. 
Sp0rgsm3ler om Internatio¬ 
nal Karate overg3r selve The 
Way Of The E ksploding Fist 
ligger stadig ubsvaret hen i 
luften. De to spil minders3 me¬ 
get om hinanden. at det p3 
mange 

punkter bliver et sp0rgsm3l 
om smag. Dog viljeg p3 grund- 
lag af spillets hurtighed og den 
flotte grafik nok personligt 
men., at International Karate 
er en smule bedre. Internatio¬ 
nal Karate indeholder heller 
ikke samme forbrugeragressi- 
ve tendenser. f.eks. taelles der 
ikke points ned for hver gen- 
nemfprt bane. 

Lyden i International Karate er 
virkelig flot og absolut vaerd at 
hpre p3. Menjeg savnerdet vel- 
kendte knaek. der indikerer. at 
der splintrede knoglen. og nu 
er det specialkirurgens tur til 
at arbejde. 

Hvis ud er vild med hurtige flot¬ 
te karatespil. eller elsker at sid- 
de og banke hjaelpelpse forvir- 
rede venner ud af skaermen. 
kan jeg kun give International 
Karate mine varmeste anbefa- 
linger. Der er med Internatio¬ 
nal Karate kommet endnu en 
klassikker. 
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Guf! Indpakningen til dette spil 
erbareover-r3. En storbrplen- 
de tiger med et gebis. der er en 
elefants stpdtaender over- 
legen. Midt i denne store orale 
overdrivelse. stod en sej sort 
minja med et blodigt samurai 
svaerd. Tydeligt klar til uden 
tpven at meje enhver mod¬ 
stander ned. som var det mo- 
dentris. Omslaget lovede ikke 
for meget. Selv mine vildeste 
forventninger blev indfriet. 
The Way Of The Tiger er virke- 
ligt kvalitetsmaessigt p3 h0jde 
med hvad Gremlin Graphics 
Software lover, nemlig et rig- 
tigt godt kampspil gennem- 
fprt i suveraen grafik. 

Spillet best3r af to kassette- 
b3nd med et masterprogram 
p3 en af sideme. mens resten af 
sideme indeholder forskellige 
kampstadier. der skal gennem- 
fpres. S3 snart masterpro- 
grammet er inde. praesenteres 
du for en menu, der giver dig 
muligheden mellem fplgende 
valg: Ubevaebnet kamp. kamp 
med stav og kamp med svaerd. 
Du kan ogs3 vaelge at udsaette 
dig selv for alle ovennaevnte 
kampvariationer i et straek. 
Grunden til. at du har kastet 
dig ud i denne endelpse raakke 
af truende udfordringer. skyl¬ 
des din bitre bestemte ambi¬ 
tion om at blive en rigtig Ninja. 
Ikke fpr du har bevist dit mod 
og din kampstyrke i disse 3 
kamptyper. kan du kalde dig 
selv en ninja uden at sl3 blikket 
ned. 

Du befinder dig p3 en 0 ved 
navn Tranquil Dreams hos nog- 
le venlige munke. som har op- 
fostret dig lige siden du som 
bam blev bragt dertil. Din 
egentlige afstamning er dig 
meget fern, og hver dag be- 
tragter du med sagte undren 
det fpdseelsmaerke i form af en 
krone, der er placeret p3 dit 13r. 
De ellers s3 impdekommende 
munke er hvad ang3r din af¬ 
stamning uhyre afvisende. 
Vent indtil tiden er inde. sider 
de blot hver gang, du spprger 
dem. I stedet oplaerer de dig i 
ninjalaerens aedle kunst. thi 
ondt kan kun bekaempes med 
ondt. 



Nu hvor tiden endelig er inde til 
at tage de fprste spaede skridt 
ind i de voksnes raekker, om 
man s3 m3 sige, pjner du i dit 
stille sind muligheden for om- 
sider at blive indviet i hemme- 
ligheden omkring din egen af¬ 
stamning. 'Blot' mangier du 
bare at nedlaegge Naijishi's 
(Grandmaster of the dawn) ud- 
valgte modstandere, samt til 
allersidst denne tilbedte auto- 
ritet af en ninjamunk selv. 

P3 swn fprste kampscene mp- 
der du ubevaebnet op. Din fpr¬ 
ste modstander er en sort- 
klaedt ninja akkurat som dig 
selv. Imens du kaemper. er det i 
starten naesten umuligt at 
undg3 at blive distraheret af 
den gantastisk flotte bag- 
grund. Specielt fordi denne slet 
ikke som andre "normale" bag- 
grunde er stillest3ende. der¬ 
imod er den fuld af dyn^oisk 
og komik. P3 fprste bar^pe- 
st3r baggrunden af bevaegelige 
blomstrende vaekster, Ipverog 
store sten i alverdens forskelli¬ 
ge former. 

Men nu bliver brat revet tilbage 
til tilvaerelsens barske realite- 
ter af din modstender. der st3r 
ot sl3r dig i hovedet. Lad det 
vaere dig en evig laerestreg om 
ikke at st3 at nyde udsigten un¬ 
der en kamp med en fremmed 
mystificeret modstander. Dine 
naeste modstandere f3r dig til 
at tvivle om hvorvidt Naijishi. 
der har valgt dine modstan¬ 
dere ud. virkelig er den fromme 
munk. han giver sig ud for at 
vaere. 

Modstanderne ligner mest af 
altuhyggelige mutanterdirek- 
te importeret fra den var^rte 
del af helvede. En flyveniSRit- 
teklaedt skabning angriber dig 
ubpnhorligt. mens han/hun/ 
den spytter maerkvaerdige sae- 
bebobler ud i hovedet p3 dig. 
Hvis du rammer rent et par 
gange i traek, skitter skabnin- 
gen pludselig udseende til en 
lille rund lumsk dvaerg med et 
sabelsvaerd. Af andre maerk¬ 
vaerdige vaesener. du stpder 
p3. kan naevnes en naesehoms- 
mand, og en utrolig stor fed¬ 
laden kaempe med kartoffel- 
naese. 

Hvis du ers3 dygtig at du klarer 
dig igennem til naeste bane, bli¬ 
ver du udrustet med en stav. Et 
forholdsvist harmlpst v3ben i 
haendeme p3 de fleste, men i 
en minjas besiddelse dpdeligt. 
Selve kamphandlingen foreg3r 
p3 en traestamme tvaers over 
en flod i bedste Robin Hood 
stil. Igen er baggrunden utro¬ 
ligt faengslende. for spen bag- 
ved er fyldt til randen af fisk, 
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AMSTRAD 

sender og andet rap, der helt 
sikker vil faenge alle naturven- 
ners interesse. Du kan dog ikke 
tillade dig at beundre naturens 
vidundere lige nu. Din fprste 
modstander er et rigtigt knog- 
leraslende skelet. PS denne ba¬ 
ne har din mester igen hentet 
dine modstandere fr suspekte 
okkulte steder. Men tab ikke 
modet af den grund, nyd der- 
imod muligheden for at sia dit 
mod eftertrykkeligt fast over 
for omverdenen, 

PS sidste bane er du bevaebnet 
med svaerd og ligesa er dine 
modstandere. Her begynder 
du at lugte og smage sejren, 
men lad ikke dette indfluere p3 
din medfpdte koldblodighed. 
Tvaertimod skal du p3 denne 
bane vaere meget forsigtig og 
varsom. da du vil made nogle 
meget overbevisende mod¬ 
standere. 

The Way Of The Tiger skuffer 

• ikke. Spillet star som end- 
n ny type kampspil, hvor 
du selv bliver udstyret med va- 
rierende vabentyper undervejs. 
dine modstandere er bade 
praeget af fantasi og humor. 


hvilket gpr spillet bade mor- 
somt og afvekslende. Farten i 
spillet kunne godt vaere en 
smule stprre. men dette opve- 
jes heldigvis til fulde af det sto¬ 
re angrebs- og pareringsreper- 
toier. Grafikken og bevaegelig- 
heden er simpelt hen bare flot. 
desvaerre lever den skrattende 
lyd slet ikke op til spillets pvri- 
ge kvalitet. The Way Of The Ti¬ 
ger ma siges at have en utrolig 
stor spillemaessig vaerdi. der 
bare skal opleves, hvis du kan 
lide Action med stort A. 

^ Claus 

t/' 

'' f 


( 


Grafik 

10-11 

Lyd 

7 

Faengslende 

10 

Action 

10 

Pris/kvalitet 

10 



BL0D OG VARM SOFT 


I sidste nummer kunne du i 
"Soft Puls' laese om den super- 
sexede Samantha Fox. Nu er 
hun omsider kommet, dog ik¬ 
ke til Commodore 64 som ven- 
tet, men derimod til alle de 
ventendeellevildeAmstrad-og 
Spectrum-ejere. I Samantha 
Fox Strip Poker folder fru Fox 
sig rigtigt ud med digitalisere- 
de npgenbilleder. Hvis du ellers 
spiller dine kort rigtigt. vil hun 
abenbare sig for dig pa det ene 
mere vovede billede efter det 
andet. Til sidst vil du. nar en- 
den er naar, have en hel billed- 
serie af Samantha, samt et 
naert forhold til alle hendes 
anatomiske kendetegn. N3rdu 
har siaet Samantha Fox og der- 
ved set hende vende. vride og 
dreje sig i besynderlige stillin- 


ger. begynder din interesse na- 
turligvis at falde pa selve po- 
kerspillet. Ja. svaert er det ik¬ 
ke. at fa fotomodellen til at ta- 
be de fprste 800 bobs. Det vir- 
ker naesten, som om hun sve- 
der. og geme vil ifpre sig noget 
mindre varmt end et par bikini- 
trusser. Men sa snart hun bliver 
tilstraekkeligt blanket af. farer 
der en spilledjaavel ned i hende. 
hvorefter hendes spillestil aen- 
dres til det bedre. 

I laengden er Sammy dog ikke 
saerlig faengslende. og kan ikke 
holde din opmaerksomhed fan- 
get i al evighed. En npgen quin- 
de ertrods alt i vores samfund 
ikke noget helt exceptionelt 
syn. Det er det pjensynligt hel¬ 
ler ikke for softwarehuset Mar- 
tech. og af samme grund harde 


pa den anden side af bandet 
lagt et rendyrket 4-mands po- 
kerspil. Her gaelder det ikke 
om at afslpre hinandens intime 
legemsdele. men derimod om 
at skrabe en stprst mulig pulje 
direkte ned i foret. Den poker- 
version. der spilles efter. hed- 
der 7 korte stud poker, og for 
der ikke skal opsta nogen som 
heist tvivl og 3rsag til foruret- 
telse. fungerer computeren 
som dommer spiller igennem. 
Du har her at gpre med 3 for- 
skellige modstandere. derhver 
har sin egen spillestil. Endvi- 
dere vil de 3 spillere hele tiden 


forspge at analysere din spille¬ 
stil. og aendre deres eget spil 
efter den. Tilmed analyserer de 
3 computerstyrede spillere og- 
sa hinanden. hvilket nok skal 
gpre spillet endnu mere forvir- 
rende. Niveauet p3 bagsiden er 
et lidt andet end Samanthas 
strip-raas p3 forsiden. - m3ske 
har hun andre ting i hovedet? 
Tja, Samantha Fox Strip Po¬ 
ker virker som noget af en 
blandet landhandel pa mig. 
hvilket maske er en fordel. da 
kundekredsen den/ed ages. 
Samantha Fox ma siges at vaa- 
re et rimeligt godt bud bade til 



pokerfanatikere samt il de me¬ 
re erotisk interesserede. 
Grafikken er flot. men teknisk 
er den ikke saerligt avanceret 
idet enhver med det rette ud- 
styr og motiv kan producere 
tilsvarende stillestaende bille- 
der. Et aspekt. der laegges 
vaegt pa i nedenstaende grafik- 
bedpmmelse. Af lyd er der ikke 
andet end et spile blip eller 
blop hist og her. samt en lille 
melodi. der skal peppe TV- 
stjemen Samantha Fox's bil- 
ledserie op. Desvaerre m3 alle I 
kaere unge datalpver i sidste 
ende selv finde ud af. hvorvidt 
den kaere Sam virkelig ertil no¬ 
get. eller hun bare bluffer. 
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GRAlSKARRET 
W SL/KR IGEN! 


Fra Palace Software erefterfpl- 
geren til Cauldron kommet. 
Cauldron II er den fortsatte 
historie om slottet med den 
onde heks og det lille hoppen- 
de graeskar. der skal s3 meget 
grueligt ondt igennem. fpr det 
endelig kan besejre heksen. 
Denne gang har du langt mere 
plads at boltre dig pa og selve 
sceneriet er langt flottere end 
det fprste. Dette skyldes at Pa¬ 
lace Software har ansat rigtige 
kunstnere til at skabe ide. bille- 
det og endda musik til spillene. 
og det har virkelig vaeret en 


god ide. 

Skaermbilleder og musik i 
Cauldron II er virkeligt enesta* 
ende lavet. 

I Cauldron II spiller du graes- 
karrets rolle. og den g3r altsa 
ud pa at tage livet af heksen. 
som ligger og sover i sin seng 
pverst oppe i slottet. Men det¬ 
te er slet ikke s3 nemt. for til 
dette formal skal du bruge en 
bunke 'magics' (trylleting, 
red.), hvilket blandt andet er: 
Et baager, et skjold. en pkse. en 
bog. en kongekrone og en saks. 
Det hele ligger spredt rundt 








ynHD nos 


omkring i slottet. PS din vej 
rundt efter disse trylleting. bli- 
ver du udsat for fortiindringer 
af forskellig slags - det kan vae- 
re et skelet. som vandrer frem 
og tilbage, nogle flagermus. 
der vil gore alt for at forhindre 
dig i at nS dit m3l. samt en mas¬ 
se andre ting af samme skuffe. 
Der hprer ikke nogen brugsvej- 
ledning med til spillet, kun et 
digt. der skal give dig en for- 
nemmelse af hvad det er du 
skal gpre. Men her er kort for- 


talt din mission: 

Sami alle trylleting. og fis op til 
heksen. klip en lok af hendes 
heir med saksen. Tag derefter 
hele turen ned i kaelderen hvor 
der st3r en stor gryde og koger. 
Korn hSrtotten i. og VUPT1: Du 
har vundet!!! 

Det lyderselvfplgelig en del let- 
tere end det er. men nu har du i 
hvert tilfaelde opskriften. S3 
mangier du bare pvelsen. og 
tag ikke fejl: Det kan godt vise 
sig at blive svaert at beherske 
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det lille graaskar, for det bevae- 
ger sig nemlig ikke helt nor- 
malt. Det hopper hele tiden op 
og ned. og er omtrent lige s3 
svaart at have med at gore som 
kuglen i 'Gyroscope'. Det kan 
dog lade sig gpre. n3r man 
forst har f3et faerden af det! 
Alt i alt m3 Cauldron II siges at 
vaere et virkeligt laakkert spil. 
der til fulde lever op til de for- 
ventninger. man stiller til et 
Commodore 64 spil. anno 
1986. Mangier du virkelig en 
udfordring, bliver du ikke skuf- 
fet med Cauldron II. 
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Traditionelt er golf altid blevet 
betragtet som et overklasse- 
spil. Om dette skyldes den 
maangde plads "galf" kraever, 
eller om det blot er fordomme. 
skal st3 usagt her. Men en ting 
er dog lige s3 sikkert. som der 
ergolfkugleri Gentofte. og det 


er. at nu er de pladsmaassige 
rammer som golf unaegteligt 
kraever. omsider nedbrudt. Via 
computerspillet Leaderbord 
Golf er spillet nemlig skaret 
ned til TV-skaerms-format. Det 
er softwarehuset Access, der 
har lavet spillet. og de har ikke 


ramt helt forbi hullet. 

I Leaderbord Golf erdermulig- 
hed for at spille op til 4 forskel- 
lige baner. Endvidere bliver du 
spurgt, om du har lyst til at 
spille en 18.36,54 eller 72 hul- 
ler lang bane. 

S3 snart du har fodret spillet 
med alle disse tekniske detal- 
jer. bliver du praesenteret for 
en 3D golfbane. der virkeligt 
overg3r, hvad der tidligere er 
set p3 markedet. Nederst p3 
skaermen st3r du selv placeret 
parat til at tyre den lille uskyl- 
dige golfknop dybt ind i de 
grpnne golfmarker. 

0verst p3 skaermen kan i hori- 
sonten skimtes det lille trekan- 
tede flag, der markerer banens 
naeste hul. 

Skaermens hpjre side fungerer 
igennem hele spillet som en 
slags kontrolpanel. der oplyser 
hvem der spiller. hvordan vin- 
den arter sig. hvilket nr. naeste 
hul har samt hvilken kplle. du i 
0jeblikket st3r med i h3nden. 
Endvidere f3r du opgivet laeng- 
den i yards til naeste hul. Rus- 
tet med alle disse detaljer skul- 
le du vaere parat til at tyre Ips. 
Efter at have valgt hvilken kpl- 
le. du vil bruge. holdes fire- 
knappen nede indtil du synes. 
der er lagt tilstraekkelig kraft i 
slaget. N3r du omsider slipper 
fireknappen. sl3r din mand ne¬ 
derst pS skaermen til golfbold- 
en. hvorefter du ser den flyve 
langt ind i landskabet. 

Access Software har virkeligt 
form3et at lave skuddene re- 


alistiske, hvilket m3ske skyl¬ 
des alle de raffinerede detaljer. 
der er lagt i spillet. Golfbanen 
er ikke helt almindelig, idet der 
istedet for sandgrave er vand 
og ofte m3 du skyde fra 0 til 0 
for at "komme i hul". 
Leaderbord Golf eretaf defpr- 
ste golfspil, der er rigtigt bru- 
gervenligt. samtidig med. gra- 
fikken er suveraen. Den er fak- 
tisk s3 god. at mange nok vil fo- 
retraekke at blive siddende 
hjemme med computeren som 
caddie, istedet for at fare hen 
til naermeste rigtige golfbane. 
Lyd er der ikke s3 meget af i 
Leaderbord Golf, men den, der 
er. ertil gengaeld ogs3 vaerd at 
hpre p3. Lyden n3rbolden ram- 
mes. eller n3r bolden g3r i hul, 
er meget autentisk. Tilbage er 
s3 kun at anbefale Leaderbord 
Golf, samt at sl3 fast, at spillet 
ikke er helt til green... 
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SPELLBREAKER 


Spellbreaker hedder det sid- 
ste eventyr i Enchanter - trilo- 
gien fra Infocom. Ligesom de 
to fprste. 'Sorcerer' og "En¬ 
chanter". drejer det sig at fin- 
de. og p3 de rigtige steder at 
bruge. de magiske "scrolls". 
Spellbreaker er i direkte for- 
laengelse af sine forgaengere, 
for her optraeder du som lede- 
ren af R3det for Vismaend/ 
Troldmaend. hvor du i Enchan¬ 
ter blot var hidkaldt af den da- 
vaerende leder. Belboz. og i 
Sorcerer var blevet optaget 
som medlem af R3det. S3 det 
er p3 magtens tinde. at du nu 
skal forspge at finde ud af. 
hvem der med onde kraefter 
pdelaegger det Frobozz'ske 
Selskab's magiske produkter. 
som bl.a. inkludererden nok s3 
kendte "Grue -repellant Spray" 
og andre vidunderprodukter. 
Isaer fordi Det magiske R3d er 
hovedaftageren af denne magi, 
og p3 mystisk vis er tryllefor- 


mulareme ved at miste alres 
kraefter. med pdelaeggelsen af 
"Land of Frobozz" til f0lge. 
Hastigt er der indkaldt til kri- 
sempde i "The guild Hall", hvor 
alle troldmaend fra hver deres 
distrikter i landet er samlet for 
at diskutere denne faretruende 
situation. Der er her, selve 
eventyret starter, i "The coun¬ 
cil Chamber’m hvor du m3 st3 
og hpre p3 den ene klage efter 
den anden fra dine kolleger. De 
kan alle fortaelle om sm3 episo- 
der. hvor deres "spells' enten 
har haft en anden effekt end 
den tiltaenkte, eller at de over- 
hovedet ikke har fungeret. 
Mens Ardis. fra Poeternes Sam- 
menslutning. fremfprer en ta¬ 
le. begynder han. og alle de an¬ 
dre. at blive forvandlettil frper, 
salamandere osv.l! Men ikke 
dig - uvist af hvilken grund er 
du blevet sk3net, blot for at se 
en mystisk person flygte over 
hals og hoved ud af dpren. Du 
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f3rdog ikke meget ud af atfor- 
f0lge denne person, "Shadowy 
Figure", for netop som du tror 
du har ham, forsvinder han i en 
sky af orange rpg. Yderst for- 
virrende, og ikke nok med det: 
Du har ogs3 fSet en ny "spell" i 
din trofaste "spell" - bog. en 
"Blorphe spell". Med den kan 
du undersege objekters sam- 
mensaetning og komplexitet. 
Og da der ligger en terning pk 
jorden, (hvor kom den fra??), 
hvad sk med at bruge denne 
nye "spell" pk den? Pludselig 
bliver du s§ transporteret til et 
mprkt sted, men efter en oply- 
sende "Frotz-spell", rettet 
mod dig selv, ser du nu, at du 
befinder dig i en lille hytte med 
palisadevsegge. Her er, som 
det eneste, udgange til Nord, 
Syd. 0st, Vest og Nedad. Dog 
kan du ikke g3 nord. idet du bli¬ 
ver stoppet af en usynlig mur 
(Det fcir du i hvert fald at vide). 
G3 0st, og du blivertransporte- 
nfetil et forhenvaerende tem- 
URom nu er en ruin, hvor der 
bl.a. er en ksempe ynISsI (Mon 
ikke der er en "scroll" i den?) 
Nu vil jeg ikke rpbe for meget. 
men gpr dig klar til at m 0 de 
den stprste slange. du nogen 
sinde har set, fk en flyvetur 
med en 0 rn, og mpde et forkae- 
let. troldagtigt fantasidyr. 


Spellbreaker kan sagtens spil- 
les uden du har stiftet be- 
kendtskab med de to forega- 
ende eventyr. men har du spil- 
let dem, kommer du ikke uden- 
om Spellbreaker. Detvillevaere 
som attageslikfra bpmll Info- 
corn n3r det er bedst! 

Det er s3 vidt vides ingen soft- 
warehuse. der ligger inde med 
Spellbreaker i Danmark, men 
det tages geme hjem pk bestil- 
ling. (skulle jeg hilse og sige). 
"Cast FINISH spell on review". 
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\BEWARE OF THE DEVIL 



Crews Mess, quarter deck 
Recover three golden bells 

Oxaa*" Level , Scor| 0 Bu^lets| 


En gang imellem fristes jeg til 
at tro. at computerspil og mu- 
sikgenren heavy metal har me¬ 
re end blot lyde til feelles. The 
Devils Crown er et af de spil. 
der bestyrker min mistanke i 
den retning. At du npdvendig- 
vis behpver at vaere rendyrket 
satanist for at kunne spille The 
Devils Crown, skal hermed ikke 
vsere sagt. Blot at et vist kend- 
skab til manden og hans ger- 
ning vil veere et godt vink med 
pk vejen. 

I The Devils Crown skal du sarn¬ 
ie 7 aedelstene, der er fordelt 


rundt omkring i et gammelt 
sunket sprpverskib. Sprpver- 
skibet er befolket af aggresive 
fisk. der hugger din oxygen, 
samt af diverse onde 3nder. 
Det forholdersig nemlig sSdan, 
at de 7 aedelstene ejes af ingen 
mindre end The Devil himself. 
Det er ogs3 selvsamme, der i 
sin tid saenkede og forbandede 
sprpverskibet. fordi de skam- 
I0se pirater pdelagde den kro¬ 
ne. hvori aedelstenene oprinde- 
ligt sad. S3 snart du harfundet 
de 7 aedelstene. skal du derfor 
placere dem i kronen og haeve 


forbandelsen. Men fprst skal 
du bevise. at du er opgaven 
vaerdig ved at finde 3 kirke- 
klokker og anbringe dem p3 
nogle tilsvarende blinkende 
klokker andetsteds i skibet. 
Undervejs pk din jagt efter 
klokker og aedelstene bliver du 
konfronteret med adskillige 
hcindgribelige (s3vel som 
uh3ndgribelige) vaesener. For 
det fprste bebos skibet af om 
end ikke kpdaedende s3 da i det 
mindste oxygenslugende fisk. 
Heldigvis ligger der en del 
oxygenflasker spredt ud pk de i 
alt 40 rum. og du har ogs3 mu- 
lighed for at sende fiskene lukt 
i helvede med din harpun. Der- 
naest plages du ustandselig af 
diverse sm3 spde. men meget 
irriterende spogelser. Hver 
gang du i ekstatisk iver lige har 
fundet en klokke eller aedel- 
sten. og er pk vej afsted med 
den. bliver du overfaldet af dis- 
se sppgelser. De franarrer dig 
pjeblikkeligt din nyvundne ma- 
terielle besiddelse. Rasende 
men magteslps kan du nu be- 
gynde at lede helt forfra. idet 
sppgelseme. som de lurendre- 
jere. de er. har gemt genstan- 
den et nyt sted. Andre steder 
er rummene indhyldet i mpr- 
kets dystre favn. hvorved du 
opgivende laener sig tilbage i 
stolen med bemaerkningen 
"Rot grafik" p k laebeme... Men 
efter en lettere intellektuel 
overvindelse. finder du. at 0 r- 
ket kan fordrives og grafikken 
Sbenbares ved at medbringe 


noget s k simpelt som en 1 am- 
pe. P k samme mSde skal du 
utallige andre steder i spillet, i 
aegte arkadeadventure stil. 
bruge det dingel-dangel. der p k 
forunderlig vis ligger hist og 
pist. 

Grafikken i The Devil Crown er 
str3lende. Lyden haever sig og- 
s3 over, hvad der umiddelbart 
kunne forventes. Det samlede 
indtryk af The Devils Crown er. 
at det er et godt gennemfprt 
arkadeadventure med masser 
af action og ulpse gSder. hvis 
du ikke kpber The Devils 
Crown og mpder djaevlen og 
hans krone, s k fortvivl ikke. for 
som en heavy metal gruppe en- 
gang sang: If God don't want 
me. then the devil must... 
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Det gamle udtryk "udbud og 
efterspprgsei" kan med rette 
anvendes om flysimulations 
programmer. Der kommer sta- 
dig enjaevn strpm af flysimula- 
tiooner. sS der m3 alts3 stadig 
vaere et publikum. Det sidste 
nye inden for typen er Strike 


Force Harrier, fra Mirrorsoft. 
Strike Force Harrier bygger p3 
flytypen Hawker Harrier, en 
flytype der kan lette og lande 
vertikalt. Harrier flyet blev be- 
rpmt under Falklandskrigen. 
og nu har du alts3 chancen for 
at komme til at flyve din egen 
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Harrier. 

NSr du starter programmet. 
vaelger du. om du vil flyve pvel- 
sesflyvning ellerkampfiyvning. 
om du er Commander. Pilot el- 
ler Ace (es). og sS starter du... 
off you go!! 

Starter motoren. og pg motor- 
kraften til 80%. Hastighed 
125 knob! OK. sS letter vi. 
Traek rorpinden tilbage. er vi 
oppe? Vi eroppe nu. sS haev ba¬ 
re understellet. Giv maskinen 
mere gas. og rorpinden tilbage. 
sS vi stiger. Hpjden er nu 
10000 fod. OK vi er over skyer- 
ne. Hvad siger radaren om fjen- 
den? Kurs 52 grader, og der er 
ikke ret lang tid til angrebet. 
ANGREB. der kommer SAM 
(jord-til-luft) missiler. nu har vi 
problemer... 

PS radaren kan jeg skelne ven 
fra fjende. og jeg skal til at ud- 
vaelge et mSl. da fjenden lige 
med et er uden for cockpittet. 
S3 opta'r jeg forfplgelsen. Jeg 
giver motoren gas. indhenter 
fjenden og laegger mig lige bag 
ham. Han svingerfra side til si¬ 
de, og nu er han i sigtet. Han er 
dpdsdpmt, idet jeg trykker pS 
aftraekkeren og mine maskin- 
kanoner spytter bly (i bedste 
western stil). 

Strike Force Harrier er et laek- 
kert spil. Under hele spillet 
kommer der smS meddelelser 
om. hvorledes din flyvning for- 
Ipber: Flyver du for hurtigt. for 
langsomt. er du uden for rada- 
rens raekkevidde og videre i 
den dur. 

NSr du dpr (er skudt ned. eller 
har lavet en "crash landing"). 
fSr du at vide, hvad du gjorde 
forkert. For eksempel. om du 
glemte landingsstellet (Det 
skete utallige gange for mig). 
om du brugte en forkert lan- 
dingsbane. om du var skudt 
ned. eller noget andet. 


Du er endnu en gang blevet 
blandet ind i et orient-slags- 
mSl. Men denne gang hedder 
programmet hverken Explo¬ 
ding Fist. Yie Ar Kung Fu eller 
Bruce Lee. Naeh. her er det Mir- 
rorsoft, der stSr for lpjeme. og 
navnet er Sai Combat 
Sai Combat er en Spectrumi- 
seret version af den gamle aer- 
vaardige krigskunst Sai Karate, 
der indeholder en speciel keep, 
som benaevnes Sai. Sai-vSbnet 
skal tjene til udvidelse af det 
saedvanlige karate-repertoire 
af slag og blokeringer. 

Sai Karate blev udviklet mange 
Srhundreder tilbage pS denja- 


Ethvert spil. der er godt, har 
ogsS god grafik at byde pS. og 
Strike Force Harrier er ingen 
undtagelse. I midten af skaer- 
men er cockpittets vindue. 
Jorden er lysegrpn. himlen er 
bIS og skyeme er hvide. I bun- 
den af skaermen er din radar, 
og pS hver side af den er der 
statusskaerme. NSr du pauser 
spillet, forsvinder statusskaer- 
men. og du fSr oplyst antallet 
af fuldtraeffere. 

Grafikken er godt lavet. Mas- 
seraf farver, og oplpsningen er 
rigtig god. Andet kan der ikke 
siges om den sag. 

Lyden i spillet er utrolig god. 
Der er konstant susen i bag- 
grunden, og nSr du giver moto¬ 
ren gas. kan du hpre den krafti- 
ge hvinen. der kendes fra alle 
jetflyvere. Under luftkampe er 
der ligeledes lyden fra de store 
maskinkanoner. nSr du affyrer 
dem. Meget godt. 

Strike Force Harrier er et spil. 
som Mirrorsoft godt kan vaere 
stolte af. Det er ikke sikkert. 
det nSr de store placeringer pS 
hitlisteme. da markedet for 
flysimulationer efterhSnden er 
maettet. men det er et glim- 
rende program. 
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panske p Okinawa, hvor ogsS 
den nuvaerende karateform er 
blevet til. MSlet for spillet er at 
tilkaempe sig en Sai Master- 
rang, enten ved kamp mod 
computer eller menneskelig 
modstander. Men vejen mod 
mSlet er lang og drpj. NSr der 
startes med det laveste niveau 
- det hvide baelte - er der 1 6 
gradueringer igen. Fprst er der 
jo baelteme: hvid. gul. grS. 
grpn, violet, rpd. blS og sort. 
Herefter er der endnu otte 
Dan-niveauer. som skiller spil- 
leren fra den eftertragtede Sai 
Master-graduering. Hver af 
gradueringeme kraever. at du 


fSr din modstander i gulvet tre 
gange. 

De til rSdighed stSende midler i 
kampen op af rangstigen er de 
16 forskellige bevaegelser - der 
tael ler alt fra stpd mod hovedet 
til cirkelspark. Ved brug af joy¬ 
stick styres de 16 bevaegelser 
som vanligt ved de otte ret- 
ningsmuligheder og fireknap- 
pen. Keyboardspillere har hSr- 
de tider. da bevaegelserne jo 
npdvendigvis mS foregS ved 
hjaelp af ni forskellige taster. 
Men der er jo et ordsprog. der 
siger. at pvelse gpr mester... 
Det. der bestemmer kampens 
udfald. er antallet og styrken af 
de stpd kombattanteme mS 
laegge kind til. Hver spillers Chi 
(energi) kan aflaeses pS drage- 
hovedeme. der vises pS statu- 
slinieme. Dragehovederne er 
fra hver kamprundes start hvi¬ 
de og bliver i takt med "kind- 
stpdene" farvede. Et helt ud- 
fyldt dragehovede betyder. at 
man aspirerer meget staerkt til 
at se gulver i close-up. 

NSr det sorte baelte nSs. skal 
man ogsS til at holde pje med 
andet end sin modstander. SS 
begynder de to sekundanter 
guddpdme at kaste Ninja- 
stjemer til hinanden. og sS 
gaelder det om at kende sin be- 
spgelsestid. For hvis hovedet 
ikke bliver dukket eller "reje- 
hoppet" udfprt med den rette 
master-timing - alt afhasngigt 
af. hvor stjemen kommer fra - 
bliverChi'en reduceret. Jeg har 
vaeret ude for mange saere ting 
i mit liv. men at folk begynder 
at lege med kastestjemer, bare 
fordi de keder sig - og sS endda 
midt i en alvorlig karatedyst - 
det er alligevel graft. 

Sai Combat er selvfplgelig lige 
sS skaegt/kedeligt som alle 
markedets andre slS pS taeven- 
spil. Spilplottet m3 siges at 
vaere temmelig enkelt. Det er 
den samme kamptype, der gSr 
igen gennem hele spillet - bare i 
forskellige svaerhedsgrader. 
Computermodstanderen er 
heller ikke for intelligent. 

Til gengaeld er baggrundsgra- 
fikken meget paen. og ideen 


med. at der startes om mor- 
genen, og at solen er pS vej ned 
i havet ved ottende runde erda 
helt fin. Spillemes animation er 
simpelthen sS uovertruffen, at 
det er en sand fryd for pjet. Selv 
personemes skygger har svaert 
ved at blive bedre. Lyden er og¬ 
sS ganske fin. 

Programmet er sSledes helt 
ideelt for nybegyndere i kara- 
tesportens verden. De r^fe 
pvede vil nok foretraekk^t 
laagge sparepengene ved et 
mere "intelligent" program, 
medmindre det skal spilles af 
to spillere. 

Det er ved at vaere sidste 0je- 
blik for en indtraengen pS 
kampsport-markedet - som 
simpelthen er ved at vaere 
maettet - men der er helt sik¬ 
kert ogsS plads til et program 
af Sai Combat's karat(e)... 
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Er du blevet tret af at hare p3 
din forstokkede biologilaerer. 
vil Firebird Software's nye spil 
Gerry The Germ mSske inter- 
essere dig. 

Her spiller du en lille nuttet vi¬ 
rus, der drpmmer om at vinde 
^fcjer og sere som arets virus 
ra86. For at blive arets virus 
skal du kaempe dig igennem al- 
le organismens forskellige de¬ 
le, for til sidst at na frem til 
hjertet. Du starter i lungeme, 
hvor du skal samle den ilt. no- 
gle irriterende sma rode celler 
producerer. Dernaest ryger du 
ned i nyren, der mest af alt lig- 
ner et toilet, (hvilket i grunden 
ikke ersa maerkeligt). Her skal 
du denne gang samle bpnner, 
fortil sidst at skylle dig selv ud i 
WC'et. En smule perverst, hvad 
du dog m3 finde dig i som virus. 
Hvis du er s3 uheldig at gore 
noget forkert, havner du i blae- 
ren. hvor du sejler rundt i en lil¬ 
le rob3d. Herfra bliver du npdt 
til at tage tilbage til lungeme 
^^tarte forfra. 

^Prry The Germ bliver din t3l- 
modighed sat p3 en virkelig 
prpve. Spillet er lavet, sa du u- 
standselig skal gennemfpre de 
samme ti baner hver gang, du 
dpr. Intet er mere belastende, 
n3r du endelig er kommet et 
stykke ind i spillet. og glaeder 
dig til at tage hul p3. hvad der 
nu bydes p3 af udfordringer. 


Grafikken i Gerry The Germ er 

tilfredsstillende. men heller ik¬ 
ke mere end det. Lyden der- 
imod er skaeg, og giver uvilkSr- 
ligt een associationer til. hvad 
der foregSr visse steder i krop- 
pen. Hertasnkerjeg specielt p5 
den del af kroppen, der gSr un¬ 
der betegnelsen 'endetar- 
men". 

Gerry The Germ m3 siges at 
vaere et spil bygget over en god 
ide. Men Firebird har p3 trods 
heraf ikke formSet at gore det 
til andet end et almindeligt 
middelmSdigt spil, der ikke rig- 
tigt har andet end nyhedens in- 
teresse i sig. 
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Har du lavet nogle gode 
programmer, og kunne du 
tcenke dig at tjene nogle hur- 
tige kroner? Sd send dem 
straks ind til SOFT SPECIAL. 
Vi kan tilbyde skattefrie ho- 
norarer, helt op til 1000 kro¬ 
ner. 

Send dit superprogram til: 
SOFT SPECIAL 


TOLKIEN TRAlTTER 


GrandJlf 

As he entered. Fordo heard the end of a| 
conversation between the old wirara ana| 
I h i s unc1e. 

. and so we'll need to get so«« 
dense lewwing to take it and duwp it 
where old eyeball can't get it." said 
Grandalf. 

"But what stupid individual can we get 
for a suicidal folly such as this 


nore.. 


Bored Of The Rings erskrevet 
p3 The Quill, og er i 3 dele. I spil¬ 
let agerer du Fordo Faggins. en 
fed dum fordrukken boggit 
uden det mindste mellem orer- 
ne. Da der ikke er andre. der er 
dumme nok til at pStage sig 
opgaven at uskadeliggpre den 
ikke helt ukendte ring, bliver 
det naturligvis dig: Fordo. Bim¬ 
bo bilder dig i din grenselpse 
naivitet ind. at han bare har 
fundet ringen p3 vejen. Da du 
underspger ringen npjere, op- 
dager du ogsa. at den er made 
in Hong Kong. Glad og fro begi- 
ver du dig afsted fra Boggiton 
til det mprke og dunkle Domor 
sammen med dine 3 venner 
Spam, Pimply og Murky. Et 
godt rSd fSr du med pa vejen: 
Pas godt p3 gamle Eyeball. 

De. der kender lidt til original- 
spillet, har sikkert ikke svaert 
ved at gennemskue den ret ty- 
delige navnesymbolik. Bored 
Of The Rings i den grad ergen- 
nemsyret af. En fordel rent te- 
knisk har Bored Of The Rings, 
og det erspillets hurtighed. Til 
gengaeld er det i alle andre hen- 
seender ikke naersS avanceret. 
Ordforr3det er bl.a. ikke saer- 
ligt overbevisende. og begre- 
bet ‘interaktive personer" er 
ikke gennemfart. 

Bored Of The Rings er et me- 
get godt eksempel pa. at bare 
du har ideen og humoren, er 
det muligt at lave sjove og 
spsendende adventurespil. 
f.eks. ved hjaelp af systemer 
som The Quill. 

Jeg anmeldte i sidste nummer 
af 'SOFT' en fortsaettelse af 
Tolkiens Hobitten ved navn 
Lord Of The Rings. Dengang ia 
den tanke. at nogen bare var 
det mindste tret af Frodo og 
alle hans venner, mig meget 
fjem. Forestil dig s3 det chok, 
som paralyserede mit nerve- 
system. dajeg vsersgo fik udle- 
veret Bored Of The Rings af en 
sarkastisk smilende chefredak- 


tpr. F0rst da gik det for alvor 
op for mig. at der muligvis 
fandtes en gruppe mennesker. 
der virkeligt f 0 lte sig plagede 
af den evindelige endelpse om- 
tale. Tolkiens eventyrspil gen- 
nem tiden har haft. 

Grafikken i Bored Of The 
Rings er lige sa sparsom som i 
Lord Of The Rings, men de bil- 
leder der er. overgar faktisk 
originalens. 

hvis du er frisk pa et billigt grin 
over et spil, der for alvor tager 
gas pa Fordo. UPS Frodo og 
venneme. sa kanjeg ikke andet 
end at anbefale Bored Of The 
Rings. Hvem ved. fremover bli¬ 
ver det m3ske mere alminde¬ 
ligt at plagiere klassikeme og 
derved undergrave den h 0 je 
piedestal af selvhpjtidelig ai- 
vor. de ofte star pa. Ofte er s3- 
danne userlpse spilparodier 
helt sikkert lige sa sjove at spil- 
le som originaleme. 
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gedigent spil. Men sporgsma- 
let star dog stadigt uklart. om 
hvorvidt det lever op til de flot- 
te rygter og den store succes i 
stateme. Personligt er jeg og 
min diskettestation ved at fk 


betaendt vaeskende vabler af 
den konstante ubonhorlige 
skiften og venden af disketter. 
Og det efter bare et par timers 
spil. Alternate Reality er nem- 
lig fordelt pk 4 disksider, hvil- 



ket nok m3 undre mange taget 
spillets kvalitet i betragtning. 
En mere rammende titel pk 
spillet ville. med dette aspekt 
skvulpende i baghovedet. 
komme til at lyde p3 noget i 
retning af Altemativ Workout. 
Den bedste undskyldning. Al¬ 
ternate Reality kan give mig 
og den blodende diskettesta¬ 
tion. er spillets helt enorme 
kompleksitet. Det store varia- 
tionsudbud. der bredes ud for- 
an spilleren. laegger op til ad- 
skillige forsog og eksperimen- 
ter. 

Nej. helt skore og uden kvali- 
tetsbevidsthed kan de s3 abso- 
lut ikke siges at vaere i De Fore- 
nede Stater. s3 Datasoft skal 


have ros for at have skabt et 
nyt og spaendende stykke soft¬ 
ware. 
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ROBOT I RUMKRIG 



Alternate Realty fra Datasoft 
er blevet en rigtig kassesucces 
pk det amerikanske marked. 

I spillet definerer du din egen 
personlighed fra starten, gan- 
ske identisk med D&D. 

Du er blevet fanget og bortfort 
af et fremmed ukendt rum- 
skib. Spillet starter foran by- 
porten til The City Of Xebec's 
Demise. Som alle andre almin- 
delige mennesker er dit eneste 
inderlige onske at komme 
hjem hurtigst muligt, men 
hvordanl 

Du skal ikke regne med at 
komme hjem lige med det 
samme. Dette skyldes, at Da¬ 
tasoft alt i alt regner med at 
dette avancerede rolleadven- 
turespil kommertil at besta af 
hele 7 dele, hvoraf The City Of 
Xebec's Demise kun er et af 
dem. De resterende 6 dele er 
ikke faerdige endnu, men vil 
komme hen ad vejen. Det vil da 
vaere muligt at gennemfore al¬ 
le 7 dele med den samme per¬ 
son. hvilket giver dig rige mu- 
ligheder for at udvikle din ka- 
rakter. Den naeste del, der ven- 
tes faerdig. hedder The Dunge¬ 
on. og vil foregci i dybet neden- 
under The City Of Xebec's De¬ 
mise. 

N3r der skal skabes en ny per¬ 
son. fores du hen til Alternate 
Realitys byport. Denne byport 
fungerer omtrent som en 
kaempemaessig enarmet tyve- 
knaegt. idet der overst oppe 
snurreren masse forskelligetal 
rundt. Disse repraesenterer 
henholdsvis din karakters styr- 
ke. intelligens, visdom. dygtig- 
hed. udholdenhed. helbred og 
hit points. I det ojeblik.du be- 
vaegerdig indenfor. stopper al¬ 
le tallene, og derved er perso- 
nens sammensaetning be- 
stemt. Skabelsen af din per¬ 
sonlighed synes altsS at vaere 
ganske tilfaeldig, nSr din karak- 


ter omsider er dannet. bliver 
den savet pk din 'character 
disk', og spillet kan begynde. 
Er din samvittighed ikke helt 
ren. og din styrke acceptabel. 
findes der masser af mulighe- 
der for at tjene hurtige penge i 
The City Of Xebec's Demise. Gk 
blot ned i gademe og slS en el- 
ler anden tilfaeldig forbipasse- 
rende ned. SSdan skafferdu dig 
ogs3 mange andre spaendende 
vaerdigenstande. Potions 
(drik) kan erhverves pk denne 
lidt brutale m3de. og hvis du 
drikker dem. foroges f.eks. dit 
antal hit points ellerdin styrke 
gores storm. Til tider kan du 
ogs3 vaere uheldig og komme i 
besiddelse af giftige potions, 
der enten draeber dig. eller har 
andre hojst negative konse- 
kvenser. Derfor er det altid 
klogt at undersoge en nyfun- 
den potion noje. for du lader 
den glide ned i din sSrbare or- 
ganisme. 

Selve kampen med den mang- 
foldige skare af vaesener fore- 
g3r i bedste D&D stil. Til tider 
erdet dig. deroverraskerofret. 
mens du omvendt ogs3 selv 
kan risikere at blive ubehage- 
ligt overrasket. Hvis det er dig. 
der tilfaeldigvis opdager mod- 
standeren forst. kan du enten 
skynde dig videre. forsoge et 
lumsk snigangreb. satse p3 et 
overraskende hidsigt tohinds- 
slag med dit svaerd (hvilket 
yder dig dSrlig beskyttelse hvis 
du ikke rammer), angribe pS al- 
mindelig vis eller stille dig selv i 
bedst mulige defensive stilling. 
Du kan selvfolgelig ogsS forso¬ 
ge at forhandle dig frem eller 
charme din modstander. under 
forudsaetning af. at din karak¬ 
ters personlighed er i besiddel¬ 
se af savlende charme-points. 
Endelig kraeves en tilstraekke- 
lig portion intelligens. 

Alternate Reality er et godt og 


Umiddelbart inden 'SOFT' 
skulle i trykken. modtog vi en 
paen lille pakke (det er derfor 
den kaldes en smcipakke, red.) 
fra England. Efter grundig 
granskning af diverse bladsmo- 
re-laereboger blev det slSet 
fast, at det i hvert fald ikke 
kunne vaere en brevbombe - 
vor laeserskare i England er 
temmelig begraenset... Pakken 
viste sig da ogsS at indeholde 


noget s3 uskyldigt som Quaza- 
tron. der er det sidste skud p§ 
'programstammen' fra Hew- 
son Consultants. 

Du befinder dig i undergrund- 
byen Quazatron p3 planeten 
Quartertech - man skulle tro 
programmoren har lagt hove- 
det i blod for at finde p3 et sk 
sindssvagt navn som overho- 
vedet muligt. Men nok om det. 
der er nemlig stadig nogle lose 
































ender, derskal sammenkobies. 
Blandt andet ville det jo ikke 
skade. at vide hvorfor man i det 
hele taget er blevet proppet 
ned i den dybe godnatte by. 
Ja. det er ikke s3dan lige til at 
hitte rede p3, men det er i hvert 
fald ikke fordi du har tabt din 
aeggemad ud af rumskibsvin- 
duet. En robot spiser nemlig 
slet ikke aeggemadder. og s3- 
dan en tingest er du. ifplge co- 
verteksten. For at vaere mere 
praecis erdu en lunefuld KLP-2 
(pgenavn: Klepto) Meknotech 
droid, som er tildelt det lidet 
taknemlige hverv at afmonte- 
re alle byens fjendtlige udlaen- 
dinge-robotter. De indtraen- 
gende ‘hotter" findes i alle mu- 
lige typer - lige fra tjenere til de 
dpsens farlige kampmaskiner. 
Afmonteringen - eller destruk- 
tionen - af de fremmed droider 
kan enten eksekveres ved brug 
af din on-board laserkanon el¬ 
ler ved venskabelige "tryk" til 
de fremmede (forudsat, du er 
staerkeste). Desvaerre bi- 
aseren ikke p3 saerlig man¬ 
ge af fjenderne, og du er rela- 
tivt svag. Men det hele er dog 
ikke s3 umuligt endda. KLP-2 
er nemlig - som den fprste af 
sin slags - blevet udstyret med 
et saerligt gribeaggregat. der 
kan stoppe og "skraelle" alle 
fjenderne. sSfremt disses sik- 
kerhedssystem overvindes un¬ 
der tvekampen - eller er det 
dybt godnat med dig. 

Bange? Der er ingen vej tilba- 
ge. n3r fprst teletransportsy- 
stemet har bragt dig ned p3 en 
af Quazatrons ni etager. S3 det 
er bare med at komme i gang 
med at banke de ski., robotter. 
Ude pci den enkelte etage er 
der kun een ting der taeller - 
overlevelse. I kampen mod 
^fcderne er det om at fa s3 
^^en hjaelp som muligt, og 
det er anbefalelsesvaerdigt at 
hacke sig ind p3 de fremmede 
droiders computersystem. 
Koblingen til datanettet vil 


I Turbo Esprit falder du direk- 
te ind i rollen som den ultra- 
specielle ‘undercover agent 
with license to kill". Denne 
gang star menuen p3 tilintet- 
gprelse af en international nar- 
kotikaliga, som er klar til at le- 
vere et stort kvantum heroin 
til sine underforhandlere - mod 
en passende modydelse til den 
'velgprende" forening. natur- 
ligvis. PS sin vej gennem byens 
gader sprger ligaens pansrede 
bil for at sagerne kommer de 
rette folk i haende. Saadvanlig- 
vis velunderrettet kilde vil vi¬ 
de. at udvekslingen af cool cash 


nemlig give adgang til mange 
interessante oplysninger: Et 
tredimensionelt kort over eta- 
gen. en oversigt over de ni eta¬ 
ger og ikke mindst et 'droid 
data library". 

Data-biblioteket er en sand 
guldgrube af oplysninger. Ter- 
minaleme vil nemlig kunne for- 
taelle om Meknotech'ens op- 
bygning og styrke. de forskelli- 
ge robotdeles datablade og op¬ 
lysninger om etagens droider. 
med angivelse af deres styrke, 
opbygning og saerpraeg. Des- 
vaerre er det kun muligt at fa 
fingrene i data pa droider. der 
ligger pa eller under din egen 
sikkerhedsklasse. Spillet er 
simpelthen sa gennemfprt. 
Quazatrons grafik er helt fan- 
tastisk. De tredimensionelle 
etagebilleder og oversigtskor- 
tet er simpelthen uovertrufne - 
og sprits'ne er der da s3 sande- 
lig heller ikke noget at udsaette 

pa. 

Det er faktisk ganske morsomt 
at rende rundt som en anden 
"kong gulerod' og skyde droi¬ 
der. Men hvis du er ude pa at Ip¬ 
se spillet kraeves der grundig 
planlaegning. 

Et virkeligt betagende pro¬ 
gram. der beviser. at der godt 
kan laves gode spil. som bade 
er en udfordring til hjeme og 
skydefinger. 
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og de varme sager skal forega 
ved ’bil til bil'-metoden. Altsa 
ved et tilfaeldigt mpde mellem 
to vogne. At saatte en effektiv 
stopper forde luskede handler, 
er selvfplgelig ikke en helt en- 
kel sag. Der ma noget helt spe- 
cielt til. 

Ja. netop. Det eneste verden 
(eksklusive narkohandlemes 
brancheforening) venter p3 er, 
at du far fingeren ud af brpdri- 
steren. For hvad kan sadan 
nogle spile narkohajer stille op 
mod en superagent? Specielt. 
n3r superagenten er klar til at 
dreje taendingsnpglen i sin ra 


Lotus Turbo Esprit... Vent bare 
til narkogangsteme hprer din 
motors sagte spinden. akkom- 
pagneret af de indbyggede ma- 
skingevaarers "sang". 

Det vil selvfplgelig blive fore- 
trukket, at du snupper under- 
forhandleme efter de har vae- 
ret i kontakt med ligaen. og fpr 
der har vaeret tid til at gemme 
sageme af vejen. Og det gpr da 
heller ikke noget. at liga-bilen 
kommer med i kpbet. 

Men nu er langtrukne og keee- 
delige retsager ikke ligefrem 
din stil. og hvorfor bekymre sig 


play'et har du ogsa overblik 
over hele instrumentbraettet. 
der taeller alt lige fra blinklys til 
omdrejningstaeller. 

N3r Lotus'en er i omdrejninger 
vil man altsa se vejen med alle 
dens udfordringer - af savel po- 
sitiv som negativ art - scrolle 
dens udfordringer - afs3vel po- 
sitiv som negativ art - scrolle 
imod sig. Og hvilket syn. Det 
faste billede bestaraf Lotus'en, 
vejen der kan variere i bredden 
(lige fra to til seks spor). vej- 
striber og fortove, som er om- 
kranset af gadelygter. samt 
nogle ubestemmelige blokke 
(boliger?). Der kan ogsa ople- 
ves fodgaengerovergange. lys- 
kurve. vejarbejder og gaende. 
Tilsyneladende har ingen de- 
talje vaeret for lille for pro- 
grammpren. Selv petitesser 
som lyset i lyskurvene og blink 
til fodgaengerovergangen er ik¬ 
ke glemt - det er s3gar muligt 
at opleve en elektriker, som er 
travlt optaget af at reparere 
gadelygtemel Det eneste. der 
med rimelighed kan indvendes 
mod grafikken. er det temme- 
ligt begraensede farveudvalg - 
prisen for den detaljerede vej- 
bane. 

Foruden statuslinien. der angi- 
verscoren og bpdeme(dernor- 
malt er stprst), er der ogsa af- 
sat en linie til meddelelser. En 
meddelelse kan s3 checkes pa 
kortet over byen. som selvfpl¬ 
gelig rager godt op over begge 
prer. Det er s3 helt op til dig. 
om kortet skal studeres i aegte 
fartbpllestil med 1 50 miles i ti- 
men (ligesom din SOFT-anmel- 


om noget s3 ligegyldigt som 
bevismateriale? S3 det er ma- 
skingevaeret, der star for al ta- 
len. og der skal tales grundigt. 
Det ser jo s3 sjusket ud. at sa¬ 
dan nogle vaneforbrydere ta- 
ger plads op pa de i forvejen 
overfyldte hospitalsgange. 
Hele handlingen i Turbo Esprit 
er set fra Lotus'ens forrude. 
For overskuelighedens skyld 
har det dog vaeret npdvendigt 
at ‘flytte’ forruden et stykke 
tilbage i forhold til selve Lotu¬ 
s'en (som derforkan ses fra for¬ 
ruden). Men foruden selve dis- 


der). eller du er dydsmpnstret. 
som drejer ind til siden. Her er 
spillets moral egentlig temme- 
lig svaekket. Det betyder ikke 
noget saerligt. at du braserind i 
deforankprendebiler.og derer 
ikke engang bpde for at kpre 
over for rpdt!!! 

Alligevel er det et helt godt 
program. Durell Software har 
faet fra h3nden. Godt nok er 
englaendeme lidt skpre - man 
kprer sgu' da ikke i venstre side 
af vejen - men det vaenner man 
sig hurtigt til. Efter kort tid er 
man faktisk i stand til at lave 
flotte sving i krydsene. Hvad 
enten du er interesseret i at ja- 
ge narkohajer eller bare vil kpre 
rundt og indkassere bpder, er 
spillet temmeligt skaegt. 

Men pas p3l Man kan dumme 
sig frygteligt som begynder. - 
Mit praemienummer var at sid- 
de uhjaelpeligt fast mellem en 
lygtepael og en eller anden spn- 
dagsbilist. Det blev ikke min- 
dre pinligt af. at fjolset havde 
blokeret mit maskingevaer. s3 
jeg ikke kunne gpre kort pro- 
ces. Gud vaere med ham. der 
opfandt Quit-knappen. 
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SOFT CHECK 



Forklaringen p3. hvad Green lister og faldskaermssoldater - Well Mugsy, now dat it's 1919 en smugkro. Umiddelbart ef- 

Beret handler om.ertemmelig kommer der en troppetrans- an' liquor's illegal, da real ter. at spilleren i den hvide 

hurtigt overst3et. M3den. portbil. Men til din store skuf- dough (cool cash, red.) can be skjorte har afleveret et sandt 

hvorp3 antallet af tilbagevae- felse bliver du ikke kort overaf made in moonshine boozel Wi- mesterstod. der sender to ku- 

rende liv vises, siger det hele. bilen - s3 al den ballade kunne t' your 50 grand we can make a gler i hul. bliver han likvideret. 

Lidt kryptisk? Ok, livene angi- undgSs. I stedet stopper bilen real packet outta smugglin' Hvis spilleren er Musgy vil ga- 

ves med det russiske symbol - op. og ud vrimler et sandt hav down Canadian booze - it's a me't slutte. 

hammer og segl. Alts3 et nyt af soldater. s3 hvis du ingen ek- start, ok? Hvis man derimod holdei£i 

Rambo-lignende spil. hvor du stra v3ben har. kommer din Som de indviede sikkert kan oven vande. ender spillet fWt 

enemandg3rikrig mod resten kniv-arm p3 arbejde. gaettesigtiludfrateksten.har efter etvistantal3r, hvor sprit- 

af verden! Resten af baneme fortsaetter i Melbourne House nu efterfol- forbudene bliver ophaevet. 

Rambo-sammenligningen er samme dur. Men spillet er da geren til Mugsy - Mugsy's re- P3 trods af Mugsy's nye bran- 

fordvrigt endnu mere passen- meget afvekslende - der er jo venge - klar. Forbudstiden er chevalg er der ikke sket nogen 

de, end man umiddelbart skul- mulighed for at sl3 ihjel med p3 sit hojeste. og som enhver saerlig udvikling i forhold til 

le tro. Rambo stammer fra s3vel kniv. flammekaster som anden respektabel gangster den gamle Mugsy. Program- 

Ocean, og Green Beret - der er granater... sl3r han sig p3 de v3de marked, met er stadig et ret tiltrsek- 

en oversaettelse af Konami's I modsaetning til de tidligere Men belaertaf sin sidste brum- kende gangster arcade adven- 

arkadegame - udgives under spil i genren (f.eks. Comman- metur m3 det i hvert fald ture i tegneserieform. Selvfdl- 

Imaginemaerket. Gaet. hvem do) ses handlingen fra siden - i mindst vaere med fifty-fifty gelig har den grafiske side ud- 

derejer Imagine. Rigtigt.deter profil. Grafikken og scroll-ef- odds. Ikke noget med at vaere viklet sig lidt - noget af en 

nemlig lige praecis Ocean. N3. fekteme er faktisk helt impo- for naerig med Iflnnen til dine praestation i sig selv. Men pa- 

men nokom det. nerende. Lyden er ogs3 ganske h3ndgangne maend eller spare int-rutinen er tilsyneladende 


Ved spilstart har du tre hamre 
og segl. Ideen er. at Green Be¬ 
ret lige tager en afstikker gen- 
nem de fjendtlige linier. igen- 
nem en missilbase. omkring en 
havn. over en bro og ind i en 
faengselslejr for at befri fanger- 
ne. 

Resten af spillet g3r s3 med at 
sl3 ihjel. og her er der brug for 
en ovet h3nd. Det vrimler med 
soldater. og dit eneste v3ben er 
til at starte med en kniv. Sene- 
re er der mulighed for. at nogle 
"venlige" maend vil overdrage 
dig deres isenkram (granatge- 
vaerer eller flammekastere). 
hvis du bruger de rigtige over- 
talelsesmetoder. Ideen bag 
overtalelsesmetoden hedder: 
Den eneste gode soldat (eks- 
klusive dig selv. selvfdlgelig) er 
en d0d soldat. S3 for overhove- 
det at komme nogen vegne i 
spillet skal man have check p3 
kniven. - Nej. det er ikke tilrS- 
deligt at 0ve sig p3 sine mindre 


udmaerket. og hastigheden er 
der ikke noget at udsaette p3. 
naermest tvaertimod. 

Hvis man er til den slags pro¬ 
grammer. g3r man slet ikke 
gait i byen med Green Beret - 
det m3 faktisk betegnes som 
det i 0jeblikket bedste 'volde- 
program' til Spectrum. 



p3 bestikkelsen til 'the Feds'. 
Rygtet om. at din faengsels- 
odysse nu er slut, breder sig 
med lynets hast. S3 det bliver 
ikke noget problem at komme 
in business igen. Men husk, at 
det her er 1919, hvor gangste- 
re er rigtige maend med h3r p3 
brystet - og med hurtige me- 
ningsaendringer. 

Et nej til dine gamle drenges 
tilbud om samarbejde vil med- 
fpre en attitudeaendring. som 
indebaerer. at du er ude af busi¬ 
ness lige s3 hurtigt som du 
kom ind: 'Gee your a turkey 
Mugsyl You couldn't run a kin¬ 
dergarten! Me an' da boys' ta- 
kin' over! It's been fun Mugsy... 
see you in da soup (nitroglyce¬ 
rin) kitchen!'. 

Efter at indg3elsen af samar- 
bejdet er gjort 'juridisk' gyldig 
med et h3ndslag. er det op til 
Mugsy at udstede ordreme og 
styre 0konomien. Alt efter 
hans dispositioner vil formuen 


den samme. og lyden er i hvert 
fald ikke blevet spor bedre. 
Mugsy's revenge er mindst li¬ 
ge s3 god som den gamle Mug¬ 
sy (der forpvrigt er kopieret 
ind p3 b3dets anden side, som 
en ekstra bonus). S3 hvis diyk- 
ke har stiftet bekendt^^) 
med Mugsy for. er program- 
met stadig et godt k0b - fak¬ 
tisk et dobbelt s3 godt k0b, n3r 
b3de Mugsy og Mygsy's reven¬ 
ge er p3 et og samme b3nd. 
Hvis du derimod har Mugsy i 
bSndarkivet, er der ikke meget 
nyt at finde. 



spskende. det bringer ikke an- 
det end ballade. 

N3r du har hoppet. skudt og 10- 
bet dig igennem et paent styk- 
ke vej og sl3et et passende an- 
tal fjender ihjel - lige fra l0ben- 
de soldater til Kung Fu-specia- 
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vokse - og give ham mulighed 
for at opbygge et imperium af 
illegale smugkroerog spillebu- 
ler-ellerforsvinde ud i mprket. 
Ved udgangen af hvert 3r ser 
man en lille filmsekvens. derfo- 
reg3r omkring et pot billard i 
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Overskriften til denne anmel- 
delse kunne passende vaere: 
Manic Miner strikes back! Det 
er ikke et Manic Miner spil, 
men handlingen minder til- 
straekkelig meget om noet fra 
de "gode gamle dage' med Mi¬ 
ner Willy. 

firebirds nyeste spil Costa 
wfers er du den lille overbe- 
byrdede arbejder, Ted. Ted skal 
pa ferie til Spanien, men en ren 
ferie bliver det ikke. Ted bliver 
selvfplgelig lettere (laes: me¬ 
get) ploret. 

Dererselvfplgelig en handling i 
spillet. Du skal finde fotoappa- 
ratet. samt filmen. og bringe 
det med til Spanien. Den med- 
fplgende film har 36 billeder. 
som du skal tage. N3r det er 
gjort vender du tilbage til dit 
hjemland, og far filmen frem- 
kaldt. Lyder det nemt? 
Undervejs kan du pa de 57 
skaerme finde hjaelpemidler, 
mode en raakke farer. og ellers 
lalle afsted. N3r du har fundet 
kameraet, vaaret i Spanien. 
brugt hele filmen kommer du 
^nge og skal finde fotohand- 
leren. som kan fremkalde din 
film. N3r du kontrollerer Ted 
(med eftemavnet Blewitt) kan 
du ga frem og tilbage. hoppe, 
sarnie noget op eller smide no- 
get. 

Du skal kravle op. ned og rundt 
om ting og sager, lige akkurat 
som i Manic Miner. Pa de ne- 
derste linier er der en status- 
skaarm, hvor du fir at vide hvor 
solbraendt du er. hvor mange 
penge du har, hvor fuld du er. 
og hvor store dine tpmmer- 
maend er!!! Det harjeg godt 
nok aldrig set for. 

Grafikken er OK Der er farver 
og hojoplesning p3 skaarmen, 
s3 der er noget at se pa. Musik- 
ken er der ogsS lagt et stort ar- 
bejde i. Der korer konstant en 
raakke melodier i baggrunden - 
(noget i retning af "Ole, det var 
i Spanien" der engang var pa 
dansktoppen). 

Programmet er sadan set godt 


nok. Det kan ikke kaldes en 
Manic Miner plagiat. da der er 
mere action i. hvilket eret posi- 
tivt traek. Kender du ikke Ma¬ 
nic Miner i forvejen, sa er det 
vaerd at investere i. og har du 
Manic Miner. sa prpv Costa Ca¬ 
pers inden du kober det. 
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SPRINGFYR 

IN ACTION 



BOMBJACK! Det gode "gamle" 
arcadespil har nu n^et vores 
breddegraders hjemmecom- 
putere (lige fra Spectrum. Am- 
strad og C64). Versionen er 
produceret af Elite Systems. 
Men hvem er Bombjack 
egentlig? Tja. han kan ikke fly- 
ve. men hoppe det kan han - og 
paent hojt. Frygt kender han i 
hvert fald ikke til. da han har 
viet sit livtil den noget speciel- 
le hobby "bombedemonte- 
ring". Jack er desuden en tern- 

<* 


melig berejst personality. Han 
gSrikke af vejen for at tage helt 
til /Cgypten eller New York Ci¬ 
ty for at dyrke sin hobby. 

Selv hvis man ser bort fra 
spraengfaren. er det ikke no¬ 
gen hobby for tosedrenge. Fa- 
ren lurer nemlig fra alle sider i 
form af dodbringende robot- 
ter, satellitter. morderiske 
spurve og lignende indretnin- 
ger. Heldigvis hardeforskellige 
nasties, der er ude efter stak- 
kels Jack, ikke saerlig mange 



brikker at rykke med. Men det 
kan blive slemt nok endda. N3r 
f 0 rst skaermen er godt fyldt ud 
med uhyrer. skal der ikke saer¬ 
lig meget til. fpr Jack ramler 
ind i dem. 

Hans eneste forsvar mod alle 
uhyreme er. at der kommer 
nogle power pills dalende ned 
fra himlen. En power spil om- 
danner nemlig midlertidigt de 
skraekkelige uhyrer til nogle 
smilende fjaes. Jack kan sd gd li¬ 
ge igennem "hovedeme" og 
indtjene nogle lette points. 
Faktisk er der ikke saerlig me¬ 
get afveksling i handlingen. 
Spillet gSrsimpelthen ud p3 at 
hoppe rundt p3 en skaerm og 
indtjene points ved at demon- 
tere banens 24 bomber. Bom- 
beme bliver placeret forskel- 
ligt fra bane til bane. 

Det vil derfor vaere forkert at 
pasta andet, end at spillet er 
simpelt - endda s3 simpelt, at 
det ikke burde vaere saerlig 
sjovt. Men det er det. endda 
meget. Den simple ide er fak¬ 
tisk uhyrligt faangslende. 

Man forfalder konstant til lige 
at pr 0 ve en omgang til, inden 
computerhukommelsen over- 
gar til mere alvorlige opgaver - 
jeg haber i 0 vrigt. at der sidder 
en eller anden derude. som vil 
forklare min redaktpr det. in¬ 
den jeg bliver tranguleret pa 
grund af en "lille" forsinkelse i 
anmeldelsen af dette program. 
Lyden er ganske udmaerket. 


det er hvad man kan forlange 
og ikke mere. Grafikken er 
temmelig flot; sprits'ne er ikke 
helt uden evner. Men de fern 
forskellige baggrunde er sim- 
pelthen bare fantastiske! 
Eneste klagepunkt er key- 
boardstyringen. Hvor man 
med joystick hurtigt vaenner 
sig til styringen af Jack, er det 
pa tastaturet snarere et sporg- 
smai om timer. f 0 r de fern tas¬ 
ter sidder i rygraden. Ok. selv- 
fplgelig morer man sig da ogsa 
fmt i de timer, meeen... 

Hvis du vil have action for alle 
pengene. er dette lige spillet. 
Men kom ikke bagefter og sig. 
du ikke blev advaret om spil- 
lets negative indvirkning p3 
nattespvn. lektier og andre to- 
talt irrelevante ting. 



Grafik 

Lyd 

Betjening 

Action 
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Colossus 4 Chess - slog alle de artdre skakmat 


Der er kog i Games-gryden. I denne maned 
har "SOFT Special" endnu en gang kogt et 
mix af software-hitlister sammen med hjeelp 
fra softwareimporiorerne Quicksoft, PCS og 
Supersoft. 


ENGLAND TOP 10: w 

1 (-) Superbowl « 

2 (-) Green Baret 

3 (-) Way of the Tiger 

4 (-) Bomb Jack 

5 (-) Ping Pong 

6 (-) The Last V8 

7 (-) Uridium 

8 (7) Commando 

9 (-) FA Cup Football 
10 (-) One Man and His C 


Laengere nede p3 listen finder vi 
guf a la Rambo. VM-spillet World 
Cup Carnival og den lilla samling af 
fire tidligere sa populaere hit-spil. i 
faellespak kaldet They Sold A Mil¬ 
lion II. 

Og hvem kravler sa hastigt op ad? 
Ingen andre end evigglade Bomb 
Jack og den ligesS kappebeklaedte 
Batman himself. Regn med. at de 
to herrer ogsS vil vaere at finde pi 
naeste 'SOFT HITS'. 
Commodore-freaks har glade da- 
ge. Mens bade Rambo. Comman¬ 
do og Winter Games hastigt daler. 
er sidste lises s3 populaere Yie Ar 
Kung fu helt forsvundet. Til gen- 
gaeld har Bomb Jack givet bolden 
op sammen med fodboldspillet 


World Cup Carnival, og det har ef- 
ter sigende givet genlyd i Commo¬ 
dore-lejren. 

SSdan er det ogsa hos Amstrad. 
Her er den runde laederkugle ud- 
skiftet med olympiade om vinte- 
ren. og alleroverst kaemper sam- 
lingen med de fire spil til under 
200.-. Ogsa Batman er dog fl0jet 
godt til vejrs. S3vidt Amstrad. 

P5 Spectrum er det Samanta Fox. 
der smider klunset og lader utalli- 
ge 12-arige Spectrum-nuts savle 
pa gummitastaturet. Men det kan 
ga. for damen ligger i liga med ba¬ 
de Bomb Jack og machohelten fra 
Green Baret (se vores gamestest i 
Soft Check). 

Commando er stadig lige hot for 


Spilmdllen drejer pa hdjeste ok- 
tantal. ingen tvivl om det. Men 
maske lidt forblaffende er det et 
skakspil. Colossus 4 Chess, der har 
kaempet sig op pa farstepladsen 
denne gang og bogstaveligt talt 
sat bade Rambo og karatespillene 
skakmat. 

Det var dette skakspil. der i vores 
januarnummer blev kaldt "sim- 
pelthen bare skakprogrammet'. 
og hvor det i sidste nummer ia pa 
en forsteplads hos Amstrad-bru- 
gerne. er det nu Commodore-fol- 
ket. der har taget "den med he- 
sten' til sig. 


C16-ejeme og dem med Plus/4. 
Hvomar sejrsspillet vaeltes fra sin 
evige fprsteplads. vides ikke. men 
rygteme har det. at Commando 
mdder staerk konkurrence fra ba¬ 
de Winter Olympics og det billige 
Killapede i sin kamp om kundemes 
sparepenge. Hvordan denne kamp 
bplger. vil du kunne se i naeste 
'SOFT HITS'. Da afsldrer vi nemlig 
de nye. dugfriske placeringer. sa 
veer beredt hos din bladhandler... 


Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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Ocean 

Imagine 

Gremlin Graphics 

Elite Systems 

Imagine 

Mastertronic 

Hewson 

Elite Systems 

Virgin 

Mastertronic 



TOP 25 

- de bedstsaelgende spil i Danmark netop nu 

1 (4) 

Colossus 4 Chess 

CDS 

2 (1) 

Rambo 

Ocean 

3 (-) 

World Cup Carnival 

US Gold 

4 (-) 

They Sold A Million II 

Hit Squad 

5 (-) 

V 

Ocean 

6 (7) 

Commando 

Elite Systems 

7 (-) 

Bomb Jack 

Elite Systems 

8 (3) 

Winter Games 

Epyx 

9 (-) 

Empire 

Firebird 

10 (-) 

RMS Titanic 

Electric Dreams 

11 (2) 

Yie Ar Kung Fu 

Imagine 

12 (-) 

International Karate 

System 3 

13 (-) 

Way of the Tiger 

Gremlin Graphics 

14 (-) 

Infiltrator 

Action 

15 (-) 

Legend of the Amazon Women 

US Gold 

16 (6) 

They Sold a Million 1 

Hit Squad 

17 (-) 

Pitstop 1 

Eurogold 

18 (9) 

Summer Games II 

Epyx 

19 (-) 

Frankie goes to Hollywood 

Ocean 

20 (11) Uridium 

Hewson 

21 (5) 

Rock And Wrestle 

Melbourne House 

22 (8) 

Zoids 

Martech 

23 (-) 

Golf Construction Set 

Ariolasoft 

24 (-) 

Batman 

Imagine 

25 (-) 

Alter Ego 

Activision 

COMMODORE 64 TOP Tl: 


1 (-) 

Colossus 4 Chess 

CDS 

2 (-) 

World Cup Carnival 

US Gold 

3 (-) 

Bomb Jack 

Elite Systems 

4 (3) 

Winter Games 

Epyx 

5 (1) 

Rambo 

Ocean 

6 (-) 

They Sold A Million II 

Hit Squad 

7 (-) 

Empire 

Firebird 

8 (-) 

V 

Ocean 

9 (4) 

Commando 

Elite Systems 

10 (-) 

International Karate 

System 3 

AMSTRAD TOP Tl: 


1 (-) 

They Sold A Million II 

Hit Squad 

2 (-) 

Winter Games 

Epyx 

3 (-) 

Batman 

Imagine 

4 (-) 

Bomb Jack 

Elite Systems 

5 (1) 

Colossus 4 chess 

CDS 

6 (-) 

Saboteur 

Durell 

7 (-) 

Commando 

Elite Systems 

8 (-) 

The Way of The Tiger 

Gremlin Graphics 

9 (2) 

Rambo 

Ocean 

10 (-) 

Fifth Axis 

Loricell 

SPECTRUM TOP 5: 


1 (') 

Samantha Fox Strip Poker 

Martech 

2 (-) 

Bomb Jack 

Elite Systems 

3 (1) 

Winter Games 

Epyx 

4 (-) 

They Sold A Million II 

Hit Squad 

5 (-) 

Green Baret 

Imagine 

Cl 6 TOP 5 


1 (D 

Commando 

Elite Systems 

2 (5) 

Winter Olympics 

Tynesoft 

3 (-) 

Berks Trilogy 

CRL 

4 (-) 

Killapede 

Players 

5 (-) 

Robin to The Rescue 

Solar Software 
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Det velkendte sorte cartridge til at 
proppe i expansionsporten, ken- 
der vi alle. og ved. at det findes i 
mange forskellige variationer. Et 
er det rene mareridt for software- 
husene (Icepic. Freeze Frame), et 
andet er en dram for anmeldeme 
(Game Killer), ja der er snart ingen 
graenser for hvad der kan proppes 
ind i denne sorte aeske. En ting er 
sikkert, der er godter i den hver 
gang. 

"The Final Cartridge", er efter si- 
gende det sidste, du behpver af 
den slags. Det indeholder simpelt- 
hen "alt godt fra Silicon Valley". S3 
lad os g3 i lag med "baestet", og se 
hvad det rummer. 

Let's go 
for it! 

Lige som med alle de andre cartrid¬ 
ges du bruger i din 64'er, skal du 
slukke computeren, fpr du putter 
det i expansionsporten. Det ligner 
alle de andre, bortset fra en lille 
switch, og en rpd knap. Switchen 
skal st3 mod venstre fprvi starter,, 
og nix pille ved den rpde knap. Hvis 
du bruger 64 mode p3 en 128'er, 
skal du holde Commodoretasten 
nede, for at starte op det rigtige 
sted. Der bliver med andre ord ik- 
ke automatisk sprunget over i 
64'er mode, som med alle de an¬ 
dre. Foran dig st3r nu en menu, 
hvor 4 af dine funktionstaster er 
beskrevet. 

FI-RESET. F2—MONITOR. 

F3—STAND.64 og F4—START UP. 
F4 skal vi starte med, da det er en 
god ting at have "clearet mind" far 
vi starter. Det ville m3ske vaere p3 
sin plads, lige kort at forklare hvad 
alle de andre betyder. 

FI bruges efter at dine sm3 pilfin- 
gre har trykket p3 den rpde knap 
p3 cartridget. Ved at trykke FI. 
sarger du for at gemme det pro¬ 
gram dereventuelt harvaeret i hu- 
kommelsen, far du trykkede p3 
den rade knap, hvis du derefter 
bruger OLD kommandoen, vil dit 
program ganske rigtigt dukke 
frem af hukommelsest3geme. F2 
er jo ganske selvforklarende, da 
den fremkalder "The Final Cartrid¬ 
ges' indbygede maskinkodemoni- 
tor. F3 skal du bruge, hvis du vil 
loade et program ind med ganske 
normal 64 opstart. Alle "The Final 


Cartridges" faciliteter sl3s fra. 
undtagen "Freeze Frame". F4erdu 
jo allerede helt familiaer med. 

Vi befinder os nu i slaraffenland 
med kommandoer i s3 stort ettal. 
at det naesten ikke er til at over- 
skue. Men fprst og fremmest har 
du forpget din hukommelse med 
ikke mindre end 24 Kilo RAM. Hva' 
behar! De ekstra 24 K RAM. skal 
du dog lave et 5 linies program, for 
at gS til. men det st3r alt sammen i 
vejledningen. 

I "The Final Cartridge" opstart. 
kan du via nydefinerede funktions¬ 
taster anvende dem til fplgende: 
FI-LIST. F2—MONITOR. 

F3—RUN. F4-FL0AD (bruges til 
sikkerhedskopier). F5-DLOAD". 
F6-DSAVE". F7—SYS"$ (virker 


som katalog). F8-SYS". 

64'eren bliver 
til en 128'er 

Ja. der er en masse faciliteter i ven- 
te til en 64'er ejer. Mange af kom- 
mandoeme som findes i BASIC 
7.0. kan s3maend ogs3 findes i 
"The Final Cartridge". Der er en 
AUTO funktion, der virker som p3 
128'eren. De kan Delete stprre se- 
kvenser. Noget ret laekkert er en 
OLD funktion. som kan hente et 
NEW'et program tilbage. 

HELP er endnu en hjaelpeutility. 
der kan bruges hvis der er fejl i dit 
indtastede program. Skriv HELP, 
og linien med fejlen i. vil dukke 
frem p3 skaermen. En RENUMber 
er det ogs3 blevet til. Her kan du 
renummerere dit BASIC program, 
inklusive GOTO og GOSUB. 

Som en anden lille laekker detalje. 
har "The Final Cartridge" ogs3 en 
FIND, der kan finde specifikke data 
i dine programmer. F.eks. en 
tekststreng eller lignende. 
APPEND vil gpre det muligt for 


dig. at "merge". alts3 laegge et pro¬ 
gram frabSnd. bagi dit program i 
hukommelsen. Linienumrene m3 
blot ikke vaere ens. 

Dejlige 

diskommandoer 

For diskettefolket er der en hel 
raekke ekstra kommandoer. der vil 
gpre den daglige brug b3de nem- 
mere og hurtigere. 

Hvis du vil indlaese diskkataloget. 
trykker du blot F7. Kataloget vil 
her blive indlaest. uden at et eksis- 
terende program i hukommelsen 
pdelaegges. 

SYS er en kommando. som nu bli¬ 
ver brugt p3 en helt anden m3de. 
Nu anvendes den som aktivering 
af den kendte: 


OPEN 1.8.15" 

Det letter arbejder med diskettes- 
tationen betydeligt. I stedet for 
SYS kan der ogs3 bruges komman¬ 
doen @. der giver sammeresultat. 
men kun kan aktiveresfra maskin- 
kodemonitoren. 

DAPPEND har nogenlunde samme 
funktion som APPEND, forskel- 
len ligger i. at vi nu arbejder med 
diskettestationen. SYS er et slags 
trylleord. i forbindelse med "The 
Final Cartridge". SYS bruges til at 
lette sletning af filer eller format- 
tering. En 128-like kommando er 
DLOAD. der bevirker at du godt 
kan stryge de sidste to parametre i 
load kommandoen. Nu kan du ba¬ 
re skrive: 

DLOAD’SOFT SPECIAL 
S3 loader programmet SOFT SPE¬ 
CIAL ind. Det er ikke nogen fejl at 
der ikke er noget anfprselstegn ef¬ 
ter SOFT SPECIAL, det er nemlig 
heller ikke npdvendigt at anfpre. 
DSAVE vil for den kvikke laeser 
(dig) vaere en selvfplge. Den virker 
nemlig p3 samme m3de som DLO- 


Pa pladseme! Klar! Veersgo' og sig velkom- 
men til finalislen. Vores geest er 'The Final 
Cartridge", som netop er dukket op pa det 
danske marked. "SOFT Specials" Flenrik 
Bang har underlagt det en grundig test. 



AD. men i dette tilfaelde "saver" vi.' 
Du bliver da ogs3 fodret med en 
DVERIFY, nu vi er i gang. Den vir¬ 
ker som den saedvanlige Verify til 
diskprogrammer. 


V 


Tapeturbo for 
bSndspecialister 

Der er ogs3 guf til b3ndspillerne. 
nemlig en tapeturbo. der forpger 
indlaesningshastigheden med c^^ 
10 gange. Her anvendes de hel^ 
normale kommandoer. Men for at 
indlaese med turbohastighed, skal 
du fprst have savet programmet 
med "The Final Cartridge". alts3 
ikke noget nyt her. En sjov ting er 
dog at du kan anvende markedets 
andre turbosavede programmer. 
Dem skal du blot indlaese med LO- 
AD-PRG.NAVNM.5. Ulempen er 
dog at ikke alle virker, og at turbo- 
indlaesning overhovedet ikke kan 
bruges p3 originale spil eller pro¬ 
grammer p3 b3nd. p.g.a. beskyt- 
telsen. I hvert fald ikke med min¬ 
dre du saver en ny version med 
"Freeze Frame" delen i "The Final 
Cartridge", og s3 indlaeser denne 
nye ubeskyttede version. 

Lidt for enhver 

Der er ogs3 nogle kommandoer 
som alle kan f3 glaede/brug for. 

LIST kommandoen kan nu liste et- 
hvert program. Ogs3 dem der er 
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maskinkodeprogrammarer. I mo- 
nitoren kan du save/loade ma- 


vemaskine lig en vores spsterblad 
'COMputer' tidligere har vist un¬ 
der 64'er magi. 

0nsker du at arbejde med H EXade- 
cimale tal. i stedet for DECimale, 
skal du nu bare skrive et $-tegn 
foran. Nu er64'eren klaroverat nu 
skal vi regne i HEX. 


Computeren som 
programfryser 

I 'Freeze Frame' afdelingen. kan 
du 'fryse' ethvert program. N3r 
det er gjort. kan du printe skaerm- 
billedet ud p3 printeren, eller du 
kan lave en backup til enten bcind 
eller disk. Det m3 lige her bemaer- 
kes. at ifplge lovgivningen i dag, 
m3 du lave en backup til eget brug, 
men at du ikke m3 videreformidle, 
dvs. udl3ne. saelge. videredistri- 
buere. eller p3 anden m3de lade 


• ' skinprogrammer. fylde et omr3de 

af hukommelsen. flytte blokke. 
listbeskyttet (hvis der er brugt sammenligne blokke. spge efter 
'REM SHIFT L". eller lign.). tal eller strenge. bankswitche og 

MONITOR, som bringer dig over i meget. meget mere, 
maskinkodemonitoren. Her kan KILL er en kommando. som H&P 
du assemblere og disassemble Computers ikke i deres vildeste 
med scoll b3de frem og tilbage. fantasier kan forestille sig du f3r 
Virkeligt laekkert at arbejde med. brug for. Ikke desto mindre er den 
Funktionstasterne har i monito- der. og den kan sl3 alle de ekstra 


din backup forlade dit vaerelse. Og 
Indbygget Centronics i det 0 jeblik du saelger originalpro- 

printerinterface grammet, skal du destruere din 

Har du en ikke kompatibel Centro- backup med det samme - s3dan si- 
nicsprinter. er "The Final Cartrid- ger lovgivningen det i dag. 
ge' forsynet med et Centronics in¬ 
terface. Det virkerpS den m3de. at Konklusion 
du seetter et parallelt kabel til Jeg m3 sige, at 'The Final Cartrid- 
printeren. og cartridget sprger s3 ge'stortsetleveroptildeforvent- 
for dataoverfprslen. I manualen ninger der er stillet til det. Ja. det 


ren f3et tildelt nogle nye komman- 
doer. nemlig: 

FI “Alle ROM sat til (som normal 
opstart). F3=Alt ROM sl3et fra. 
F5“Diskkomandoer eller disksta- 
tus, og F7=Katalog. 

Til tider kan monitoren i pvrigt 
minde en hel del om den kendte 


faciliteter fra. 

Grunden til at de ikke tror (h3ber). 
at du f3r brug for den. er at de er 
meget sikre i deres sag, n3r de si- 
ger at 'The Final Cartridge' over- 
hovedet ikke optager nogen plads 
i hukommelsen. 

TYPE Iavers3maend bare din Com¬ 


st3r beskrevet hvordan du skal 
hSndtere to forskellige printere. 
nemlig Epson og en ukendt Smidt 
Corona printer. Her skulle det va- 
re muligt (ogs3 p3 andre typer 
printere). at udprinte alle Commo¬ 
dore grafiktegn og direkte 
sksermdumps, fra spil eller m3ske 


er godt. 

Det er ikke godt at vide om der 
fremkommerfejl ved laengere tids 
brug. men jeg havde ikke nogen 
under testen. Tag og kpb det. N3r 
du har haft det et stykke tid. er det 
svaert at forestille sig. hvordan det 
var ikke at have et. Prisen hos JD- 


Handic monitor, som i snart man- 
ge3r har vseret brugt af alle smarte 


modore computer, tilsluttet en 
printer om til en elektronisk skri- 


Print Shop, en af de populeere prin- 
terprogrammer. 


Totalinformation. der importerer 
cartridget. ligger p3 kr. 685.-. 

Henrik Bang 
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Dette flotte 
skasrmbillede er 
designet med La¬ 
ser BASIC, og tog 
kun en halv time 
at konstruere. 


■■■■■■■■■ a f#f 


Smart BASIC 


Hvis 64'erens BASIC bore vor lidf bedre, borer 
man overall i verden. Det er maske lige netop- 
hvod den kon blive, hvis du investerer i Laser 
BASIC fra Ocean. 


Alle 64 ejere f3r nemlig et helt fan- 
tastisk stykke vaerktpj hvis de k 0 - 
ber Laser BASIC. 

Med Laser BASIC er det kun din 
forvredne hjerne, der saetter en 
stopper for morskaben. 

Laser BASIC er lige til at g3 til. for 
der medf 0 lger en helt fantastisk 
manual. 

Den f 0 rer dig hele. eller naesten he- 
le vejen gennem Laser BASIC's 
uudt 0 mmelige muligheder. 
Programmetvari starten udviklet 
med tanke p3 video spil. Derfor er 
der gjort noget seerligt ud af gra- 
fik, sprites og lyd-kapacitet. Og 
altsammen udf 0 rligt forklaret. 

Ikke kun 
til spil 

I Laser BASIC f3rdu ikke 'kun'mu- 
lighed for at lave spil. Det er ho- 
vedsageligt i det fprste modul (af 
3) at vi kommer ind p3 spil. 

Laser BASIC ersom sagt bygget op 


af 3 moduler. Det fprste modul 
omhandler ’The Sprite Generator 
Program', hvor du kan skabe dine 
egne sprites p3 en langt nemmere 
og mere avanceret mSde end f 0 r. 
De er sandelig ogs3 blevet nemme¬ 
re at hSndtere. Laser BASIC har 
kommandoer til at "drible* med 
sprites og data. Men i 'The Sprite 
Generator Program" har du et 
stykke vaerktoj til at designe og 
editere dine sprites alene. og s3 
har du Laser BASIC til at skrive 
programmet (spillet) med. 

Der er ogs3 muligheder for dem 
der ikke er s3 kreative. i kunsten at 
skabe en sprite eller tre. PS disken 
er der nemlig allerede to saet spri¬ 
tes. der allerede er defineret. lige 
til at bruge. De ligger i 'Spritesa' 
og 'Spritesb'. Ocean giver afkald 
p3 alle rettigheder p3 kreationer- 
ne af disse sprites. Det betyder at 
du i realiteten kan bruge dem i et 
spil. du har taenkt dig at saelge. 


uden at f3 vrpvl med copyright 
osv. 

Men for dig der vil prpve selv. er 
der felter der er specielt genereret 
til at skabe dine sprites p3. Her kan 
du tegne dem punkt for punkt. Du 
kan lasse alt om hvordan. og hvor 
du kan skabe og arbejde med spri¬ 
tes i din manual. 

Laser BASIC's 
fortolker-enhed 

Det naeste modul er "The Laser BA¬ 
SIC Interpreter', hvilket betyder 
"Laser BASIC tolken'. 

Du haren laekkerudbyggetBASIC- 
version. som giver dig adgang til 
struktureret programmering. Vi 
ser sekvenser der snerper henad 
Pascal og Comal, der jo er meget 
anerkendte strukturerede pro- 
grammeringssprog. 

En hel pose 
nye kommandoer 

Du f3r bl.a. en pose med 256 ek- 
stra konstanter. Disse nye kom¬ 
mandoer kan inddeles i fire grup- 
per: Strukturerede programme- 
rings kommandoer. vaerktpjs 
kommandoer. grafik kommando¬ 
er og lydkommandoer. 

Du fir IF-THEN-ELSE. REPEAT 
UNTIL. WHILE-WEND. og mange 
mange flere. Alle disse hjaelpe- 
kommandoerskulle kunne afskaf- 


fe spaghetti-kodningen, som vi 
hidtil har matte ty til med 64'e¬ 
rens egen BASIC. 

Du fSryderligere nemmere ved at 
redigere dine programmer med 
RENUMber-. AUTO-, og DIRecto- 
ry-kommandoer. 

S3 har du mulighed for at stoppe 
dine program-listninger med et 
tryk p3 'space-bar", en feature der 
ogs3 huserer i Comal. 

Du kan 'disable" taster, lave prSP 
durer. labels og meget meget an- 
det. Og hele denne godtepose er 
konstrueret af David Hunter til- 
passet specielt til dig. 

Compiieren er 
ekstra udstyr 

Det tredie modul i denne vidun- 
derpakke. er en Laser BASIC Com¬ 
piler. Denne compilerskal desveer- 
re kpbes ved siden af. Den kan 
oversaette dine programmer (spil) 
til hurtig maskinkode og dine pro¬ 
grammer kan derefter kpres uaf- 
haengigt af Laser BASIC. 

Vi har imidlertid ogs3 testet com¬ 
piieren. den er beskrevet andet- 
steds i bladet. 

Tilbage er der vist kun at sige. god 
fom 0 jelse. Det kunne jo vaere 
sjovt. om vi fik nogle softwarehu- 
se i Danmark. s3 bare kl 0 p3. 

Henrik Bang 
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Ha' dit joystick 
parat: --'T 







•E^^^ogsA I 

N/ESTE NUMMER 


,« ' 


WM 


IT/ 


£, 


SSdan bliver du millionaer pa at skrive spil. 

GS ikke glip af "SOFT"-interviewet med den 
18-arige bag "Infiltrator". 

Masser af news fra spille-land. 

Udvidet "SOFT-Puls" med de hotteste games- 
nyheder. Laes det forst i bladet med fingeren pa 
software-pulsen. 

Kaempe-konkurrencen. 

Ga vores anmelder-team i bedene og vind et livs 
forbrug af joystickhandsker. 

FS evigt liv. 

Michael Christensen fisker snyde-pokes frem til 
alle de nye favorit-spil. Bliv udodelig og fa high- 
score! 

Nye programmer. 

Landets bedste laeser-programmer - topvinde- 
re i naeste "SOFT". 

Super-spil til 2 kroner. 

"SOFT" checker landets mest avancerede auto- 
mat-spil. 

Vasr klar nar naeste "SOFT Special" kommer. El¬ 


Danmarks eneste software-magasin, 
"SOFT Special", vender staerkt tilbage 
den 21. august. Naeste nummer er pak- 
ket med SPIL-LEVENDE anmeldelser, 
hotte test og meget mere i samme dur 
- forbered din computer pa softige 
reportager som f.eks.: 


ler tegn et abonnement. Det er tilmed billigt: 
164 kroner for et helt Sr (6 numre). 

Udfyld kuponen ogsend den til os. SS kommer 
bladet helt af sig selv ind af brevspraekken og 
endda uden ekstra udgifter. Vi betaler nemlig 
portoen og sorger for, du har sikker levering - al- 
tid senest pa udgivelsesdagen og ofte for. Og 
oveni far du naesten 10 procents rabat pS blade- 


IAI ,e 8 ner abonnement p3 "SOFT Special" 
Un! og vil gerne have bladet leveret fra og med 

nr._(du kan starte med tidlige- 

re numre). 

_)eg vedlaegger 164 kroner pa check eller 

_)eg indbetaler 164 kroner p3 giro 9 40 60 77. 


Adresse _ 

Post nr-By _ 

Sendes til: "SOFT Special" 

St. Kongensgade 72 
1264 Kobenhavn K. 




Tegneseriens Urskame og muskufose he-man 
er klar til at fortseette sin evige kamp mod kri- 
minalitet og andet "snavs", denne gang pa din 
Spectrum eller Amstrad. 




Computeriserede eventyr er Oce¬ 
ans speciale. Denne gang harspil- 
firmaet hevet barndomshelten 
Batman ud af hatten. og hans evi¬ 
ge ven og hjaelper Robin er taget 
til fange af luskebuksen Joker - 
Batmans vaerste fjende. Listige 
Riddler har ogsa haft en finger 
med, men hvis du frelser vidunder- 
bamet fra de to. kan du med rette 
kaldes tegneseriehelt af fprste 
grad. 

Outreret pdklaedning 

For overhovedet at have en chance 
for at kunne komme ud af den el- 
skede Bathule - der er lokaliseret 
dybt under Gotham City - behpver 
vor helt sit Batudstyr. Desvaerre er 
det abenbart laenge siden. at Bat¬ 
mans mor har vaeret p3 bespg. I 


hov - Nasty, Useful eller Late At 
Night - er Batman klar til kampen 
mod det onde. Ved tryk p i Play 
Game-optionen spilles der et lille 
Bat-tema. og fi pjeblikke senere 
f3r man sa selve mesteren i bille- 
det. Ved hjaelp af sin Batstang gli¬ 
der han lige s5 stille og roligt ned 
til den rodede hule. hvor han stiller 
sig pS gulvet. klar til at bliver gui- 
det rundt af dig. 

Helt fra forste pjeblik ser du. at din 
gamle tegneseriehelt ikke er evig- 
ung - han er i hvert fald faldet lidt 
af pa den. Batman er dog sta- 
digvaek ikke til at tage fejl af: Den 
uundvserlige maske. kappe og de 
sorte badebukser gor ham jo let 
genkendelig (hvem andre ville 10 - 
be sadan rundt helt frivilligt. sppr- 
gerjeg bare?). Men i Oceans com- 
puterinkamation ser han temme- 
lig skelojet ud. muskleme er 
skrumpet betydeligt, og sandelig 
om han ikke ogsa er blevet udsty- 
ret med en lille topmave. - Det 


gle andre vaner. Batman er faktisk 
blevet mere kraevende. At taimo- 
dighed eren dyd. ertilsyneladende 
g3et i glemmebogen. Lige sa snart 
han ikke fir lov til at 'motionere' 
rundt i hulen. bliver han utaimo- 
dig. hvilket han abenbart ikke ser 
nogen som heist grund til at skju- 
le. Haendeme placeres i siden. han 
begynder at smatrippe (er det 
mon i virkeligheden udtryk for. at 
han skal pa det 'lille hus"?). og bil- 
ledet bliver anklagende. Eller han 
er maske snarere fjem i blikket. 
fordi han netop ikke naede pa toi- 
lettet???!! 

I Bathulen 

Som vi ved. er Batman - udoversin 
outrerede paklaedning - temmelig 
naer pa at vaere et normalt menne- 
ske. Og normale menneskerkanjo 
ikke flyve ligesom Superman, sa 
man er som det f 0 rste npdt til at 
finde sit Batudstyr. 

Batudstyret bestar af Batboots'- 


flyvningen. hvor fprstnaevnte gi¬ 
ver Batman horisontal kontrol 
over faldet. og sidstnaevnte del er 
noget si genialt som et baelte. der 
halverer tyngdekraften. En halve- 
ring af tyngdekraften giver jo en 
fordoblet faldtid. hvilket igen 
ver Batman et dobbelt sa lan^r 
"hop'. 

Indsamlingen af disse fire udstyrs- 
dele var for sa vidt ikke noget saar- 
ligt problem, hvis ikke Joker hav- 
de fyldt Bathulen op med et sandt 
hav af sine dpdbringende hjselpere 
samt nogle forvirrende forhindrin- 
ger! 

Programmet er faktisk bygget si 
snedigt op. at det er umuligt at 
komme seerligt langt rundt i Bat¬ 
hulen. uden man er i besiddelse af 
defire Batdele. Men narfprstdu er 
godt udrustet. star alle dpre abne. 

Batfortpjet 

Selv om Batman har samlet sit 
Batudstyr. betyder det pa ingen 


hvert fald flyder hans fire Batud- 
styrdele rundt i hulen uden noget 
synligt system... 

sa snart du har valgt mellem joy¬ 
stick- og tastaturkontrol samttil- 
passet lyden til lige netop dit be- 


eneste statussymbol. der mangier 
for at gpre billedet komplet. er en 
halvmane... men det er maske der- 
for. han altid garrundtmed en 'ba- 
dehaette' pi hovedet. 

Lovens lange arm har ogsa fiet no¬ 


ne. Batbag'en. Battruster'en og 
Batbelt'et. Hvor Batboots'ne gi¬ 
ver Batman mulighed for at hoppe 
(flyve). og Batbag'en er til alle de 
interessante sager, man matte 
st0de p3. Battrust og Batbelt er til 


made, at eventyret er p3 vej mod 
sin slutning. End ikke Batfartpjet 
har superskurken Joker skanet. 
Fart0jet er blevet splittet i syv 
stykker og ligger nydeligt spredt 
ud over alle de 150 rum. 







Batman har godt nok mulighed for 
at hente ekstra styrke til alle rej- 
sens farer. Han vil pa sin vej stdde 
pS fire ekstra kraefter. der er re- 
jaraesenteret i form af nogle sm3 
Jatmaend. Disse batmaend kan en- 
ten give den rigtige Batman ekstra 
liv. skjolde. der gpr ham usaerlig i 
kort tid. energi, som giver Batman 
ekstra fart, eller 'hop', der saetter 
ham i stand til at flyve dobbelt s3 
hdjt som normalt. 

Alle disse ekstra kraefter og de ni 
liv fra spilstarten kan dog p§ ingen 
made opveje alle Jokers djaevelske 
hjaelpere. Foruden sine handgang- 
ne maend har Joker endda ogsa 
placeret neutralizers -derfratager 
Batman sin ekstra styrke - rundt 
omkring i huleme. Deter vel unod- 
vendigt at naevne, at Batman ikke 
kan se forskel p3 neutralizere og 
de ekstra kraefter... 

Narfprst Batman har vasret alle de 
150 rum igennem og opsamlet de 
fam 0 se syv dele, bliver fart 0 jet te- 
leporteret til sin affyringsrampe. 
S3 snart du ogsS har lokaliseret 
denne rampe. gaelder det om at 
varme motoreme op og finde Ro¬ 
bin. 


Hvad med lidt tips? 

Det svaere i spillet bygger ikke s3 
meget p3 den praktiske udfprelse 
som p3 selve problemet - nSrforst 
man harfSet ideen. erdet helefak- 
tisk utroligt simpelt. For det fpr- 
steerde Batboots'ne absolut npd- 
vendige for. at komme videre til 
andre niveauer - men uden alle fire 
ting vil du stptte hovedet mod en 
mur p3 et tidspunkt. Af de fire dele 
er det nok Battrusteren. der er 
mest 'tricky' at fa fat i - men n3r 
fprst du har fundet Ipsningen. vil 
du helt sikkert graemme dig gul og 
grpn over, at det ikke lykkedes tid- 
ligere. Denne fplelse erdu imidler- 
tid tvunget til at vaenne dig til. den 
vil nemlig gentage sig mange gan- 
ge. f0r BATMAN er l 0 st. 

Uden at r0be for meget om. hvor- 
dan Battrusteren n3s. kan jeg dog 
sige, at du skal starte med at skub- 
be kuglen hen pa skammelen. End- 
videre skal du sta utroligt langt 
ude pa stenene (du skal s3 at sige 
kun sta pS din kappe) for at undgS 
at blive spiddet pj gulvet. Husk i 
0 vrigt, at du har rygsaekken pa 


ryggen. 

Hold ogsa et vagent 0je med de 
steder pa kortet. hvor man enten 
kommer et eller flere niveauer 
nedad. Det kan nemlig betyde. at 
du falder ned i samme pjeblik. du 
traeder ind af dpren. Skriv dig des- 
uden bag oret. at bade sten og 
skildpadder kan fungere som ele- 
vatorer! 

Konklusion 

De fprste ord. man far lyst til at ud- 
stode. nar man har set de f 0 rste 
par Bathuler. er Knight Lore. Sa 
snart man er kommet laengere ind 
i programmet, synes praedikatet 
dog at vaere temmelig uretfaerdigt 
over for BATMAN. 

BATMAN haren utroligflot anima¬ 
tion. og lokaliteteme er helt klart 
storre og mere deta[jerede end Ul- 
timate-klassikeren. Den tredi- 
mensionelle effekt er virkelig 
smuk. og det eren storfordel i for- 
hold til de andre 3D-programmer. 
at man kan se grunden under f 0 d- 
deme. Alle sma detaljer. sasom 
den gennemsigtige bold - der vir¬ 
kelig er gennemsigtig. sa man kan 
se dens baggrund - er ogsa rigtige 


"imponatorer". 

BATMAN er utrolig tiltraekkende 
med sine smarte gader. hvor hver 
I0sning vil lede dig hen til et andet 
originalt problem. Reinkarna- 
tionsstenene. der giver dig mulig¬ 
hed for at starte forfra fra dette 
punkt. er heller ikke nogen darlig 
ide. 

Oceans nye program vil helt sik¬ 
kert blive spillet igen og igen pa et- 
hvert tidspunkt - som lysmulighe- 
den Late At Night ganske rigtigt 
angiver. 

Der er simpelthen ingen vej uden- 
om: Ligegyldig hvilke undskyld- 
ningerog hvilken computerdu kan 
diske op med. er BATMAN et 
"must". Det er bare med at tage 
benene pa nakken og na ned til din 
stambutik for alle de andre spil- 
narkomaner. 

Morten Strunge Nielsen 
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Amstrad Frog jump 


10 HI*10:Hl*’"C»rla“:GOSUB 330:G0SUB ?90:G0T0 i860 
20 GOG'JB 1620 

30 GOS'JP 1 130: TAGOFF: PRINT CHRS :23) 5 CMP* ( 1 ) : TAG: G0SU6 480 

40 PEM **************************** 

30 PEM ***** ryUlir tr»*%l6«tn*r ***** 

60 pp M HMNNNHNNHnNHMMMNNHHNNMHNNNHN 

"•0 P» t 

GO POP t»40 TO 1®0 S’EP 30 
°0 m I NT (*. / 2’. / 10: b- e *0.3 
100 IP c-1 THEN c-2 ELSE c-i 
J10 041.L *.9000,49132»160#ta: ,c 
120 C4LL 8.9000,4° 132* 160* < b .• ,c 
130 NEXT 

140 4-0:19 y>93 AND //9o»1NT(//9b» THEN *--lo 

130 IF y >93 AND //96<>IMT l ,/?6» THEN ♦ ■io 

160 x-x*4:IF x<l THEN GOSUF *30:x-0:GOSUB 1500:G0T0 70 

170 IF x'3 7 3 THEN GOSUB 480:/-3?3::GOSUB 1300:GOTO 70 

180 GOSUB 230 

190 REM ************* 

200 REM MM** tid **** 

210 REM ************* 

220 tim-tim-2:IF tim<4 THEN GOSUB 480:G0SUB 1300:G0SUB 1450:G0T0 70 ELSE IF ti» 
MOD 4-0 THEM GRAPHICS PEN 1:MGVE 11»», 1: DRAWR 0, 14: GRAPHICS PEN 6 
230 GOTO 70 

240 REM ************************ 

230 REM **** * lytt#r philip **** 

260 RFM ************************ 

270 j=J0Y'0):lF ;*0 THEM RETURN 

280 xl-O:yl "0 

290 IF j-1 THEM xl-O:yl»48:r-i 
300 IF j-2 THEN x1=0:y1--48:r-3 
310 IF j-4 THEN :< 1--32:yl-O:r-4 
320 IF j-e’ THEN xl-32: y 1 -0: r -2 
330 IF xl-0 AND yl-0 THEN RETURN 
340 SOUND 1,600,10,13,2,2 
330 GOSUB 360:RETURN 

360 MOVE x,y:PRINT ♦r1»<rt>;:MOVE x,y-16:PRINT 4r2*lrt)J 
370 x-x*x1:y-y*yl:rt=r 
380 xl=0:yl-0 

390 ol-TEST <x*16,y-12):o2-TEST(x*40,y-12):o3=TEST(x*l,y-16):o4=TEST<x*63,y-16> 
400 IF y= 48 THEN 480 

410 IF y-384 AND o3<>10 AND Ol<>12 AND o4 1J10 AND o2<>12 THEN 420 ELSE GOTO 450 
420 gl-01:G2-02:GRAPHICS PEN 13:G0SUB 480 :GRAPHICS PEN 6:G0SUB 1730:G0SUB 1450: 
GOSUB 1680:4 r = 4 r♦1 

430 IF 4r-3 THEN SOUND 2,300,200,15,0,4:GRAPHICS PEN 13:F0R t-32 TO 576 STEP 128 
:MOVE t,384:GOSUB 510:NEXT:4r«0:orag-omg*1:GRAPHICS PEN 6:*c»sc*omg*100:LOCATE 12 


Nlr frpen Philip skal over floden. 
fir den problemer, si du fir til op- 
gave at give den en hjaelpende 
hind. Pas pi at du ikke fir en 
"sok\ Der er i spillet en hiscore lis- 
te samt instruktioner. 

Claus Blaabjerg 


,25:PRINT SCI 
440 GOTO 480 

450 IF ol-0 OR o2-0 OR o2-10 OR 01-12 OR 01-12 THEN GOSUB 1500:G0T0 70 
460 PAPER 10:TAG0FF:sc»sc*l:L0CATE 12,23:PRINT me 1:TAG:PAPER 0 

470 REM *********************** 

480 REM NNMM tagnar philip **** 

490 REM *********************** 

300 MOVE f % y 

310 PRINT *r lS(r t>5:IF 4r<>5 THEN MOVE x,/-16 ELSE MOVE t,368 
320 PRINT 4r2*irtH 
530 RETURN 

540 REM ******************** 

330 REM **** Maskinkode **** 

560 PEM ******************** 

570 RESTORE 330:FOR k-0 TO 160. READ n:POKE 8.9000*k, n:NEXT 

580 DATA 221,126,2,30,161,144,221,126,3,50 

390 DATA 162,144,221,126,0,254,1,202,26,144 

600 DATA 254,2,202,87,144,201,6,8,197,17 

610 DATA 163.144,42,161,144,1,2,0,237,176 

620 DATA 237,91,161,144,42,161,144,1,2,0 

630 DATA 9,1, "*8,0,237,176,237,91,161,144 

640 DATA 33, "’8,0, 25,235,33, 163, 144,1,2 

650 DATA 0,237,176,42,161,144,1,0,8,9 

660 DATA 34,161,144,193,16,198,201,6,8,197 

6”»0 DATA 17,163,144,42,161,144,1,78,0,9 

680 DATA 1,2,0,237,176,42,161,144,1,178 

690 DATA 0,9,1,2,0,237,176,42,161,144 

700 DATA 17,79,0,25,235,42,161,144,1,77 

710 DATA 0,9,3,237,184,237,91,161,144,33 

720 DATA 163,144,1,2,0,237,176,42,161,144 

730 DATA 1,0,8,9,34,161,144,193,16,185 

740 DATA 201 
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750 FOR t-1 TO 15:READ a:1*=1**CHR*(a):NEXT 

760 DATA 67,108,97,117,115,32,66,106,97,97,93,106,101,114,103 
770 RETURN 

780 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 
790 REM MMMM de*merer tegn NNNN 
800 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 

810 SYMBOL AFTER 220:SYMB0L 255,255,254,254,252,220,136,0,0 

820 SYMBOL 254,255,255,255,255,223,143,4,0 

830 SYMBOL 253,171,147,71,71,47,31,4,0 

840 SYMBOL 252,0,0,184,252,252.254,254,255 

850 SYMBOL 251,0,64,227,247,255,255,255,255 

860 SYMBOL 250,0,2,31,47,71,71,147,171 

870 SYMBOL 234,0,0,1,83,37,55,31,3 

880 SYMBOL 235,0,0,128,202,164,236,248,192 

890 SYMBOL 236,7,63,127,103,51,112,0,0 

900 SYMBOL 237,224,252,254,230,204,14,0,0 

910 SYMBOL 238,0,0,112,51,103,127,63,7 

920 SYMBOL 239,0,0,14,204,230,254,252,224 

930 SYMBOL 240,3,31,55,37,83,1,0,0 

940 SYMBOL 241.192,248,236,164,202,128,0,0 

950 SYMBOL 242,0,44,62,54,6,15,15,31 

960 SYMBOL 243,0,8,48,104,64,112,232,252 

970 SYMBOL 244,31,15,15,6,54,62,44,0 

980 SYMBOL 245,252,232,112,64,104,48,8,0 

990 SYMBOL 246,0,16,12,22,2,14,23,63 

1000 SYMBOL 247,0,52,124,108,96,240,240,248 

1010 SYMBOL 248,63,23,14,2,22,12,16,0 

1020 SYMBOL 240,248,240,240,9a,108,124,52,0 

1030 SYMBOL 232,0,82,36,169,74,60,0,0 

1040 SYMBOL 230,0,3,15,31,25,25,31,15 

1050 SYMBOL 229,0,192,240,248,152,152,248,240 

1060 SYMBOL 229,3,3,192,252,3,3,252,192 

1070 SYMBOL 227,192,192,3,63,192,192,63,3 

1080 SYMBOL 226,24,90,126,60,24,60,66,66 

1090 tr 1*<1>-CHR*<234)*CHR*<235):♦r2*(1)-CHR*<236)*CHR*<23?) 

1100 tr 1»<2)-CHR*<242>*CHR»<243): tr 2*<2)-CHR*<2441*CHR*<245) 

1110 tr 1*<3>-CHR*<238)*CHR*<239): tr 2*(3)-CHR*<2401♦CHR*<2411 
.1120 tr 1 *(4 > -CHR* <2461*CHR*<247): tr 2*<41-CHR*<248l*CHR*<249> 

H130 RETURN 

1140 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 
1150 REM NNNN 004a* t»t ng »t ban* NNNN 
1160 REM NNNNHNNNNNH.NNNNNHNNNNNNNNNNN 

1170 MODE 0:BORDER OrGOSUB 1630 

1190 PEN 2:ENT 1,4,100,1:ENT 2,10,-30.1:ENT 3.4,100,70:ENT 4,200,-1 

1190 RESTORE 1150 

1200 FOP t-5 TO 20 STEP 3 

1210 READ a, b , c , d 

1220 trl*-CHP*:250):tr2*-CHR*<253) 



1230 C 0P g= 
1240 tMS-t 
CHP*:255) 


TO a 

!**CHR* <251):tr2*=tr2**CHR*<254):NEXT:tri*=trl*.CHR*<252>:tr2*=tr2** 


1250 FOR g=0 TO b 


1260 LOCATE 9* 'a*c> *d,t:PRINT tr 1*:LOCATE g# < a*C)*d, t* 1 :PRINT tr2* 
1270 NEXT:NEXT 


1280 DATA 1,1,8,3 
1290 DATA 3,1,8,5 
1300 DATA 3,1,7,4 
1310 DATA 4,0,4,5 
1320 DATA 3,1,7,1 
1330 DATA 5,1,4,2 
1340 PEN 1 

1350 PEN 10:q* B STRING*<20,CHR*<232)1:LOCATE 1,1:PRINT STRING*<20,CHR*<143)1 
1360 PEN l: LOCATE 1,23:PRINT q*!q*LOCATE 1,1 
1370 b=0:LOCATE 1,2:REST0RE 1350 
1380 READ a 

1390 IF a-2 AND b-0 THEN a-0:b=l:RESTORE 1430:LOCATE 1,3:G0T0 1380 
1400 IF a=2 AND b=l THEN GOTO 1440 

1410 IF a=l THEN PEN 10:PRINT CHR*<143){ ELSE PEN lzPRINT CHR*<232)| 

1420 GOTO 1380 

1430 DATA 1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,1,0,0,1,2 

1440 PAPER 10:L0CATE 7,25:PEN 1:PRINT “SCORE 0 “|STRING*<3,CHR*<226))I:LOCATE 

1,1:PAPER 0:1»»3:fr-0:omg-0 

1450 TAGOFF:LOCATE 1,25:PRINT“ “»:MOVE 1,1:DRAWR 0,14:DRAWR 188,0:DRAWR 0,- 

14:DRAUR -188,0:MOVE 8,8:FILL 3:11■-188:TAG 

1460 x-304:y=48:rt-l 

1470 GRAPHICS PEN 6 

1480 RETURN 

1490 REM NNNNNNNNNHNNNNNNN 
1500 REM NNNN DOD 1 * 1 NNNN 
1510 REM NNNNNNNNNNNNNNNNN 

1520 IF 01-12 OR 02-12 THEN GRAPHICS PEN 13:G0SUB 480:GRAPHICS PEN 6 
1530 SOUND 1,200,280,10,3,3:G0SUB 1610:F0R t-26 TO 0 STEP -1IINK 6,t:INK 4,t:INK 
7,t:INK 11,T:INK 12,T:FOR g-1 TO 100:NEXT:NEXT:GOSUB 1610:G0SUB 1630 
1540 II—Ii~i:TAGOFF:LOCATE 1,1:PRINT CHR*<23)|CHR*<0>:PAPER 10:L0CATE 18*1),25:P 
RINT- -CPAPER OILOCATE l,l:PRINT CHR*<23);CHR*<1):TAG:IF 1>-0 THEN 1830 
1550 IF 01-12 OR 02-12 THEN GRAPHICS PEN 13:G0SUB 480:GRAPHICS PEN 6 
1560 IF o«g>4 THEN 1600 
1570 tl»«-INT<tl»/4)#4 

1580 tlm-t)m*100-<o*g#20):IF tim>188 THEN tlm - 188 ELSE IF tlm MOD 400 THEN ti 
■ -INT < 11m/4)#4 

1590 GRAPHICS PEN 1:FOR ftimt TO tim-4 STEP 4:M0VE t,1:DRAWR 0,14:NEXT 
1600 GOSUB 1680:GOSUB 1460:G0SUB 480:RETURN 

1610 MOVE x, y:PRINT CHR*<230)JCHR*<229)t:MOVE x,y-16:PRINT CHR*<228)ICHR*<227)I: 
RETURN 

1620 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 
1630 REM NNNN vat 1 gar «arvar NNNN 
1640 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 

1650 RESTORE 1630:F0R T-0 TO 15: READ A:INK T,A:NEXT 
1660 DATA 1,6,12,25,19,19,19,19,19,19,0,19,19,19,19,19 
1670 RETURN 

1680 c-1:FOR t-40 TO 190 STEP 30 
1690 a-lNT(t/2)/10:b-a*0.5 
1700 IF c-1 THEN c-2 ELSE c-1 
1710 12-INT <RND#S)*2 

1720 FOR 11-1 TO 12: CALL 1.9000,49152* 160# <•), C : NEXT 
1730 FOR tl-1 TO t2: CALL 1.9000,49152* 160# <b) , C : NEXT 
1740 NEXT:RETURN 

1750 TAGOFF:PAPER lOlGRAPHICS PEN l:FOR t-tim-4 TO 2 STEP -4 
1760 MOVE t.l:DRAWR 0,14 
1770 sc-*c*10 

1780 LOCATE I2,25:PRINT sc I 
1790 SOUND 1,1000,4,15,1,1 
1800 IF SO(1)< >4 THEN 1800 

1810 NEXT:TAG:PAPER 0:GRAPHICS PEN 6:RETURN 
1820 LOCATE 1,1 

1830 WINDOW #1,5,15,10,16:PAPER N1,10:CLS N1 

1840 TAG0FF:PRINT CHR*<23)JCHR*<0):INK 4,0,24:PEN N1,4:PRINT Ni:PRINT Nl:PRINT N 
l:PRINT #1," GAME 0VER“:F0R t-1 TO 5000:NEXT:GOTO I860 

1850 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 
1860 REM NNNN instruktlOntr o.S.v. NNNN 
1870 REM NNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNNN 

1880 GOSUB 2050:MODE 0:INK 0,16:BORDER 16:INK 1,10:INK 2,24:INK 3,2:INK 4,3:INK 
5,24,14:INK 6,l:INK 7,19:INK 8,0 
1890 IF sc<h! THEN 1930 

1900 IF INKE Y*< > • ■ THEN 1900 ELSE INPUT “indtast d>t navn■;h»*:hI-sc 
1910 CLS 

1920 IF LEN < hIS)>11 THEN hi*-LEFT*<h i *,11)♦".“ 

1930 WINDOW #1,5,16,1,3:PAPER Nl,i:CLS Nl:PEN #1,2:PRINT #l:PRINT #1,* FROG..JUM 
P- 


1940 PEN l:LOCATE 1,5:PRINT“Et program udviklat »t : “j:PEN 3:PRINT 1* 

1950 PEN 4:PRINT:PRINT:PRINT“ Hjaelp “j:PEN 5:PRINT“FROEN PHILIP'I:PEN 4:PRINT*m 
*d at komm* sikk*rtov*r d*n 4orgi4ted* flod v#d at hopp* paa trasstammarns." 
1960 PEN 6:PRINT:PRINT“Du skal styrar ham med at‘j:PEN 5:PRINT“ Joystlk" 

1970 PEN 7:L0CATE 10,18:PRINT tr1 *<1):LOCATE 10,19:PRINT ♦r2*<l) 

1980 PEN 8:L0CATE 10,20:PRINTPRINT“ FROEN PHILIP* 

1990 WINDOW #2,3,18,23,25:PAPER #2,8:CLS #2:PEN #2,7 

2000 PRINT #2,“ HISCORE : a |:PRlNT #2,USING “##«#“;HI:PRINT #2:PRINT #2.“AF :‘|HI 
*;:LOCATE 1,1 

2010 IF INKEY*<>“* THEN 2010 
2020 IF INKEY*-““ THEN 2020 

2030 SOUND 1,0,1,0:RELEASE 1:SOUND 1,0,1,0:RELEASE l:sc-0:G0T0 20 
2040 REM a############### 

2050 REM NNNN Malodl NNNN 
2060 REM NNNNNNNNNNNNNNNN 

2070 RESTORE 2050 

2080 READ no:IF no=-l THEN RESTORE 2080:G0TG 2080 

2090 IF no>1000 THEN no-no-1000:SOUND 1,no,27,15:SOUND 2,no/2,27,15:SOUND 4,no/4 
,27,15,5,5:S0UND 1,0,3,15:S0UND 2,0,3,15:SOUND 4,0,3,15:GOTO 2110 
2100 SOUND 1,no,30,15:SOUND 2,no/2,30,15,5,5:SOUND 4,no/4,30,15,5,5 
2110 ON SQ(1) GOSUB 2080:RETURN 

2120 DATA 478,358,284,478.358,284,478,284,268,284,319,319,478,379,319,478,379,31 
9,478 

2130 DATA 319,284,319,358,284,478,358,284,478,284,268,284,319,319,478,379,319,47 
8,379 

2140 DATA 319,478,319,284,319,358,284,478,358,284,478,284,268,284,319,319,478, 37 
9 

2150 DATA 319,478,379,319,478,319,284,319,358,284,478,358,284,478,284,268,284 
2160 DATA 319.319,478,379,319,478,379,319,478,319,284,319 

2170 DATA 284,284,358,358,319,284,284,1284,1284,284,268,268,1284,284,319,319 
2180 DATA 1319.1319,319,1379,379,358,319,1319,319,379,379 

2190 DATA 239.213,239,268,284,319,284,1284,284,379,319,358,1358,358,0,0,0 
2200 DATA -1 

































Invasion 
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■ Jorden bliver invaderet af 
fremmede rum-uhyrer. Din 
opgave er at lorsvare kloden 
mod den Iremrykkende hear. 
Heldigvis har angribeme in¬ 
gen vdben, men de er til gen- 
gcBld ret selvmorderiske. For 
hvis de kommer i ncerheden 
at dit rumskib. sprcenger de 
bdde dig og sig selv i lulten. 
Spillet er skrevet i maskinko- 
de, og byder derlor pd lynhur- 
tig gratik og tede lydeflekter. □ 
Marco Nielsen 


1 REH 1197 

10 FOR 1-1 TO 20:PRINT"CCRSR NED)” 

:NEXT:POKE 53290,0:POKE 53281,0 
:GOSUB 470 

20 PR INT”(L.BLAA,RUS ON,SPACES)“;JS; 

" CRUS OFF)" 

30 PRINT SPCC12)"CCRSR NED2)"RIGHTSC 
JS,13) 

40 PRINT SPCC14)"CCRSR NED2)PRESENTS” 
50 PRINT SPCCB)"CCRSR NED2)C O S M I 
C - Ul ft R R I 0 R” 

S0 PR INT"CCRSR NED2,CYAN,SPACE3)";N$ 


70 PRINT SPCC7)"CCRSR NED, 

R0D >>> JOYSTICK I PORT 2 <<" 

00 PRINT SPCC7)"CCRSR NE03, 

GUDLAESER DATA, UENT LIDT . . . . ” 

90 PR I NT"CCRSR NED4,RUS ON,L.BLAA, 
SPACES)”;J$;” CROSOFF)"i 

100 POKE 2023,1S0:POKE 2023*54272,14 
110 FOR 1-1145 TO 1834:POKE 1*54272,1 
120 IF 1-1457 THEN GOSUB 150 
130 NEXT 
140 GOTO 190 

150 PRINT"CHOnE,CRSR NED11,HUI0)"; 

160 FOR Y-l TO 10:PRINT SPCC6)"CCRSR 
0P)C OSH I C-UJARR I OR" 

:FDR X-l TO 50:NEXT X 
170 PRINT SPCCB)"CCRSR 0P,SPACE27)" 
:F0R X-l TO 50:NEXT X:NEXT Y 


40 














180 PRINT SPCC65"CCRSR DP, 

GR0N)C OSMIC-WARRIORC 
CRSR NEDS)":RETURN 
1S0 AA-49151:FOR I-49152 TO S1495 ST 
EP 35 

200 FOR X-l TO 35:AA-AA+1:READ B 
: C-C+B: POKE API, B:NEXT 
:PRINT”CCRSR UENSTRE,SPACE)"; 

:READ CK 

210 IF COCK THEN GOTO 450 
220 C-0 

230 PRINT”C L.BLAA)•”;:NEXT I:GOTO 250 


240 SYS 49152 

250 PRINT"C CLR,CRSR NED8)” 

260 PRINT SPCC 12) "COSMIC WARRIORCCRS 
R NED2)” 

270 PRINT" FRENHEDE FRA EN ANDEN 
SOLSYSTEM” 

280 PRINT" HAR FORLADT DERES D0DE 
NDE PLANET" 

290 PRINT" FOR AT FINDE ET NYT. DE 
RES MAAL ER" 

300 PRINT” JORDEN 
B0LGER 
310 PRINT" 


MISSION ER 


AT 


RUM-KRYDSER BEUA 


FJENDEN 


DE KOMMER I 

DG” 

DIN 

STYRE DIT" 

320 PRINT” ATOM 
EBNET MED" 

330 PRINT” LASER KANNON. 

HAR INGEN" 

340 PRINT” UAABEN MEN EN SELU-0 
) DELAEGGENDE" 

*350 PRINT" MEKANISME. HU IS DU KOM 
MER I NAER-" 

360 PRINT" HED AF DEM BLIUER DEN A 
KTIUERET OG” 

370 PRINT" EKSPLODERE." 

3H0 PRINT 


330 PRINT" DU FAAR 100 POINTS FO 
R HUER RUM-” 

400 PRINT" SKIB DU SKYDER, 

OG MISTER 10 POINTS" 

410 PRINT" FOR HUER RUMSKIB DER NA 
AR JORDEN. 

420 PRINT SPCC9)"CCRSR NED21TRYK FIR 
E FOR SPIL" 

430 WAIT 56464,IB:WAIT 56464,16,16 

440 GOTO 240 

450 PR INT”C CLR)DATA ERROR I EN AF DI 
SSE LINIER:”:PRINT"CCRSR NED3)LIS 
T"AA-35”-”AA-6"CHOME)" 

460 POKE 1S8,2:POKE 631,13 
:POKE 632,13:END 


470 FOR 1-1 TO 23 
480 READ AS 

490 J$-JS+CHRSCASCCAS)-5) 

500 NEXT 

510 FOR 1-1 TO 32 
520 READ AS 

kS30 N$-N$+CHR$CASCCA$)-5) 

'540 NEXT:RETURN 

550 DATA H,T,U,f,U,N,L,M,Y.*,0,f,X,P, 
)S,X,T,K,Y,0,F,W,J 

560 DATA 0,T,*,U,U, J,G, J, S, 56,M, F, S, X, 
J,S,5S,*,5s,R,F,U,H,T,%,S,N,J,Q,X,J, 


S 

49152 DATA 076,086,196,000,006,032, 
007 

49159 DATA 075,003,000,004,062,017, 
000 

49166 DATA 000,001,024,060,004,015, 
001 

49173 DATA 254,008,003,000,000,000, 
002 

4S180 DATA 083,067,078,082,069,032, 
058,1406 

49187 DATA 032,000,0B3,075,073,066, 
069 

49194 DATA 032,058,032,000,065,078, 
071 

49201 DATA 082,069,068,032,032,000, 
001 

49208 DATA 000,032,032,032,032,032, 
032 

49215 DATA 032,032,032,032,032,032, 
032,1432 

49222 DATA 032,032,000,174,255,002, 
255 

49229 DATA 002,173,000,220,041,015, 
201 


49236 DATA 015,240,008,201,011,240 
007 

49243 DATA 201,007,240,045,076,182 
192 

49250 DATA 173,000,208,056,233,001, 
144,3882 

49257 DATA 003,076,118,192,141,000, 
208 

49264 DATA 206,016,208,076,182,192, 
170 

49271 DATA 173,016,20B,041,001,240, 
003 

49278 DATA 142,000,208,236,018,192, 
144 

49285 DATA 048,142,000,20B,076, 182, 
192,4256 

49292 DATA 173,000,208,024,105,001, 
176 

49299 DATA 003,076,160,192,141,000, 
208 

49308 DATA 238,016,20B,078,182,192, 
170 

49313 DATA 173,018,208,041,001,208, 
006 

49320 DATA 142,000,208,076,182,192, 
236,4238 

49327 DATA 017,192,176,003,142,000, 
208 

49334 DATA 173,014,192,208,015,173, 
000 

49341 DATA 220,041,016,208,008,169, 
001 

4934B DATA 141,014,192,076,203,192, 
096 

49355 DATA 173,016,208,041,001,208, 
011,3748 

49362 DATA 173,016,208,041,239,141, 
016 

49369 DATA 20B,076,229,192,173,016, 
208 

49376 DATA 009,016,141,016,208,173, 
001 

49383 DATA 208,233,022,141,009,208, 
173 

49390 DATA 000,20B,141,008,208,169, 
001,4229 

49397 DATA 141,014,192,076,023,193, 
169 

49404 DATA 033,141,004,212,174,073, 

192 

49411 DATA 202,142,073,192,142,001, 
212 

49418 DATA 173,009,208,056,233,002, 
141 

49425 DATA 009,208,201,030,144,017, 
173,4205 

49432 DATA 030,208,141,003,192,041, 
016 

49439 DATA 240,006,032,068,193,076, 
040 

49446 DATA 193,096,169,196,141,252, 
007 

49453 DATA 169,200,141,073,192,169, 
000 

49460 DATA 141,001,212,141,000,212, 
141,4132 

49467 DATA 009,20B,141,008,208,141, 
014 

49474 DATA 192,096,173,003,192,041, 
014 

49481 DATA 141,003,192,032,128,193, 
208 

49488 DATA 001,096,141,008,192,010, 
141 

49495 DATA 010,192,172,008,192,169, 
197,3866 

49502 DATA 145,251,160,015,032,152, 

193 

49509 DATA 032,003,197,173,003,192, 
073 

49516 DATA 255,045,016,208,141,016, 
209 

49523 DATA 172,008,192,152,024,105, 
192 

49530 DATA 145,251,032,161,193,096, 
201,4434 

49537 DATA 002,208,003,169,001,096, 
201 

49544 DATA 004,208,003,169,002,096, 
201 

49551 DATA 008,208,003,169,003,096, 
169 


Vigtigt tip 


COMMODORE 

OPLYSNING TO UDLISTNINGERNE 


NAr du sor 

Betydor del 

Du trykker 

(CLR) 

(HOME) 

Screen clear 
Home cursor 

SHIFT CLR/HOME 

CLR/HOME 

(CRSR NED) 

Cursor ned 

CRSR OP/NED 

(CRSR OP) 

Cursor op 

SHIFT CRSR OP/NED 

(CRSR H0JRE) 

Cursor hoire 

CRSR H0JRE/VENSTRE 

(CRSR VENSTRE) 

Cursor venslre 

SHIFT CRSR H0JRE/VENSTRE 

(DEL) 

Delete irlbage 

INST/DEL 

(INST) 

Insert 

SHIFT INST/DEL 

(RETURN) 

Return 

SHIFT RETURN 

(SPACE) 

Space 

SPACE 

(RVSON) 

Reverse on 

CTRL 9 

(RVS OFF) 

Reverse olt 

CTRL 0 

(SORT) 

Sort 

CTRL 1 

(HVID) 

Hvid 

CTRL 2 

(ROD) 

Rod 

CTRL 3 

(CYAN) 

Cyan 

CTRL 4 

(LILA) 

Lilia 

CTRL 5 

(GR0N) 

Gron 

CTRL 6 

(BLAA) 

Bid 

CTRL 7 

(GUL) 

Gul 

CTRL 8 

(ORANGE) 

Orange 

COMMODORE 1 

(BRUN) 

Brun 

COMMODORE 2 

L ROD) 

Lyserod 

COMMODORE 3 

(GRAAI) 

Grd 1 

COMMODORE 4 

GRAA2) 

Grd 2) 

COMMODORE 2 

(L GR0N) 

Lysegron 

COMMODORE 6 

(L BLAA) 

Lysebld 

COMMODORE 7 

(GRAA3) 

Gtd 3 

COMMODORE 8 

(FI) 

runktionstast l 

FI 

(F2) 

Funktionstast 2 

F2 

(F3) 

Funktionstast 3 

F3 

(F4) 

Funktionstast 4 

F4 

(F5) 

Funktionstast 5 

F5 

(F6) 

Funktionstast 6 

F6 

(F7) 

Funktionstast 7 

F7 

(FB) 

FUnktionstasi 8 

F8 


49558 DATA 000, 
253 

49565 DATA 136, 
177,4221 

49572 DATA 253, 
010 

49579 DATA 144, 
253 

49586 DATA 200, 
253 

49604 DATA 172, 
194 

49691 DATA 041, 
032 

49698 DATA 003, 
003 

49705 DATA 170, 


096,162, 
208,24B, 
105,005, 
019,056, 
192,007, 
027,192, 
031,201, 
194,024, 
202,138, 


255,202,208, 

096,160,001, 

145,253,201, 

233,010,145, 

240,009,177, 

136,032,003, 

031,208,014, 

105,001,041, 

153,074,192, 


49593 DATA 105,001,145,253,076,169, 
193 

49600 DATA 173,022,192,105,048,141, 
017,4550 

49607 DATA 004,173,023,192,105,048, 
141 

49614 DATA 016,004,141,016,004,173, 
024 

49621 DATA 192,105,04B,141,015,004, 
173 

49628 DATA 025,192,105,048,141,014, 
004 

49635 DATA 173,026,192,105,048,141, 
013,2969 

49642 DATA 004,096,032,003,194,009, 
030 

49649 DATA 141,011,192,032,003,194, 
041 

49656 DATA 031,141,012,192,096,032, 
003 

49663 DATA 194,041,003,096,169,255, 
141 

49670 DATA 015,212,169,128,141,018, 
212,3283 

49677 DATA 173,027,212,096,032,001, 
196 
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105,3536 
49712 DATA 074, 
027 

497111 DATA 192,' 
173 

49726 DATA 077, 
201 

49733 DATA 002,, 
177 

49740 DATA 247,1 
003,4453 
49747 DATA 076, 
018 

49754 DATA 192,1 
141 

49761 DATA 016, i 
016 

49768 DATA 208,1 
138 

49775 DATA 145, 
016,4677 
49782 DATA 192, 
076 

49789 DATA 174, 
001 

49796 DATA 170, 
145 

49803 DATA 247, 
192 

49810 DATA 141,1 
173,4682 
49817 DATA 016, 
006 

49824 DATA 138, 
236 

49831 DATA 017, 
247 

49838 DATA 177, 
249 

49845 DATA 201, 
195,4679 
49852 DATA 177, 
096 

49859 DATA 173,1 
001 

49866 DATA 096,: 
240 

49873 DATA 004,1 
003 

498B0 DATA 192,1 
001,3562 
49887 DATA 032, i 
041 

49894 DATA 004, i 
251 

49901 DATA 194,: 
240 

49908 DATA 005,: 
096 

49915 DATA 141, ( 
192,3BB4 
49922 DATA 172,t 
251 

49929 DATA 169,: 


, 141,077,192,173, 


, 141i010,192,168, 


,201,001,240,007, 


,055,076,174,194, 


,233,001,170,144, 


, 194,145,247,173, 


,255,045,016,208, 


,076,174,194,173, 


,018,192,240,006, 


,076,174,194,236, 


,053,138,145,247, 


,177,247,024,105, 


,003,076,152,194, 


,016,208,013,018, 


,208,076,174,194, 


,045,018,192,208, 


,247,076,174,194, 


, 176,003,138,145, 


,024,105,001,145, 


,144,003,076,059, 


,201,060,176,001, 


,208,041,015,208, 


,003,192,041,001, 


,059,195,095,173, 


,002,240,005,169, 


,194,173,003,192, 


,005,169,002,032, 


,003,192,041,008, 


,003,032,251,194, 


, 192,010,141,010, 


,192,169,197,145, 


,141,011,212,160, 


020 

49936 DATA 032, 
011 

49943 DATA 212, 
032 

49950 DATA 003, 
192,4347 

49957 DATA 010, 
045 

49964 DATA 016, 
008 

49971 DATA 192, 
251 

49978 DATA 096, 
145 

49985 DATA 251, 
152,4957 

49992 DATA 010, 
012 

49999 DATA 145, 
192 

50006 DATA 073, 
016 

50013 DATA 208, 
208 

50020 DATA 160, 
030,4348 

50027 DATA 208, 
157 

50034 DATA 195, 
169 

50041 DATA 128, 
197 

50048 DATA 169, 
016 

50055 DATA 208, 
192,4073 

50062 DATA 152, 
032 

50069 DATA 032, 
208 

50076 DATA 096, 
141 

50083 DATA 001, 
004 

50090 DATA 212, 
208,4067 

50097 DATA 169, 
021 

50104 DATA 208, 
160 

50111 DATA 255, 
141 

50118 DATA 021, 
180 

50125 DATA 141, 
001,4528 

50132 DATA 208, 
032 

50139 DATA 235, 
013 

50146 DATA 192, 
021 

50153 DATA 208, 


,193,169,128,141, 


,020,032,152,193, 


, 169,001,174,008, 


,208,252,073,255, 


,141,015,208,173, 


,024,105,192,145, 


,027,192,169,199, 


,129,141,011,212, 


, 177,247,056,233, 


, 176,011,173,018, 


,045,016,200,141, 


,018,192,141,029, 


,032,152,193, 173, 


,001,240,003,032, 


,030,032,152,193, 


,011,212,032,003, 


,077,018,192,045, 


,016,208,172,027, 


,105,192,145,251, 


, 169,000,141,029, 


,000,141,014,192, 


, 141,000,212,141, 


, 008,206,141,009, 


,045,021,208,141, 


, 198,141,248,007, 


, 152,193,169,000, 


, 141,016,208,169, 


,208,169,230,141, 


, 192,141,248,007, 


,032,014,196,173, 


, 005,169,031,141, 


, 160,002,032,236, 
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193 

50160 DATA 173. 

011,4562 
50167 DATA 192, 
008 

50174 DATA 208. 
027 

50181 DATA 192. 
018 

50188 DATA 192, 
013 

50195 DATA 192, 
004,4552 
50202 DATA 169, 
032 

50209 DATA 063, 
014 


012,192,171,249,173, 


145,247,200,200,192, 


237,096,169,001,174, 


010,202,20B,252,141, 


096,206,013,192,173, 


024,105,048,141,034, 


001,141,034,216,096, 


196,173,003,192,208, 


50216 DATA 160 
170 

50223 DATA 202, 
193 

50230 DATA 096, 
076,4651 
50237 DATA 042. 
208 

50244 DATA 011. 
169 

50251 DATA 001 
000 

50258 DATA 141, 
197 

50265 DATA 173, 
G27,4408 
50272 DATA 192, 

2'.'.n 

50279 DATA 005, 
032 

50286 DATA 078, 
000 

50293 DATA 032, 
240 

50300 DATA 019, 
194,4059 
50307 DATA 173, 
013 

50314 DATA 192, 
169 

50321 DATA 000, 
209 

5032B DATA 141, 
141 

50335 DATA 000, 
001,4205 
50342 DATA 141, 
206 

50349 DATA 007, 
007 

50356 DATA 192, 
141 

50363 DATA 073, 
027 

50370 DATA 192, 
173,4370 
50377 DATA 005, 
004 

50384 DATA 192, 
192 

50391 DATA 032, 
000 

50398 DATA 208, 
169 

50405 DATA 254, 
208,4406 
50412 DATA 169, 
010 

50419 DATA 160, 
202 

50426 DATA 138, 
076 

50433 DATA 089, 
010 

50440 DATA 192, 
173,4686 
50447 DATA 011, 
192 

50454 DATA 096, 
136 

50461 DATA 208, 
169 

50468 DATA 000, 
212 

50475 DATA 141, 
141,4749 
50482 DATA 023, 
025 


001,177,253,240,009, 


138,145,253,032,192, 


169,009,145,253,200, 


196,160,001,177,253, 


200,192,006,208,247, 


141,003,192,096,169, 


003,192,096,032,035, 


141,002,208,251,238, 


173,027, 192,201,004. 


169,001,141,027,192, 


192,173,014,192,240, 


251,192,173,004,192, 


032,023,197,032,017, 


004,192,048,008,173, 


208,204,076,232,200, 


141,009,208,141,008, 


004,212,141,011,212, 


212,141,001,212,169, 


003,192,032,165,200, 


192,206,007,192,206, 


169,000,141,014,192, 


192,141,021,208,141, 


160,060,032,152,193, 


192,024, 


105,003, 141^^ 


141,005,192,238,006, 


235,195,169,180,141, 


169,230,141,001,208, 


045,016,208,141,016, 


031,141,021,208,169, 


020,032,152,193,170, 


208,246,032,044,200, 


196,032,236,193,172, 


173,012,192,145,249, 


192,145,247,206,004, 


174,007,192,160,007, 


253,202,20B,248,096, 


141,030,20B,141,004, 


011,212,141,022,192, 


192,141,024,192,141, 



50489 DATA 138,141,086,198,141,058, 
198 

50496 DATA 141,055,198,141,007,818, 
141 

50503 DATA 038,808,141,033,808,133, 
847 

50510 DATA 038,803,199,169,001,141, 
037,4351 

50517 DATA 808,169,008,141,038,808, 
169 

50584 DATA 830,141,013,808,141,015, 
80B 

50531 DATA 160,000,169,001,153,000, 
816 

50538 DATA 800,198,006,808,848,160, 
000 

50545 DATA 168,188,153,848,007,084, 
105,4508 

50558 DATA 001,800,198,009,808,845, 
169 

50559 DATA 031,141,088,808,141,081, 
808 

50566 DATA 169,1B0,141,000,808,169, 
830 

50573 DATA 141,001,808,169,075,141, 
007 

50580 DATA 198,169,004,141,013,198, 
169,4581 

50587 DATA 038,141,004,198,141,005, 
198 

50594 DATA 169,007,141,039,808,169, 
008 

50601 DATA 141,040,808,169,004,141, 
041 

608 DATA 808,168,005,141,048,80B, 
169 

50615 DATA 007,141,043,808,169,048, 
141,3885 

50688 DATA 018,004,169,017,141,005, 
818 

50689 DATA 163,841,141,006,818,169, 
800 

50636 DATA 141,001,818,141,000,818, 
169 

50643 DATA 015,141,084,818,169,031, 
141 

50650 DATA 018,818,169,850,141,013, 
818,4388 

50657 DATA 169,015,141,008,818,038, 
835 

50664 DATA 195,169,855,141,073,198, 
169 

50671 DATA 001,141,044,808,169,808, 
133 

50678 DATA 848,169,001,133,849,169, 
80B 

50685 DATA 133,850,169,848,133,851, 
169,5440 

50698 DATA 007,133,858,169,081,133, 
853 

50699 DATA 169,198,133,854,038,048, 
198 

£0706 DATA 038,104,198,038,044,800, 

m 038 

TO713 DATA 014,196,096,169,001,141, 
000 

50780 DATA 816,141,001,816,141,008, 
816,4186 

50787 DATA 141,003,816,141,004,816, 
141 

50734 DATA 005,816,169,147,038,810, 
855 

50741 DATA 084,150,005,168,000,038, 
840 

5074B DATA 855,169,088,160,198,038, 
030 

50755 DATA 171,084,160,086,168,000, 
038,3960 

50768 DATA 840,855,169,037,160,198, 
038 

50769 DATA 030,171,169,048,141,017, 
004 

50776 DATA 141,016,004,141,015,004, 
141 

50783 DATA 014,004,141,013,004,141, 
018 

50790 DATA 004,096,169,005,133,105, 
169,3143 

50797 DATA 816,133,106,160,000,169, 
001 

50804 DATA 145,105,800,198,030,808, 
849 

50811 DATA 169,840,133,105,160,000, 
169 

50818 DATA 001,145,105,800,198,018, 
808 


50885 DATA 849,096,000,000,000,000, 
000,4088 

50838 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

50839 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

50846 DATA 016,000,000,084,000,000, 
084 

50853 DATA 000,001,085,000,010,086, 
188 

50860 DATA 006,154,064,081,169,080, 
090,1078 

50867 DATA 154,148,105,085,164,035, 
087 

50874 DATA 038,003,883,000,000,880, 
000 

50881 DATA 000,858,000,000,048,000, 
000 

50008 DATA 048,000,000,000,000,000, 
000 

50695 DATA 000,000,000,000,000,000, 
008.1604 

50906 DATA 000,000,064,064,000,051, 
000 

50909 DATA 000,018,000,000,063,000, 
000 

50916 DATA 813,198,003,085,118,013, 
064 

50383 DATA 098,013,085,098,063,855, 

855 

50930 DATA 058,170,171,058,170,171, 
015,6604 

50337 DATA 170,188,000,855,198,000, 
018 

50844 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

50351 DATA 000,000,000,853,000,000, 
000 

50858 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

50965 DATA 016,000,000,016,000,000, 
016,1118 

50378 DATA 000,000,016,000,000,016, 
000 

50979 DATA 000,016,000,000,016,000, 
000 

509B6 DATA 016,000,000,016,000,000, 
016 

50983 DATA 000,000,016,000,000,016, 
000 

S1000 DATA 000,016,000,000,016,000, 
000,0176 

51007 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

51014 DATA 000,000,000,000,000,000, 
198 

51081 DATA 000,000,198,060,188,840, 
840 

51088 DATA 840,843,840,060,843,840, 
063 

51035 DATA 855,198,015,855,198,003, 
838,3588 

51048 DATA 198,003,838,840,015,008, 
188 

51049 DATA 083,188,191,855,166,080, 
003 

51056 DATA 830,188,003,800,198,015, 
808 

51063 DATA 840,063,251,840,858,855, 
840 

51070 DATA 188,855,858,000,840,858, 
000,5548 

51077 DATA 198,053,000,188,003,000, 
000 

51084 DATA 000,000,000,000,000,000, 
004 

51081 DATA 000,001,005,054,005,004, 
080 

51098 DATA 001,081,080,017,016,000, 
001 

51105 DATA 005,017,055,081,001,080, 
004,1088 

51118 DATA 081,015,081,004,081,069, 
005 

51119 DATA 016,015,080,005,017,016, 
001 

51186 DATA 017,000,000,001,000,000, 
020 

51133 DATA 000,000,068,000,000,080, 
000 

51140 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000,0455 

51147 DATA 150,053,185,138,1SB,153, 
000 

51154 DATA 04B,135,016,847,150,063, 
185 



51161 DATA 803,198,153,064,04B,153, 
188 

51168 DATA 048,153,198,048,136,016, 
841 

51175 DATA 160,063,1B5,011,199,153, 
000,4305 

51188 DATA 049,138,015,847,180,053, 
185 

51189 DATA 075,199,153,084,049,135, 
018 

51196 DATA 847,160,063,185,138,193, 
153 

51803 DATA 188,049,135,016,847,168, 
003 

51810 DATA 160,000,158,170,032,036, 
800,4808 

51817 DATA 169,000,168,003,038,036, 
800 

51884 DATA 198,064,176,007,168,003, 
169 

51231 DATA 170,076,014,800,086,153, 
138 

51838 DATA 049,800,808,808,849,056, 
024 

51845 DATA 160,015,168,010,038,840, 
855,4178 

51258 DATA 169,04B, 160,.138,038,030, 
171 

51853 DATA 038,083,800,150,855,032, 
158 

51855 DATA 193,084,160,015,168,010, 
038 

51873 DATA 840,855,168,057,160,188, 
032 

51280 DATA 030,171,096,173,055,198, 
084,4156 

51807 DATA 105,001,801,010,144,005, 
238 

51804 DATA 056,198,159,000,141,055, 
198 

51301 DATA 173,056,198,084,105,048, 
141 

5130B DATA 157,005,173,055,198,084, 
105 

51315 DATA 048,141,160,005,159,001, 
141,3648 

51388 DATA 167,817,141,158,817,160, 
800 

51383 DATA 038,158,193,086,158,160, 
008 

51336 DATA 038,158,193,1B0,173,003, 
198 

51343 DATA 009,000,141,003,198,177, 
849 

51350 DATA 801,030,144,010,170,808, 
138,4636 

51357 DATA 145,849,168,001,141,003, 
198 

51384 DATA 086,173,003,188,808,001, 
096 

51371 DATA 159,000,141,003,188,160, 
008 

S137B DATA 038,133,800,800,800,038, 
133 

51385 DATA 800,800,800,038,133,800, 
076,4307 

51388 DATA 165,800,071,065,077,068, 
038 

51399 DATA 078,086,063,088,000,038, 
038 

51408 DATA 038,038,038,038,038,038, 
038 

51413 DATA 084,008,089,075,038,070, 
073 

51480 DATA 088,059,038,038,038,038, 
038,8099 

51487 DATA 038,038,038,038,000,159, 
000 

51434 DATA 141,081,808,084,160,015, 
168 

51441 DATA 010,038,840,855,169,184, 
160 

51448 DATA 800,038,030,171,084,160, 
008 

51455 DATA 158,013,038,840,855,159, 
804,378B 

51458 DATA 150,200,038,030,171,173, 
000 

51469 DATA 880,041,01B,808,843,085, 
085 

51476 DATA 186,013,013,013,000,000, 
000 

51483 DATA 000,000,000,000,000,000, 
000 

51490 DATA 000,000,000,000,000; 000, 
000,1917 





Amstrad 



Amstrad skygger, program 


10 REM 

20 REM • HMM 8. JLP 

30 REM ••*••••••••• 

40 MODE U1NK 1,24:INK 2,0*INK 0,27:BORDER 4 
30 GOSUB 190 

60 REM •••••••••*•••••••••••••• 

70 REM • qlidmnde t»xt 
80 cc-40:dd-40ia*-—:b*-”"tc*-~ial*-"“ 

90 a*""HURRA DET VIRKER, DET ER J«VNT - DEI ER MED « 0 A BADE I STORT OG smAt - 
a 0 A. SKYGGERNE SLAS TIL MED POKE l.BDD5,fcA3 OG FRA MED POKE 8.BDD3.8.13. PR0V AT 
SLA EN TASTE OG SKRIV LIST" 

100 m-20tb*-STRING*<m,128> 

110 a*-b**a**b*tf>OKE «.BDD5,lrf*3U_OCATE 8,25tf>RINT"TASTE" 

120 FOR *X-1 TO LEN <a*>-m+l 

130 PEN 2IL0CATE 1,20:PRINT MID*<a*,2X,mhPEN ULOCATE l,20tf>RINT MID*<al*,zX,m> 

140 CALL 8.BD19 

150 IF INKEY*-”" THEN NEXT ELSE CLSiDELETE 200-250 
160 GOTO 120 

170 REM ••••*••••••••••*•••*• 

180 REM Laver nye tegn 
190 RESTORE 570 
200 SYMBOL AFTER 91 
210 SYMBOL 132,0,0,0,0,0,0,0,0 

220 FOR x-9i TO 225iIF x-94 THEN x-123 ELSE IF x-126 THEN x-144 
230 READ al,s2,s3,s4,sS,*6,s7,s8 
240 SYMBOL x f »l,*2,*3,»4,«5,«6,s7,*8 
250 NEXT 

260 REM **••••••••••**•••****•* 


Skyggerne slds til med POKE 
&BDD5.&A3, og de slds fra 
med POKE &BDD5.&13. Ekse- 
kverer man en NEW, bliver 
programmet ikke slettet, men 
ligger fortsat fra adresse 
&A34A, og lcegger stadig 
skygger pd. Til slut skal det si- 
ges, at programmet selv slet- 
ter 7 linier, samt cendrer tasta- 
turet, sd der fds et dansk tasta- 
tur. Programmet fungerer IKKE 
med diskette drev.D 

JensL. Pedersen 


■ Her er et Amstrad program, 
der giver alle karakterer. der 
er i gult. en sort skygge. Pro¬ 
grammet fungerer med bdde 
upper- og lowercase, og tal. 
Effekten opnds ved at patche 
TXT WRITE CHAR, pd adresse 
&BDD3. sd at hver karakter 
forst skrives i gult. Derefter 
lcegges der en sort skygge 
oveni. 


270 REM • atndrvr tastvrne 
280 KEY DEF 29,1,ASC<”»"),ASC<”*") 

290 KEY DEF 28,1,ASC(”«">,ASC<“0”) 

300 KEY DEF 26,1,ASC(”a”),ASCrA”) 

310 KEY DEF 22,l,ASC("<"),ASCr>“> 

320 KEY DEF 19,l,ASCr«“>,ASC<"“> 

330 KEY DEF 17,l,ASC<"*">,ASCr«") 

340 KEY DEF 39,1,ASC<",->,ASC<V> 

350 KEY DEF 31,l,ASC(".”),ASC<“s"> 

360 REM •■•••••••••••••••••••• 

370 REM • avrtdnng a* indirection 
380 pc=8.A34Arf«MORY pc-lzRESTORE 410 

390 READ a*:IF a*="END” AND sum=9038 THEN GOTO 460 

400 FOR a*l TO LEN<a*> STEP 2is=VAL(“8« ,, *MID*(a*,a,2>hPOKE pc,s:sum=su*-*s:pc=pc* 
l:NEXT:GOTO 390 

410 DATA E5F53E1332D5BD3E01CD90BBF1E1E5F5CDD3BD3EFFCD9FBB3E02CD90BBF10E7EB9300C0 
E2CB93807E1ES 

420 DATA C664CDD3BD3E00CD9FBB3EA332D5BDE124242CC375BB00 
430 DATA END 

440 REM ••••••••••••••••••••••••• 

450 REM • Udprintnlng 

460 POKE 8.BDD5,fcA3sLOCATE 1,2 

470 FOR t=45*aw TO 93+a»«PRINT CHR*(t>“ "pIF «t-44-aw) MOD 14>-0 THEN PRINT 
480 NEXTrPOKE 8>BDD5,M3 

490 LET sm^sm+IsIF w>l THEN LOCATE 1,10^EN 3:GOTO 470 ELSE IF sm- 2 THEN LOCATE 
l,18:a*v=100d > EN 2:GOTO 470 

500 LOCATE 17,25sP0KE *BDD5,8<A3iPRINT"TASTE“:CALL 8«BB18:MODE 0d_OCATE 1,1 

510 FOR t=97*tt TO 125+ttiPRINT CHR*(t>“ “pi F «t-96-tt) MOD 7>-0 AND t>97 THE 

N PRINT 

520 NEXTsPOKE &BDD5,&13 

530 mo=mo*l:IF mo=l THEN tt=100d_OCATE 1,10:GOTO 510 
540 RETURN 
































Shadows 


840 

DATA 

0^,25,17,1,25,17,103 

850 

DATA 0,17,17,2,17,17.2,254 

860 

DATA 

0,25,32,32,32,145,66,60 

870 

DATA 

0,144,17,17,17,18,4,248 

880 

DATA 

1,26,20,4,20,17,1,255 

890 

DATA 

1,26,20,4,28,16,8,248 

900 

DATA 

2,25,39,32,33,169,65,63 

910 

DATA 

17,17,17,1,17,17,17,119 

920 

DATA 

1,4,4,4,4,4,1,127 

930 

DATA 

1,2,2,2,34,34,132,120 

940 

DATA 

17,17,18,4,18,17,17,231 

950 

DATA 

8,16,16,16,17,17,1,255 

960 

DATA 

33,17,1,1,41,33,33,231 

970 

DATA 

33,17,9,33,33,33,33,231 

980 

DATA 

0,16,33,33,33,146,68,56 

990 

DATA 0,153,17,6,28,16,8,248 

1000 

DATA 

0,16,33,33,37,34,137,103 

1010 

DATA 0,25,17,2,18,17,17,227 

1020 

DATA 0,25,19,66,57,17,66,60 

1030 

DATA 

1,37,4,4,4,4,2,62 

1040 

DATA 

17,17,17,17,17,17,66,60 

1050 

DATA 

17,17,17,17,17,66,36,48 

1060 

DATA 

33,33,33,41,1,17,33,198 

1070 

DATA 

33,18,4,4,18,33,33,198 

1080 

DATA 

17,17,17,2,4,4,2,62 

1090 

DATA 

1,57,66,132,9,17,1,255 

1100 

DATA 

1,39,36,1,39,36,33,223 

1110 

DATA 

5,50,41,41,41,145,70,184 

1120 

DATA 

4,60,2,57,1,57,33,231 


1130 

1140 

DATA 

DATA 

4,2,1,4,4,4,4,28 

0,0,0,0,0,0,127,0 

1150 

DATA 

0,32,16,14,0,0,0,0 

1160 

DATA 

0,0,0,114,2,50,137,118 

1170 

DATA 

16,16,0,25,17,17,66,188 

1180 

DATA 

0,0,0,25,22,17,66,60 

1190 

DATA 

2,18,2,50,34,34,137,120 

1200 

DATA 

0,0,0,25,1,30,66,60 

1210 

DATA 

0,9,8,4,72,8,4,120 

1220 

DATA 

0,0,1,25,17,65,57,2 

1230 

DATA 

16,144,16,9,17,17,17,230 

1240 

DATA 

4,24,4,36,4,4,2,60 

1250 

DATA 

1,2,1,9,1,17,17,66 

1260 

DATA 

16,144,17,18,4,18,17,230 

1270 

DATA 

4,36,4,4,4,4,2,60 

1280 

DATA 

0,0,16,1,41,41,33,198 

1290 

DATA 

0,0,32,25,17,17,17,102 

1300 

DATA 

0,0,0,25,17,17,66,60 

1310 

DATA 

0,0,32,25,17,2,28,8 

1320 

DATA 

0,0,9,50,34,130,114,1 

1330 

DATA 

0,0,32,18,28,16,8,240 

1340 

DATA 

0,0,2,28,66,57,2,124 

1350 

DATA 

8,8,2,76,8,9,34,28 

1360 

DATA 

0,0,17,17,17,17,65,62 

1370 

DATA 

0,0,17,17,17,66,36,24 

1380 

DATA 

0,0,33,41,41,1,146,108 

1390 

DATA 

0,0,33,18,2,18,33,198 

1400 

DATA 

0,0,17,17,17,65,57,2 

1410 

DATA 

0,0,1,50,68,8,1,126 

1420 

DATA 

0,0,10,101,1,39,145,111 

1430 

DATA 

0.0,9,51,41,153,35,222 

1440 

DATA 

8,56,4,114,2,50,137,119 


550 

REM * 


560 

REM • 

• data 

570 

DATA 

126,216,216,254,216,216,222,0 

580 

DATA 

58,204,214,214,214,102,180,0 

590 

DATA 

56,0,124,198,254,198,198,0 

600 

DATA 

0,0,116,26,126,216,110,0 

610 

DATA 

0,0,118,204,214,102,220,0 

620 

DATA 

48,0,120,12,124,204,118,0 

630 

DATA 0,0,0,8,0,4,4,8 

640 

DATA 

0,0,0,1,127,0,0,0 

650 

DATA 

0,0,0.0,0,4,4,16 

660 

DATA 

1,2,4,8,16,32,64,128 

670 

DATA 0,57,33,41,17,33,2,126 

680 

DATA 

4,4,36,4,4,4,1,127 

690 

DATA 

0,25,97,2,28,17,1,127 

/00 

DATA 

0,57,65,2,25,1,66,62 

710 

DATA 

4,4,36,68,1,231,2,62 

720 

DATA 

1,29,16,0,56,1,66,60 

730 

DATA 

0,25,16,2.25,17,66,62 

740 

DATA 

1,57,65,2,4,4,4,24 

750 

DATA 

0,17,17,2,17,17,66,62 

760 

DATA 

0,25,17,65,57,1,66,62 

7 70 

DATA 0,0,4,4,28,4,4,28 

780 

DATA 0,0,4,4,28,4,4,12 

790 

DATA 

2,4,8,16,8,4,2,14 

1100 

DATA 

0,0,1,127,0,1,127,0 

810 

DATA 

16,8,4,2,4,8,16,112 

820 

DATA 

0,25,97,2,4,28,4,28 

830 

DATA 

0,57,33,33,33,63,2,126 


Star Strikers 


SPECTRUM 


■ Hvis du tror at bevcegelig 3D 
grafik harte de prolessionelle 
spil til, sd prav dette virkelig 
flotte spil til en 48K Spectrum. 
Ndr du har indtastet spillet 
skriver du GOTO 9999 tor at sa¬ 
ve, inden du starter med 

p-UN.n 

Flemming Christensen 


( ! ( 



-M 






1 REM ; ;C 1965 >>> 

^ REM Flemming Christensen 
1 0 30 2>UB 9 000 

iO INK 0. PAPER 7. FLASH 0 SR 
IGHT 0 OVER 0 INVERSE 0 EORDfc 

R ?: CLS 

OO GO SUS 2000 

lOO ... MOVED PROGRAM >>> 

HO LET A=.,t .INKEV$=' x" mND X <2 
9) - (INKEY$ = “Z " AND x>0> 

120 LET Ch = f/S5. LET r =RND*RND 
130 LET f =r * tr >Ch OND f<3B)-(T< 

Ch RND f>0) _ _ 

140 POKE 2372S,S0>S1. POKE 23.-3 
3,195*4*5K. LET u=USR 60000: LET 
=X=SX»2: IE =.X=6 THEN LET *X=0 
ISO PRINT RT 6, I ,d* Idl,RT 15 4 x, 
"COE". IF lull iO THEN GO TO 1,00 
160 IF INKEY*=" " THEN GO SUB 1 
100 

170 IF b =0 THEN IF a*>“" THEN L 
ET a*=a*l TO LEN a*-3): P RINT RT 
18,16; INK 2,a*, ink 4; -■al¬ 
ls© LET 6=0: LET IUjUlUSl-1 
190 IF INT lluel/4)=lfusl/4i TH 
EM O0ER 1: PLOT 1S9*|U8 1/4..B: DR 
3U PBPER 1; INK 4:0,7: ODER 3 


S>1 




200 GO TO 100 
2100 REM <<< SK YD >>> 

2120 PLOT X*S*4.,55. DR AU 7^52 
1120 PLOT x*8+19,55: DRRU -7.53 
1130 LET b = 1 : LET a - P 

RINT AT 16,16.. INK 2, a S 
1140 LET /i=/i+l: IF UEN a* = 15 T 
HEN GO TO 1500 

1150 IF NOT (f*x OR f=X«- 1) THEN 
RETURN 

1160 PRINT INVERSE 1,AT 6,/,d*(d 

1170 LET hit =hi1*1: INK 4+12 AND 
hil>7l-14 AND hxl>15) 

1160 OVER 1: PLOT hi U7,hi lt7; D 
RAU 4S-2fhil,0. OVER 0. INK 0 
1190 LET SC=SCt20; PRINT AT 20,1 
4 -LEN 5TRJ SC; PAPER 4; SC 


22D0 IF hit;24 THEN RETURN 
2300 REM <<< BONUS BEN2IN >>> 
2310 LET U=USR 60000: PRINT AT 1 
s,x; M CDE M ;at e,f; inverse l;d* id 

). IF V<75 THEN LET V*Vt5 

1330 LET fuel=/OCl-4. LET bon=IN 

T (20/fi*(100-v))*10 

134-0 PRINT RT 0,0.; "D U SHOD 

REDE HAM J ! **; AT 1,10, "BO 

NU5: *•; bon 

1350 BEEP .1,10. BEEP .1,9; BEEP 
.1,10: BEEP .1,15 
1360 FOR a nbon TO 0 STEP -4 
1370 LET SC=SCt4: PRINT AT 20,14 
-LEN STR* SC, PAPER 4; SC 
1330 PRINT RT 2,16,a;” “ 

1390 BEEP .001,20: LET fUCl=fuel 
♦4. IF foel>473 THEN LET fuel=47 


rUlirf A*. 












Star Strikers 


5:; PAUSE 1: NEXT 3: GO TO 1410 
14.00 PLOT 12StfUfil/4,6. DRAU INK 
4-.; 0,7: IF 3 >2 THEN NEXT 3 
1410 PRINT RT 1.. 16.: 0. PAUSE 100 . 
PRINT RT 0,0, b*;b*. IF fuel<470 
THEN LET fuel=fuel*3 
1420 LET d=INT (RNO*5)+l: LET fi 
=0: LET hit=0: LET f=25: LET U=U 
SR 60000 

143© FOR 3=0 TO 23: INK 4 *12 ANE' 
a>7)-(4 AND 3>15): PLOT 3t6,a+& 
DRAW 46-2*3.. 0. NEXT 3: INK 0 
1440 GO TO 100 

1500 REM <<< OUEROPHEDET >>> 

1510 LET U =USR 60000: PRINT RT 6 
. f;d*(d), FLASH l;RT 15,x;"CDE" 
1520 PRINT AT 0.3; ‘ Del V3f MEGET 
du»t gjordi!! Din laser brF 

ndte sauuen M * " 

1530 FOR b = 1 TO 3: FOR 3=40 TO 2 
0 STEP -2; BEEP .01.3: NEXT 3 
1540 FOR 3=20 TO 40 STEP 2: BEEP 
.01,8. NEXT 3: NEXT b 
1550 LET 3$ = ,,, ‘: PR INT RT 0,0, b*, 

b $ ; RT 13.. 16 PRPER 4." _ 

INK 4, RT 20.16, "HHH 
•*: LET fuel =475 
LET li=li -1: PRINT RT 18.11 
, PRPER 4.. li: IF li>0 THEN PRINT 
RT 15.x; " ** : GO TO 100 

1600 REM <<< PAUSE >>> 

1610 PRINT RT 0, 0,' bf. bt, RT 0,6," 
El 3Pil Me re 7 (J/N)RT 20,6; PR 

PER 4; OVER 1, FLASH 1; " 

1620 FOR 3=1 TO 1000 IF INKEY*= 
••• THEN NEXT 3. GO TO 20 
1630 IF INKEv > ="J" THEN GO TO 20 
1660 STOP 

1700 REM ■<< BENZIN >>> 

1710 PRINT RT 0,0," Del V3»* 

Frgeiigi. .. Du iHb tH 

r for benzin... 

1720 FOR b=l TO .1 STEP -.1: FOR 
3=40 TO 50. BEEP by 50,3. NEXT a 
NEXT b 

1730 _ET 3J--'. PRINT RT 0,0, bS, 

v3.AT IS,16: PRPER 4," _ 

INK 4 , RT 20,16, 

_" . LET fuel =475 

LET liali-1. PRINT PRPER 4.; 
RT IS,11;Li: IF li;0 THEN GO TO 

1750 GO TO 160© 

2 O0O REM . < SKAERM > > > 

2010 uf7 ii -3 LET d =INT (RND*4J 
+ 1 : LET V =0 LET IC=0. LET l i =0 
LET fuel =4-76 LET C =0 LET hi 1 = 


0- £; t h=0: -cT j K =0 -ET X=15. 

.c''f riSi LET a » = "**: LET & * = ‘* >< 
2020 PRPER 1. INK 7 FOR 3 = 15 TO 
21. PRINT AT 3,0,bj NEXT 3 
2030 FOR fii =0 TO 5 STEP 2; PLOT »>« 
,W DRRU 255 —2 #•,0: DRAW 0,46-2* 
* . DRRU -255t2*»,0: L'RRU 0 . -4 61 -2 
*» : NEXT* « 

2040 PLOT 63,7: DRAU 57,0: DRAU 
9,29: DRRU -57,0. DRAU 0,-29. PL 
OT 53,20. DRAU 57,0 

2041 PRINT AT 17,9,"LUNAR", INK 

3, PRPER 4,AT 16,3;" 3 

2050 PRINT RT 19,9,"SCORE"; INK 
0, PRPER 4; AT 20,8;" 0O000 " 

2060 PLOT 127,7: DRRU 121,0. DRA 
U 0,29. DRAU -121,0 DRAU 0,-29 
2070 PLOT 127,19: DRRU 121,0 
2080 PRINT AT 17,1;"SKJOLD",AT 1 
7,17; "LASER STATUS",AT 19,17, "BE 

--- pflpER 4.. INK 4, " 

|"; AT 16,16;" 


2090 PRPER 7: INK 0 
2100 PLOT 0,112 DRAU 255,0 
2110 PLOT 0,113: RESTORE 2120: F 
OR »=1 TO 14: RERD n,0 DRAU n,0 
NEXT A 

2120 DATA 30,30,20.-20,-10.-10.4 
0,40,40,-40,-5,5,15,15,10,-10,-1 
0,-10,40,40,25,-25,-15,-15.45,45 
,30.-30 

2130 FOR 3=0 TO 23: INK 4tC2 AND 
3>7>-<4 AND 3 >15) . PLOT 3*6,3*5 
DRAU 46-2*3,0 NEXT 3: INK 0 
2150 PRINT B0,AT 1,10, FLASH 1;" 
TRYK", INVERSE 1;" EN *; INVERSE 
0,"TRST" 

2160 PRINT AT 0,5, INVERSE 1;"<< 
TERRA DEFENDER >>>" 

2170 DIM d*fS,2>: LET dj(l)a"AB" 
LET df(2)*"Id": LET d*(3)s"KL” 
LET J)(4J="MN”. LET d»lSJ="CE" 
2200 REM <<< INSTRUKTIONER >>> 
2210 LET l»=b$t"INSTRUKTIONER M 
«d din Terra Fighter akai du bes 
k yt t e Jordan mod den berggtede L 
unar bande. For hver nedskudt Lu 
nar fighter fGr du en bonus dar 
b&de afhFnger af antal brugte sk 
ud og antal nedskudte Fighter*. 
Pas pG dm laser ikke sliver for 
var». uenstre ■ *Z* HHjre 

- 'X' Fire = 'space*. Tryk 

en tast for at starte..•"*b* 

2220 FOR a =1 TO LEW IS-32 PRINT 
AT 1,0;tf(a TO 3*31): PAUSE 5 


2230 POKE 23728,60*SK. POKE 2372 
9,195*4*3k. LET U=USR 60000: LET 
Sk=Sk*2. IF SK=8 THEN LET SX=0 
2240 IF INKEY*="" THEN NEXT 3: G 
O TO 2220 

2250 PRINT RT 0, 0 : b*; b*. »0 : AT 1, 
0; b S 

2260 FOR 3=50 TO 10 STEP -1: BEE 
P .003,a NEXT a: RETURN 
3000 REM <<< GRAFIK >>> 

9010 RESTORE 9020: CLS : PRINT T 
AB IP,"0UEBLIK": FOR a=60000 TO 
50332: RERD b: POKE a,b: NEXT a 
9020 DAT R 42,176,92,17,0-72,1,0, 
5,237,176,201,0,0,0,0,0,fe,0,0,23 
7,91.176,92,33,0,72, 1,0^,237, 17 
5,201 

9030 OVER 1: INK 7: FOR f =6 TO 0 
STEP -2: RESTORE 9030: FOR 3=1 
TO 6. RERD b,C,d,e: PLOT b,C: DR 
AU d,e. PLOT 255—b,C: DRAU -d,e: 
NEXT 3 

9040 DATA 0,48,120,64 .50.48.72, 

64 ,100,48,24,64 ,0,72,113,40 ,0 

.58,100,24 ,0,100,60,12 
9050 FDR 3 = f TO i *64 STEP 8: PLO 
T 0,a*4S: DRAU 255,0. NEXT a 
9060 POKE 23728.86-f: POKE 23729 
,219 — f *4: LET u =USR 60020. CLS 
NEXT f 

9100 RESTORE 9100: FOR 3=144 TO 
157: FOR b=0 TO 7: READ C. POKE 
USR CHR$ 3 *b, C: NEXT b. NEXT 3 
9110 DATA 0,0,1,3,60,71,59,0 
9120 DATA 0,0,128,192,60,226,220 
, 0 

9130 DATA 0,0,8,28,55,227,63,0 
9140 DATA 24,60,66,255,189,24,16 

3,255 

9150 DATA 0,0,16,56,236,199,253, 

3 

9160 DATA 0,0,54,10,62,72,62,0 
9170 DATA 24,0,56,4,60,68,60,0 
9160 DATA 0,0,58,76,64,100,164,0 
9190 DATA 0,3,6,60,127,220,136,2 
40 

9200 DATA 0,192,96,60,254,59,17, 

3210 DATA 0,1,6,12,127,192,127,0 
9220 DATA 0,126,96,40,254,3,254, 

0 

9230 DATA 0,3,30,118,227,116,3^. 

9240 DATA 0, 192,120,110, 199,1 

120,192 

9250 RETURN 

9999 CLERR SAVE “Terra" LINE 1 


Screen Stroll 


C-64 

Hvis du g3r og taenker p3 at lave di¬ 
verse arkadespil og har svaert ved 
at scrolle i alle retninger, s3 er 
Screen Scroll til CBM-64 lige no- 
get for dig. Med Screen Scroll f3r 
du 4 helt nye kommandoer, nem- 

lig: 



@ U: Scroll op 
@ D: Scroll ned 
@ L Scroll til venstre 
@ R: Scroll til hfljre 
Vaersgo' at scrolle derudaf... 

Christian E. Christiansen 


PROGRAM• 


SCROLL 


0 REM*** MR 263 *** 

1 RD=49152 

3 DEF FN DEC < X > =X-48+ <X>57) *7 
10 FOR T=1 TO 8 : RERD A* 

20 CK*CK+flSC< LEFT$ < fl$, 

1 > )+RSC(RIGHT# < AS/1)) 

30 IF Ai="**"THEN 200 
40 GOSUB 100:NEXT 

50 RERD KG : IF KGOCK THEM PRINT"DRTR 
ERROR IN ";PEEK< 63 > +256*PEEK(64> 

: END 

60 CK=0 : GOTO 10 

100 H=0 : FOR Xs=l TO LENCA*) 

110 E=FNDEC<RSC< MID$ < A$, X,1) ) ) 

; H=H*16+B '• NEXT X 
120 POKE RD,HRD=RD+1:RETURN 
200 RERD KO:IF KOOCK THEN PR I NT "DAT 
R ERROR IN ";PEEK< 63 )+256*PEEK<64) 
END 

210 SVS 43152 

215 POKE 53280.0 POKE 53281,0 
220 PRINT"(GUL.CLR.CRSR NEDS)" 

230 PRINT" SCREEN SCROLL" 





240 PRINT:PRINT" 

85 BY" 

250 PRINT:PRINT" 

V CHRISTIANSEN" 

255 

260 FOR T=1 TO 5 
270 : @IJ 
280 NEXT 
285 

290 FOR T=1 TO 10 


<C> 19 
CHRISTIAN ENGLE 


300 


330 


360 


398 


eB 


310 NEXT 
315 

320 FOR T=1 TO 5 


SR 


340 NEXT 
345 

350 FOR T=1 TO 5 


@U 


370 NEXT 
375 

380 FOR T=1 TO 5 


SL 


400 NEXT 
500 END 

1000 BATA 58,A9,0B,8D,08,03,A9,C0, 
911 

1001 DATA 80,09,03,78,60,20,73,00, 

• 841 

02 DATA C9,40,F0,06,20,79,00,4C, 
869 

1003 DATA E7,A7,20,73,00,C9,52,Fu, 
889 

1004 DATA 12,C9,4C,F0,14,C9,55,F0, 
909 

1005 DATA 16,C9,44,F0,18,20,79,00, 
860 

1006 DATA 4C,E7,A7,20,73,00,4C,4B, 
900 

1007 DATA C0,28,73,00,40,06,Cl,20, 
850 

1008 DATA 73,00,4C,86,C2,20,73,00, 
848 

1009 DATA 4C,D3,C1,A9,00,3B,62,03, 
899 

1010 DATA A9,04,8D,63,03,A9,26,8D, 
900 

1011 DATA 60,03,A9,00,8D,61,03,AD, 
878 

1012 DATA 62,03,18,6D,60,03,8D,64, 
861 

1013 DATA 03,AD,63,03,6D,61,03,8D, 
884 

Jjjl4 DATA 65,03,AD,64,03,85,FE,AD, 
Mk 925 

T015 DATA 65,03,85,FF,A0,00,8C,6Fi 
911 

1016 DATA 03,B1,FE,8D,6E,03,AD,64, 
938 

1017 DATA 03,18,69,01,8D,64,03,AD, 

874 

1018 DATA 65,03,69,00,8D,65,03,AE, 
877 

1019 DATA 64,03,AD,65,03,86,FE,85, 
902 

1020 DATA FF,A0,00,AD.,6E,03,91 ,FE, 


949 

1021 DATA AD,61,03,C9,00,D0,0A,AD, 
917 

1022 DATA 60,03,C9,00,B0,03,40,CD, 
890 

1023 DATA C0,AD,60,03,38,E9,01,8D, 
903 

1024 DATA 60,03,AD,61,03,E9,00,8D, 
882 

1025 DATA 61,03,40,5F,C0,A0,00,AD, 
901 

1026 DATA 62,03,AE,63,03,85,FE,86, 


899 

1027 DATA FF,A9,20,91,FE,AD,62,03, 
941 

1028 DATA 18,69,28,8D,62,03,AD,63, 
887 

1029 DATA 03,69,00,80,63,03,AD,63, 

872 

1030 DATA 03,C9,07,F0,04,B0,0C,90, 
878 

1031 DATA 07,AB,62,03,C9,E7,B0,03, 

900 

1032 DATA 40, 55, C0, 40, AE, A7, A9, 00, 
931 

1033 DATA 8D,62,03,A9,04,8D,63,03, 
877 

1034 DATA A9,01,8D,60,03,A9,00,8D, 
886 

1035 DATA 61,03,AD,62,03,18,6D,60, 

867 

1036 DATA 03,8D,64,03,AD,63,03,6D, 
887 

1037 DATA 61,03,8D,65,03,AD,64,03, 

870 

1038 DATA 85,FE,AD,65,03,85,FF,A0, 
949 

1039 DATA 00,8C,6F,83,B1,FE,8B,6E, 
943 

1040 DATA 03,AD,64,03,38,E9,01,8D, 

891 

1041 DATA 64,03,AD,65,03,E9,00,8D, 
890 

1042 BATH 65,03,AE,64,03,AD,65,03, 
884 

1043 DATA 86,FE,85,FF,A0,00,AD,6E, 
963 

1044 DATA 03,91,FE,AD,60,03,18,69, 
894 

1045 DATA 01,8D,60,03,AD,61,03,69, 

868 

1046 DATA 00,8D,61,03,AD,61,03,C9, 
881 

104? DATA 00,F0,04,B0,0C,90,07,AD, 

884 

1048 -DATA 60,03,09,28,B0,03,40,1A, 
87? 

1049 DATA Cl,AD,62,03,18,69,27,8D, 
897 

1050 DATA 64,03,AD,63,03,69,00,8D, 

873 

1051 DATA 65,03,A0,00,AD,64,03,AE, 
88? 

1052 DATA 65,03,85,FE,86,FF,A9,20, 
924 

1053 DATA 91,FE,AD,62,03,18,69,28, 
903 

1054 DATA 8D,62,03,AD,63,03,69,00, 

871 

1055 DATA 8D,63,03,AD,63,03,09,07, 

892 

1056 DATA F0,04, B0,00,90, 07,AD,62, 
892 

105? DATA 03,C9,E7,B0,03,4C,10,01, 
892 

1058 DATA 40,AE,A?,A9,BF,8D,62,03, 
958 

1059 DATA A9,0?,8D,63,03,A9,E7,8D, 
923 

I860 DATA 60,03,A9,07,8D,61,03,AD, 

885 

1061 DATA 62,03,85,FE,AD,63,03,85, 
897 

1062 DATA FF,A0,00,80,6F,03,B1,FE, 
949 

1063 DATA 8D,6E,03,AE,60,03,AD,61, 
917 

1064 DATA 03,86,FE,85,FF,A0,00,AD, 
939 

1065 DATA 6E,03,91,FE,AD,62,03,38, 


910 

1066 DATA E9,01,8D,62,03,AD,63,03, 
887 

1067 DATA E9,00,8D,63,03,AD,60,03, 
884 

1068 DATA 38,E9,01,8D,60,03,AD,61, 

891 

1069 DATA 03,E9,00,8D,61,03,A9,03, 
868 

1070 DATA CD,63,03,F@,04,90,09,B0, 
881 

1071 DATA 00,A9,FF,CD,62,03,60,03, 
926 

1072 DATA 4C,E?,C1,03,00,80,62,03, 
904 

1073 DATA A9,04,8D,63,03,00,00,AD, 

892 

1074 DATA 62,03,AE,63,03,85,FE,86, 
899 

1075 DATA FF,A3,20,91,FE,AD,62,03, 
341 

1076 DATA 18,69,01,80,62,03,AD,63, 
878 

1077 DATA 03,69,00,8D,63,03,AD,63, 
872 

1078 DATA 03,09,04,F0,84,B0,00,90, 
875 

1079 DATA 07,AD,62,03,09,28,B0,03, 
882 

1080 DATA 40,4D,02,40,AE,A?,A9,28, 
95? 

1081 DATA 8D,62,03,A9,04,80,63,03, 
87? 

1082 DATA A9,00,8D,60,03,A9,04,8D, 
889 

1083'dATA 61,03,AD,62,03,85,FE,AD, 
913 

1084 DATA 63,03,85,FF,A0,00,8C,6F, 
909 

1085 DATA 03,B1,FE,8D,6E,03,AE,60, 
935 

1086 DATA 03,AD,61,03,86,FE,85,FF, 
932. 

1037 DATA A0,00, AO, 6E, 03,91., FE, AD, 
942 

1088 DATA 62,03,18,69,01,80,62,03, 
843 

1089 DATA AD,63,03,69,00,80,63,03, 

872 

1090 DATA AD,60,03,18,69,01,80,60, 

873 

1091 DATA 03.AD,61,03,69,00,80,61, 
868 

1092 DATA 03,AD,63,03,09,07,F0,@4, 
881 

1093 DATA B0,00,90,07,AD,62,03,09, 
897 

1094 DATA E8,B0,03,40,9A,02,A9,00, 
933 

1095*DATA 8D,62,03,A9,07,80,63,03, 
880 

1096 DATA A0,00,AO,62,03,AE,63,03, 
883 

1097 DATA 85,FE»86,FF,A9,20,91,FE, 
963 

1098 DATA AD,62,03-18,69,01,8D,62, 
87? 

1099 DATA 03,AD,63,03,69,00,80,63, 

1100'DATA 03,AD,63,03,09,07,F0,04, 
881 

1101 DATA B0,00,90,07,AD,62,03,09, 
89? 

1102 DATA E8,00,03,40,00,03,40,AE, 
924 

1103 DATA A?,03,303 


47 



















Du befinder dig nu i den situation 
at jorden er ved at ga under. |m 
grund af angreb fra "outei spatc" 
Dette kan naturligvis ikke ga in. :»i 
derfor er der en pilot, til det ene 
fighter-rumskib verden bar, dei 
skal vaelges. Naturligvis falder yal 
get p£... ja. gaet engang!!! Hurra: 
Godt gaettet! Rigtigt - dig selv. 
Sd nu er du demt til at reddejoden 
fra de onde angribende fremmede 
- helt alene. Hvis en af fjenderne 
slipper forbi dig. reduceres dine 
muligheder for at redde jorden. 
Hvis du opnar 10.000 points, har 
du reddet jorden og bliver haedret 
med medaljer og meget mere. 
Man styrer sit rumskib med: 


op 

ned 

skyd 


0>REM © S0REN KIRKEBY 
RENE 'trIOLO 

1 REM pgrn. no. 929 
** MRIN PROGRAM ** 

2 POKE 23658,8 

3 GO SUB 8000 

4- LET hg =0 

5 LET l. iv=3: LET sc=0 

6 LET b$="F " 

7 CLS : BORDER 0: PAPER 0: IN 
K 5: BRIGHT 1 

10 PLOT 0,175: DRAW 255,0: DRh 
U 0,-175: DRRU -255,0: DRAW 0,17 
5 

11 PLOT 0,157: DRAW 255,0 

12 PLOT 127,157: DRAW 0,17 

15 PRINT AT 1,3; INK 4;"SCORE 
= INK. 5; sc; AT 1,20; INK 4, "LI 
U = "; Liv 

200 LET C = 13: LET d=l 

201 LET e siNT (RND* 10+6) 

202 FOR f =29 TO 0 STEP -1 < 

205 PRINT AT C,d,"A" 

210 LET a $ = INKEY $ 

220 IF a $ = "0" THEN LET C=C-1: P 
PINT AT C+l.d;" ": IF C<6 THEN L 
ET c =6 : PRINT AT c +1, d ;. 

230 IF 3 $ = "A" THEN LET C=C+1: P 
RINT AT C- 1 ,d;" ": IF C>19 THEN 


230 IF 3 $ = "A" THEN LET C=C+1: P 
RINT AT C -1, d ; " " : IF 0 19 THEN 
LET C =19: PRINT AT C-l,d;" " 

238 IF a $ = "P" THEN GO SUB 100O 
266 IF f=0 THEN GO TO 5000 
400 IF C=e AND 3$="P" THEN GO S 
UB 4000 

410 PRINT AT e,f;b$ 

996 NEXT f 
999 GO TO 201 

1000 PRINT AT C,d+1,"BBBBBBBBBBB 
BBBBBBBBBBBB6BBBBB": BEEP .009,5 
0: PRINT AT C,d+1;" 


d+1,"BBBBBBBBBBB 
BB": BEEP .009,5 


1001 RETURN 

4000 REM *** SCORE *** 

4001 LET SC=SC+50 

4002 PRINT AT 1,11;SC 

4003 IF SC=2500 OR SC=7500 THEN 
FOR b=l TO 50 STEP 3: BEEP .09,b 
: NEXT b: LET livsliv+l 

4004 PRINT AT 1,26; Li V 

4020 IF SC=1000 THEN GO TO 4100 I 

4021 IF SC=2000 THEN GO TO 4150 

4022 IF SC=3000 THEN GO TO 4200 

4023 IF SC=4000 THEN GO TO 4250 

4024 IF SC=5000 THEN GO TO 4300 

4025 IF SC=6000 THEN GO TO 4350 

4026 IF SC=7000 THEN GO TO 4400 

4027 IF SC=8000 THEN GO TO 4450 

4028 IF SC=9000 THEN GO TO 4500 

4029 IF SC=10000 THEN GO TO 5500 
4050 GO TO 201 

4099 REM ** F.JENDERNE ** 

4100 CLS : PRINT AT 3,13; INK 4; 
"HURRA !!!" 

4110 PRINT ''"GODT KLARET."'"DET 

WAR F0R3TE FASE.KAN DU 0G5N K 

LARE RESTEN AF"'"FASERNE, HWOR D 
IJ SKAL K.GMPE” ' "MOD ANDRE FJENDER 


4115 PRINT 


13,9; ” U E N IJ SIA N E R N E 


4120 LET 
; b $ 

4125 FOR 1=0 TO 750 

4126 GO TO 7 

4150 CLS : PRINT AT 
ERNE": LET b$="D ": 
4200 CLS : PRINT AT 
FLNDEN": LET b$="E 
4250 CLS : PRINT AT 
RNE": LET b$="H ": 


b$ = "C 


PRINT 


15,15 


NEXT 


5,11;"ANDROM 
GO TO 9500 
5,9;"NEPTUN- 
”: GO TO 9500 
5,11, "TITANE 
GO TO 9500 


Seren Kirkeby 







5015 

5050 

5500 

5501 


5525 

5530 

5550 

5553 


AT 5,5; "ALPHA C 
LET b$ = "I ": GO 

PIT 5,11; "OROIDE 
. GO TO 9500 
PiT 5,9; "TIE-FIG 
K GO TO 9500 
AT 5,11; "UARYLE 
: GO TO 9500 
PiT 5,11; "CYLONE 
: GO TO 9500 


4300 CLS : PRINT PiT 5,5;"ALPHA C 
ENT Pi UR I FLNDEN": LET b$ = "I " : GO 
TO 9500 

4350 CLS : PRINT PiT 5,11; "OROIDE 
RNE" : LET b$ = "U : GO TO 9500 
4400 CLS : PRINT PIT 5,9; "TIE-FIG 
HTERNE”: LET b$="K ": GO TO 9500 
4450 CLS : PRINT AT 5,11; "UARYLE 
RNE": LET b$ = "L GO TO 9500 

4500 CLS : PRINT AT 5,11; "CYLONE 
RNE": LET b$ = "M ": GO TO 9500 

5000 REM ** MISTER LIU** 

5001 BEEP .7,-3: LET Uv = liv-1 
5005 PRINT PIT 1,26; Li V 

5010 IF I. i V — 0 THEN GO TO 5500 
5015 PRINT PIT e , f +1; " " 

5050 GO TO 201 

5500 REM ** GAME ODER ** 

5501 CLS : FOR h-1 TO 6 

5502 FOR S =0 TO 7 

5505 PRINT PIT 10,7; INK s;"*** G 
flME OVER ***" 

5510 BORDER 3: BEEP .009,3 
5520 NEXT 3 
5525 NEXT h 
5530 BORDER 0 

5550 PRINT AT 13,7; INK 5;"SCORE 
= "; s c 

5553 IF sc>hg THEN LET hg=SC 

5555 PRINT PiT 15,7; INK 5; "HIGH 
SCORE = "; hg 

5556 IF SC=10000 THEN PAUSE 100: 
GO SUB 6000 

5560 GO TO 960© 

6000 REM ** UORDEN ER REDDET ** 
6010 CLS : FOR b = 1 TO 7 
6020 FOR 3=1 TO 40 STEP 3: BEEP 
.015,S: NEXT 3 

6025 PRINT PiT 10,12; INK b; "HURR 

PH!!"; PIT 12,7; "UORDEN ER REDDET" 

6030 NEXT b 

6040 PAUSE 100. CLS 

6050 PRINT AT 2,2;"UORDEN ThKKER 

DIG FOR DIN GERMING, OG DU 

MODTAGER HER EN MEDALUE" 

6059 INK 6 

6060 CIRCLE 123,68,25 

6061 CIRCLE 123,68,20 

6062 CIRCLE 123,68,IS 


BEEP .009,3 


13,7; INK 5;"SCORE 


THEN 

15,7; 


LET hg =3 C 
INK 5;"HIGH 


.015 
6025 
A ! ! ! 1 
6030 


ER REDDET ** 
TO 7 

STEP 3: BEEP 


DRAU 

DRAW 

DRAU 

DRAU 


D P. A U 


-10,25 
-10.25 
10,25 
10,25 


130,0: 


-100: DRAU -130,0: DRAU 


RETURN 

REM ** INSTRUCTION 
BORDER 0: PAPER 0: 


* * 

BRIGHT 


6060 CIRCLE 123,68,25 

6061 C IRCLE 123,68,20 

6062 CIRCLE 123,68,15 

6070 PLOT 102.82: DRAU -10,25 
6080 PLOT 108,88: DRAU -10.25 
6090 PLOT 144.82; DRAU 10,25 
6100 PLOT 138,88: DRAU 10,25 
6110 PRINT AT 13,15, INK 5, "A" 
6115 INK 4 

6120 PLOT 58,125: DRAU 130,0: DR 
AU 0,-100: DRAU -130.0: DRAU 0,1 
00 

6130 RETURN 

8000 REM ** INSTRUCTION ** 

8001 BORDER 0: PAPER 0: BRIGHT 1 
: CLS 

8002 FOR b = 1 TO 100 

8003 PLOT INT (RND*250j+2,INT (R 
NO *170J +2 

8004 DRAU INK RND*7;1,0 

8005 NEXT b 

8006 FOR 3=1 TO 7 

8007 PLOT 0.0: DRAU INK 3,0,175: 
DRAU INK 3,255,0: DRAU INK 3,0, 

-175: DRAU INK 3;-255,0 

8008 PRINT AT 8,9, INK 3,"'ALIE 

N UARAT 13,14; "AF"; AT 15,9," 
S0REN KIRKEBY", AT 16,14; ;AT 1 

7,10, "RENE TRIOLO" 

3010 BEEP .008,5: BEEP .008,6: B 
EEP .005.0 BEEP .008,10: BEEP . 
008,50 BEEP .008.40: BEEP .008, 
23: BEEP .008,17: BEEP .003,15: 
BEEP .008,1: BEEP .008,45: BEEP 
.008,35: BEEP .008.8: BEEP .009. 

“7 

8015 BEEP .003..003: BEEP .003.. 

03: BEEP .003,.004: BEEP .003,.0 

2: BEEP .003,.05: BEEP .003,.012 

3020 NEXT 3 

8022 GO SUB 9000 

8025 FOR 3=7 TO 0 STEP -1 


8030 PRINT AT 8,9; INK 3, " ALIE 
N UAR""",AT 13,14;"AF";AT 15,9; " 
S0REN KIRKEBY" ; AT 16,14 ; ; AT 1 

7,10;"RENE TRIOLO" 

8040 NEXT 3 

5050 FOR 3=1 TO 50: NEXT 3: CLS 
8100 PRINT AT 2,10; FLASH 1; PAP 
ER 2; INK 6; "V.W.V.V.V.V."; AT 3 
, 10, "V ; AT 3,11, FLASH O; PAPER 
7; INK 1; ""ALIEN UAR-'"; AT 3,22; 
FLASH 1; PAPER 2; INK 6,"V ; AT 4 

,10 ; V.V.VVAV.W. 

8105 INK 7 

8110 PRINT "UORDEN BLIUER ANGRE 
BET UDEFRA." ' "DIN OPGAUE ER AT R 

EDDE UORDEN.FRA FUENBERNE..H 

UIS EN AF FUENDERNE SLIPPER"""FO 
RBI DIG A', BLIUER DINE"'"MULIG 
HEDER FOR AT REDDE UORDEN" REDU 
CERET." 

8120 PRINT HU IS DU FNR 1OO00 P 

OINT. HAR DU.REDDET UORDEN. OG 

DU UIL MOD-.TAGE DEN STORE ME 

DALUE FOR DIN.GERMING." 

5130 PRINT AT 20,8;"TRYK PN EN T 

AST": PAUSE O: CLS 

8140 PRINT ''"DETTE ER DINE FUEN 

DER:. C D E F G H I U K 

L.ALLE FUENDER GIUER 50 POINT 

.HUIS DE BLIUER RAMT.. 

8150 PRINT "TASTER DU SKAL BRUGE 

Q = OP. A = NED" 

P = SKYD" 

5160 PRINT AT 20,8,"TRYK PN EN T 
AST": PAUSE O: CLS 

8170 PRINT AT 7,9,"HELD OG LYKKE 
.",AT 10,6,"DU FNR BRUG FOR DET. 

8150 PRINT AT 20,1,"TRYK PN EN T 
AST FOR AT SPILLE" 

3190 PAUSE O: CLS 

8999 RETURN 

9000 REM ** GRAF IK ** 

9001 FOR n =1 TO 15: FOR f=0 TO 7 

9002 READ 3: POKE USR CHR$ (143+ 

n j + r , a , 

9003 NEXT : NEXT n 

9005 DATA 112,56,60,127,60,56,11 

9006 DATA 0,0,0,255,0,0,0,0 

9007 DATA 60,68,28,46,28,68,60,0 
9003 DAT A 0,60,90,255,102,60, 24 , 
0 

9009 DATA 0,90,60,102,60,90,0,0 

9010 DATA 0 ,153,189,90,126,153,1 
29,0 

9020 DATA 36,24,60,231,102,60,24 
, 36 

9030 DATA 126,153,60,102,102,60, 
15b, 12b 

9040 DATA 31,32,79,255,79,32,31, 
0 

9050 DAT A 24,60,102,219,102,60,2 
4,0 

9060 DATA 3,252,62,236,236,62,25 
2,5 

9070 DATA 9,31,254,51,51,254.31. 
9 

9080 DATA 60,14,23,254.28,14,60. 
0 

9090 DAT A 24.0.60,66., 126,66.66 , O 
9100 DATA 0,62,72,72,126,72,78,0 

9499 RETURN 

9500 REM ** PLACERING AF FUENDER 
* * 

9510 PRINT AT 8,15;b$: FOR 1=0 T 
0 100: NEXT I: GO TO 7 

9600 REM ** NYT SPIL? *s 

9601 LET x$ = INKEY $ 

9605 PRINT AT 21,7-; "NYT SPIL (J/ 
N) " 

9610 IF X$="U" THEN PAUSE 0: CLS 
GO SUB 5100: GO TO 5 
9620 IF X $ =”N" THEN CLS : PRINT 
AT 10,10;"OK. UI SES.": STOP 
9630 IF X$<>"U" OR X $ < >"N" THEN 
GO TO 9600 

9999 SPUE "ALIEN UAR" LINE 1 
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Ancipital 

Commodore freaks landet over 

bliver udodelige i Ancipital, hvis de 

efter at spillet har loadet skriver 

POKE 18679.173 

Antal liv kan ogs3 fastsaettes med 

en pvre graense p3 255. hvis der 

skrives 

POKE 19938. (det antal liv. der 
Onskes). 

Start spillet med SYS 16384. 

Spirit of the stones 

Dette Commodore-spil bliver 
nemt. hvis du gor foigende: 

Skriv LOAD efterfulgt af et tryk p3 
RETURN-tasten. 

Tast derefter POKE 1012.252 ef¬ 
terfulgt af return. 

RUN programmet. N3r det reset¬ 
ter. skriver du 

POKE 34322.234:P0KE 

34323.234:P0KE 34324.234: 

POKE 34328,234 og trykker re¬ 
turn. 

Skriver du SYS 32777. kan du nu 
g3 ind i en bygning og vaare udode- 
lig, med mindre du falderfra store 
hojder. 

Wizardry 

Har du Wizardry til din 64er. vil du 
vaere glad for vores pokes, der gi¬ 
ver dig mere energi og bevirker, at 
defleste af uhyreme IKKE laengere 
formindsker din energi. 

N3r den forste listning har loadet 
(detgordu med LOAD efterfulgt af 
retum-tasten), skriver du: 

POKE 1011,248:P0KE 1012.252 
trykker return og RUN'er pro¬ 
grammet. N3r computeren reset¬ 
ter. skriver du 
POKE 2969 (return) 

SYS 2816 (return) 
hvorefter fire sektioner vil loade 
ind. Fortsaet med kommandoeme 
POKE 3216.255: POKE 

50766.255: POKE 3264.234: PO¬ 
KE 3264:234 (return) 

POKE 27214.234: POKE 

50151.234: POKE 50152.234: 
POKE 50153.234 og 

: 0 # 


POKE 27214.234: POKE 

50151.234: POKE 50152.234: 
POKE 50153.234 og tryk p3 re¬ 
turn. 

For at starte spillet. skriver du 

kommandoen 

SYS 2970 

efterfulgt af return, og s3 er du 
bogstavelig taltfuld af energi (helt 
energisk). 

Z Rino 

Reset 64‘eren n3r spillet har loa¬ 
det ind og skriv: POKE 2440.Antal 
liv (0-255). For at starte. skrives 
SYS 2304. 

Tak til Lars Jorgensen for tippet. 

Rambo 

SSdan gennemforer du Rambo: 
Lob forst op til templet og saml 
maskingevaeret op. Derefter skal 
du ind i lejren. enten ved at lobe 
helt op langs hojre side eller ved at 
spraenge hul i hegnet. Brug kniven 
til at befri den tilfangetagne og lob 
derefter op til lejrens nordligste 
udkant. Kast knive efter alt. der 
bevaeger sig. 

Spraeng dig igennem den taette 
jungle med den store kanon. N3r 
du n5r helikopteren. har du over- 
stSet forste del. Men det bliver det 
kun svaerere. Saet kursen sydpS, til 
lejren igen, hvor du lander i 
H-krydset (landingspladsen en 
smule til hojre). Land og gh til ven- 
stre og nedad - her kan du hente 
hcindgranater. Fortsaet til venstre 
til det gitter. hvor resten af fanger- 
ne er gemt. Skift til kniv igen og g5 
op nedefra. til gitteret Sbner sig. 
N3r fangeme har lobet over i heli¬ 
kopteren. folger du selv med og 
skifter over til et vSben. sS din he- 
likopter kan skyde. Skynd dig at 
trykke RETURN-tasten. alt hvad 
du kan, n3r du er p§ vej nordpS. Be- 
vasg ikkejoysticketsamtidig. men 
tryk RETURN indtil din helikopter 
kommer i turbo-mode. N3r det 
lykkes. holder du bare tasten ne- 


de. indtil du n§r en vaeg. hvor lan- 
dings-H ligger. Og s2 er du taet p3 
at have vundet. Rambo. 
Soft-check redaktionen har p3 
denne mSde klaret 9 gennemforte 
runder i et spil. 

Defend or Die 

Hvad siger du til 99 liv og 99 smart 
bombs p3 Defend or Die i Alligatas 
Amstrad-version. Ikke dSrligt. 
Tast dette lille program ind. smid 
bSndet i maskinen og skriv RUN 
(efterfulgt af return). S3 sker res¬ 
ten helt af sig selv. (Se program 1). 

Karls Treasure Hunt 

En kat harni liv. Men hvem vil ikke 
geme have 100? 

Har du Karls Treasure Hunt til din 
Amstrad. taster du bare dette lille 
program ind og ser. hvad der sker. 
Programmet loaders selv spillet. 
(Se program 2). 


Short's Fuse 

Fra Firebird, skabeme af dette bil- 
lig-spil til Amstrad. har vi fciet fol- 
gende talkoder, du skal indtaste 
for at komme til de forskelUae 
skaerme. 

Taj Mahal 000 (startskasrmen) 
Eiffel-tcimet 446 
Fabrikken 297 
Big Ben 349 
Kineserhuset 125 

Hacker 

Peter Nielsen s3 i sidste nummer 
vores tips til Commodore-udga- 
ven af Hacker, og har derfor sendt 
de rigtige koder til Amstrad: 
Logon: Australia 

1. sec: Magma. Ltd. 

2. sec: AXD-0310479 

3. sec: Hydraulic 

4. sec: Australia 

Her er de ting, du skal bruge til at 
handle med i hver by: 
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Fd koderne til James Bond-spillet 






Bern: Cash 

London: Chronograph 
Cairo: Swiss Chalet 
Athen: Statue of Tut 
Agra: Scarab 

New York: Stocks and bonds 
Tokyo: Pearls 
Peking: 35 mm camera 
San Francisco: Beatles Album 
West Indies: Jade 

Tranz Am 

Selvom dette Spectrum spil efter- 
hSnden er en klassiker. taenkte vi. 
en ny drejning ikke kunne gpre no- 
get. Derfor f3r du uendelige liv. 
N3r loaderen. SCREEN (dollar- 
tegn), CODEBLOCK 0 har loadet. 
stopper du bSndet og trykker 
BREAK-tasten, hvorefterdu taster 
POKE 25446,0:C0NTINUE 
Start derefter bSndet igen. og n3r 
^pillet starter, hardu alle de liv. du 
III have... 

Frank N. Stein 

MERGE HEADER og i linie 10 skri- 
verdu 

10 BORDER 0: INK 0: CLEAR 
24750: LOAD "SCREEN(dollar- 
tegn): PAPER 0: PRINT AT 0.6;: 
LOAD ” CODE: POKE 28287.0 : 
RANDOMIZE USR 27890 (tryk 
Enter). 

Du vil nu have uendelige liv pi det¬ 
te Spectrum-spil. 

Lunar Jetman 

F3 255 liv i denne Spectrum-sag. 
(Se program 3) 



Skriv RUN. og nit spillet starter, 
har du 255 liv. Vil du have uendeli¬ 
ge liv, aendrer du simpelt hen bare 
linie 70 til: 

70 POKE 36965.0 
og skal der ingen fjender vaere. PO¬ 
KES 37999.201 

/A View To A Kill/ 

En gammel James Bond sag. SOFT 
havde p3 forsiden for naesten et it 
siden. har vundet stor udbredelse 
hos isaer Spectrum-ejere. Hvad 
med lidt hjaelp? 

Til section 2 er password QRS21. 
og til section 3-QQQQQQ. 

Spy Hunter 

Et Spy Hunter tip har vi ogs3. spe- 
cielt med Spectrum-ejere for pje. 
NSr Mad Bomber helikopteren 
kommer. bremser du ned og hol¬ 
der. Nu skulle den svaeve ligeforan 
dig. og de bomber, den smider. er 
150 points vaerd. De vil lande lige 
foran dig hver gang, sei du scorer 
altsS points, men med livet i be¬ 
hold. 

Spectral Invaders 

Denne gang 254 liv til et klassisk 
Spectrum spil. Load loaderen, tryk 
pi BREAK ogindsaet dette poke li¬ 
ge f 0 r PRINT USR-saetningen: PO¬ 
KE 25062.254 

Booty 

Her er en gang uendelige liv. endnu 
en gang til landets Spectrum-eje¬ 
re. Tast programmet ind og skriv 
RUN. (Se program 4) 

Herberts Dummy Run 

MSnedens lange er ogs3 til Spec¬ 
trum og giver ogs3 uendelige liv. 
Vaersgo at tast. og fplg si ellers 
bare instruktioneme. (Se program 
5) 

Flere tips til Amstrad. Commodo¬ 
re og Spectrum i naeste nummer. 
Stay tuned! 

Michael Christensen 




BUv udodelig i Booty 


Program 1 MFWv L3FFF 

20 LOAD -defend or die* 
POKE *64E4.»-99 
40 POEF 
IOO roi I *4023 


Program 5 


Program 2 10 MEMORY 12288 

20 FOR F-I TO 3i LOAD **l NEXT 
30 POKE 38102.100 
40 CALI 30864 


Program 3 MERGE **: NEW (teat Enter) 

10 POKE 23693.0: BORDER Oi IW Oi CLEAR 32767 
20 LOAD ""SCREEN(doll artego: LOAD"'CODE 
30 I OAD --CODE: LOAD "“CODE 
40 POKE 23439,2011 PRINT USR 23424 
30 I OAD --CODE 

60 >OKE 43117,233: PRINT USR 32768 
70 POKE 23697,0 

10 BORDER O: PAPER O: INK O 
20 CLEAR 26870 
30 LOAD “-SCREEN(dollartegn) 

40 LOAD "“CODE 26880 
50 RANDOMIZE USR 76880 
60 POKE 38294.0 
70 RANDOMIZE USR 32300 


lO CLEAR 63333 

20 PRINT AT 9.3|*Af«pll baandet «ed Herbert* Dunny Run"| AT 
II, 10 |“fra atarten...- 
30 RESTORE 

40 FOR N-23296 TO 233211 READ As POKE N.Ai NEXT N 

30 DATA 221,33,0,0,17 

60 DATA 17.0,173.33,203 

70 DATA 86,3,221,33,224 

90 DATA 232.17.63,2,62 

90 DATA 233,33,205,86,3 

10O DATA 201 

HO RANDOMIZE USR 23296 

120 POKE 63093,2431 POKE 63100,190 

130 FOR N-63271 TO 65799: READ A: POKE N,Ai NEXT N 

140 DATA 17,128.91,33,234 

130 DATA 83,26,174,203,164 

160 DATA 174.203,228,18,43 

170 OATA 19,123,234,134,32 

180 DATA 241,62,48,30.213 

190 DATA 202,193,148.91 

200 RANDOMIZE USR 65093 


Program 4 




















THE FRENCH CONNE 



Frankrig er ikke lige landet, du farst teenker 
pa, nar der snakkes om nye computerspil. 
Men ikke desto mindre er de begyndt at 
dukke op, de franske spit. "SOFT Specials" 
Rasmus Kristiansen smagte pa croissant'en... 


Parlez vous Francais? Nej. du be- 
hpver slet ikke at kunne fransk for 
at spille den nye serie Amstrad- 
hits, der er begyndt at flyde fra 
Normandiet i disse dage. For de 
veltalende franskmaend ved godt, 
at skal deres produkter saelges. er 
sproget engelsk. Ikke desto min¬ 
dre erstilen s3 fransk. attricoloren 
basker, og det har sine Srsager - 
Verden over ryger de nye Am- 
strad-spil helt til tops. 

ROdvin. flutes og Amstrad 

I Frankrig har Oric tidligere vaeret 
det helt store nummer. Fa husker 
denne flop-computer laengere. og 
alle andre steder end i Frankrig var 
den i fiasko. Men franskmaendene 
tog den til sig. og da Oric-fabrik- 
kerne i England krakkede. kpbte 
et fransk konsortium resterne og 
videref0rte produktionen. Oric 
var, hvor dumt det end lyder. mar- 
kedsleder indtil for kort tid siden. I 
Frankrig var de vilde med Le Oric. 
men nu er maskinen blevet over- 
halet indenom af Amstrad. 

Det indsci de franske softwarepro- 
ducenter lynsnart. sa nu er de be¬ 
gyndt at kvaerne franske Amstrad- 
spil ud. Vi tog baskerhuen p3 og 
kiggede p3 de fprste. der som hel- 
hed er et ganske kpnt syn. 

Fut i faengslet 

I Paris harde Eiffel-tSrnet. Latiner- 
kvarteretog Moulin Rouge. Sidst- 
naevnte m3 have fascineret Pa¬ 
trick Dublanchet mere end godt 
er, for den 31-arige spilforfatter 
har sammen med Catherine Vag- 
non stpbt et arcade-spil med 
"tvivlsomme" undertoner sam¬ 
men. 

Baggrundshistorien erenkel: Du er 
sidste mand p§ jorden, fanget af 
robotter. og skal undslippe for at 
finde verdens sidste kvinde. Hvad 
der derefter skal ske, melder hi- 
storien intet om, men for at finde 
ud af det, baenkede vi os foran en 
Amstrad. bistSet med flutes og en 
Srgangsvin af fineste franske slots- 
aftapning. "Eden Blues" starter op 
med et nydeligt. omend Picasso- 
inspireret. titelbillede. En passant 
skal det neevnes. at det allerede fra 
starten ses, hvordan de franske vil 
vise en egen stil. hvilket dog ikke 
gpr spor. Tvaertimod giver det at- 


mosfaere og personlighed i forhold 
til mange samlebSndsproducere- 
de. 20-p3-dusinet-spil. Fpr du kan 
spille "Eden Blues", skal du sam- 
mensaette din lille mands person¬ 
lighed. Du skal vaelge. hvor mange 
kraefter han skal have i forhold ud- 
holdenhed og vitalitet. Ncirdu har 
fordelt hans styrkeomrSder.som 
du synes. trykker du pa COPY 
(hvorfor ikke SPACE?) og starter i 
en lille ussel faengselscelle. Her 
st3r en seng, og ser du efter, finder 
du ogsl en mpnt i vindueskarmen. 
Tag den. og du er en franc rigere. 
Det kommer dig til gavn. n5r du 
senere skal k 0 be f.eks. kaffe eller 
en grillkylling til at sarnie kraefter 
p3. Spark celledpren op. og du er 
ude pa faengselsgangene. Alt. hvad 
du gpr. koster kraefter pa den ene 
eller anden made, men alligevel 
spaener du afsted p3 skpnneste 
maner. igennem faengslet for at le- 
de efter francs eller din dame. 
Hold pje med tiden. Pa bedste 
faengselsmaner ridses streger hver 
gang, der er g3et noget tid. 

N3r solen gar ned. gpr du klogt i at 
se dyner. Ellers er robotteme ude 
at flyve. og sa er der for alvor fut i 
faengslet og ditskind. Forspgerdu 
at flygte fra faengslet. kan du kom- 
me rundt i kaeldrene og andre cel- 
ler. og du finder bade mad og kaf- 
feautomater. 

"Eden Blues' er et aparte spil. men 
med charme. Det er svaert. men 
grafikken er paen. Synd, der kun 
bruges fire farver. Vi kan ikke kom- 
me til at taenke pa en anden 
fransk. lidt saerpraeget, produk- 
tion - "En mand og en kvinde". 

Honegal og flipper 

To franske spil er blevet til sam¬ 
men med engelske softwarehuse, 
og da kvaliteten her mildest talter 
darlig. flyver vi let hen over dem. 
Det er PSS’s "Macadam Bumber". 
der er et Pinball-spil pa compute- 
ren. Her er Amstrads grafik virke- 
lig udnyttet. men de originale flip¬ 
per kuglespil mister ligesom lidt, 
nar det hele overfpres til en 14 
tommer skaerm. Stemningen er 
der slet ikke laengere. ej heller den 
naesten obligatoriske grillbar- 
smell, der giver flipper-spil char¬ 
me. 

"Chicken Chase" er det nye engel¬ 


ske navn pa Firebirds tidligere bil- 
lig-spil om en hanefar. der skal 
hygge sig med fjerkraeet i hpnse- 
garden. mens han beskytter dem 
mod alskens farer og fjender. Her 
mangier bade stemning og hand¬ 
ling. men ideen er da meget spd. 
Spillet har kostet bade 39.95. 
59.85 og 69.00 - alt sammen efter 
importpremes og Firebirds hu- 
mpr. Der findes bedre ting til de 
priser. men udover Amstrad-ver- 
sionen findes dette oprindeligt 
franskproducerede spil i bade 
Commodore- og Spectrum-udga- 
ver. 

Tintin med hund 

"Crafton & Xunk" hedder Am- 
strad-udgaven af Tintins bedrifter 
med en hund. 

Handlingen er ganske vist flyttet 
ud pa en fjem planet i ydre rum. og 
i stedet for fsele forbrydere er 
modstandeme robotter. Det bli- 
ver det hele dog ikke nemmere af. 
og faktisk er "Crafton & Xunk" et 
pokkers svaert spil. 


Grafikken er bare SA god og detal- 
jeret! Det er sjseldent. vi ser noget 
lignende p3 nogen computer ove^k 
hovedet, og her pa "SOFT SpeciaBPI 
ser vi trods alt en del spil. N3r du 
dpr, bliver du langsomt grpn i ho¬ 
vedet. N3r du kravler op pa en kon- 
torstol, falder du. og den snurrer 
rundt laenge efter. N3r du glider i 
noget. vaelter du rundt pa hovedet 
pa hovedet og ruller med pjnene. 

Og nar du mpder en gammel vi- 
denskabsmand, traver han duk- 
nakket af sted. mens han lifligt 
gumler pa sin skra. Utroligtl 
Samtidig kan du virkelig arbejde 
med hele grafikken. Du kan treek- 
ke ting rundt. stable det og lege 
Ips til detuendelige. Englaendeme 
kan godt ga hjem. i hvert fald op 
imod denne form for grafikbe- 
herskning. Kors. hvor er det flotog 
imponerende. Der er bare et mi¬ 
nus: Vi har programmpren. Mon¬ 
sieur Herbulot. mistaenkt for ude- 
lukkende at koncentrere sig om 
grafikken. Det er som om. selve 
spillet mangier, eller naesten. 


52 30ft 






"Crafton & Xunk" er sjovt med en 
misdannet hund som medspiller, 
er flot at se pi. men hvad 
gJBit, h vis det er si svaert at spil - 
le. at handlingen udebliver. Vi sad 
to weekends i traek og flyttede 
rundt p3 alskens genstande. men 
opnSede ikke andet. end at en 
punkerpige i spillet rendte rundt 
og kyssede bcide hund og spiller. 
De otte koder, vi skulle fi ud af vi- 
denskabsmaendene. var pist borte 
og vaek. s3 det endte med. "Craf¬ 
ton & Xunk" blev kasseret som et 
ikke brugervenligt spil. Grafikken 
var ellers paen... 


Activisions femte akse 

"Fifth Axis" er et fransk Amstrad- 
spil. der markedsfpres af det ame- 
rikanske firma Activisions engel- 
ske afdeling. Internationalt. tpr 
man antyde. Som en anden Gene¬ 
ral de Gaulle skal du halse rundt og 
sarnie s3 mange ting som muligt 
sammen. NSrdu harfjernetenflok 
objekter, skal du bests en mand- 
domsprpve (vi kaldte den Mitte- 


rand-prpven) og forcere pile a la ganske langsomt men effektivt. 
scenen fra det gamle Commodore- Kan du lide monoton action og er 

spil'AztecChallenge".HerforegSr indstillet pi at skulle gore det 
det hele i en fremtidsby med levels samme igen og igen i omkring en 
opbygget som etageme i Empire halv time, er "Fifth Axis' slet ikke 
State Building, og modstandeme ringe. Faktisk blev vi helt hooked 
danser rundt pi hvert level. Dem pi spillet. for selv om der ikke er 
sparker du ud med velplacerede meget afveksling. er det sjovt og 
karatehug, hvilket dog tapper din har en ganske flot lydside (hej P3). 

energi.NardetilgengoeldindpSli- Spillet tiltaler dog nok mest os 
vet af dig. tapper de din livsnerve med en IQ under de 90... 

Rasmus Kirkegird Kristiansen 
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Er du tree! af hostigheden pa dine 64'er BASIC 
programmer , og har du endnu ikke investeret 
i en compiler? Sa gnb chancen her , for Laser 
Compileren fra Ocean kan nemlig bare en 


Laserlys er som bekendt det ene- rPOSSe 
ste lys, der kan koncentreres s3 
kraftigt. at det kan sendes over 
starre afstande uden af spredes. 

Det er samtidigt et mere og mere 
brugt ord. i forbindelse med EDB i 
det hele taget. 

S3 er det jo. at jeg fristes til at tro 
at Ocean med deres nye Laser 
Compiler hSber, at du associerer 
til noget fantastisk hurtigt. n3rdu 
ser deres Laser BASIC (testet an- 
detsteds i dette blad). 

Det kan du alts3 ogs3 roligt gore. 

Ja. Ocean har smidt en compiler p3 
markedet. som blandt andet kan 
compile deres laekre Laser BASIC, 
men sandelig ogs3 almindelig BA¬ 
SIC og BASIC Lightning (et andet 
BASIC udvidede program). 

Den "skaber" programmer, der 
kan kare uafhaengigt af henholds- 
vis Laser BASIC og BASIC Light¬ 
ning. 

Uden p3 kassetten til Laser Compi¬ 
leren (diskversion), skriver Ocean 
nok s3 flot, at denne version kan 
kare p3 b3de C64 og Cl28 maski- 
ner. Enten er det mit hardware der 
er noget gait med. eller ogs3 har 
Ocean fortaltsig. For ved karsel p3 
128'er og 1541. kunne den ikke 
rigtig f3 loadet compileren. Og slet 
ikke demo-programmet. 

Efterflere forsag virkede compile¬ 
ren dog pludselig. men det lykke- 
des slet ikke at f3 demo-program- 
met forevist. P3 64’eren derimod 
karte det let og smertefrit. 

S3 veer lige opmaerksom p3 det. 
hvis du har en 128'er. 

Der erjo ikke noget ved at have en 
compiler, der kun virker hver 4. 
gang vel? 


vice nr. 8. og s3 vil den geme have 
at vide, hvad programmetskal kal- 
des. Fortael det. og din lykke er 
gjort. S3 let er det.ja hvis der alts3 
ikke er nogle fejl i dine program¬ 
mer. men de kan jo rettes. 

Laser Compiler harjo sine svaghe- 
der og saerheder, som alt andet 
software. 

Disse ting og meget andet bliver 
der forklaret meget udfarligt om i 
en medfalgende manual. Den er^ 
avrigt udfart i en smuk red fa v 
s3 en piratkopi at manualen ikks 
kan finde sted. Smart nok Ocean I 
Manualen p3 7 sider vil nok vaere 
vaerd at bruge en times tid p3. in- 
den du skal i gang. 

Den ser kun ud til at vise en svag- 
hedl Den fortaeller intet om hvor- 
dan variableme bliver behandlet. 
Om Garbage Collection eller andre 
nyttige ting. Derimod fortaeller 
den dig mulighedeme med ma- 
skinkode. styret fra BASIC, og 
hvor du kan gennem den. For com¬ 
pileren fylderjo noget i hukom- 
melsen. 

Har du et program starre end 20 
K RAM. f3r du endvidere instrukser 
p3, hvordan du skal forberede dine 
disk/b3nd. Ocean lover endvidere. 
at programmer af enhver starrelse 
kan compileres med Laser Com^ 
leren. Der skal bare laves lidt flc9 
fiksfakserier med disken eller 
b3ndoptageren. 

Kommandoer som CONT, LIST. 
LOAD. NEW. SAVE og VERIFY kan 
ikke compileres overhovedet. 
Derudover findes en oversigt over 
kommandoer den ikke kan klare i 
Laser BASIC og BASIC Lightning. 


Selve compileren 

N3 men lad os se p3 programmet: 
Du loader din compiler ind. Et 
Oasis software startbillede sprin¬ 
ger frem, og der er gang i "spillef. 
Kort efter er du ikke i tvivl om at 
derersket noget. bl.a. p3 grund af 
din skaermfarve. Men der er noget 
andet ogs3. Der st3r ikke laangere 
"READY." p3 din skaerm, men ’De¬ 
vice number?’. Og her venter den 
vist p3 noget. s3 vi indtaster 8. 
Hvis du skal kare b3nd. skriver du 
1, og hvis du er i den heldige situa¬ 


Compileren m3 
bruges professionelt 

Desuden s3 har du ’f3et lov af Oce¬ 
an’ til at compilere hvad du har 
lyst til. De skriver dog. at de geme 
vil naevnes, hvis du har brugt com¬ 
pileren til et spil der skal saelges. 
Hvis du nu havde et s3dant spil. s3 
vil Ocean da forfaerdeligt geme se, 
hvad det er for noget. Og er du s3 
heldig at de synes om det. s3 vil de 
geme kabe det. men lad os nu se. 
En ting af gangen. 

Henrik Bang 



tion. at have flere disk-stationer, 
kan du bruge device numrene 9. 
10 og 11. 

Efter et ’soft touch' p3 return. g3r 
det med lysets (laser?) hastighed, 
og det naeste spargsmSI er parat. 
Nemlig ’source filename?’. Her 
skal du taste navnet ind p3 den fil 
du geme vil have compileret. Husk 
nu at proppe disketten med dine 
BASIC-programmer ind i disket- 
testationen. for ellers kan den 
stakkels compiler jo ikke finde dit 
program. 

Derefter g3r det las. og her kan vi 
bruge det gode gamle bevingede 
ord: Aile gode gange tre. Det er ik¬ 
ke fordi der er noget gait med 
compileren. ganske simpelt fordi 
skidtetskal checkealle dine fejl. P3 
de to farste gennemkarsler. skri¬ 
ver den linienummeret ud p3 den 
linie den er g3et i gang med. Hvis 
den s3 har compileret uden fejl (i 
programmet). skriver den glad og 
tilfreds ’Succesful compilation: No 
Errors’. 


Men du har endnu ikke noget faer- 
dig-compileret program. Alt af- 
haengigt af hvilken programtype 
du vil compilere. loader den et pro- 
grambibliotek (der er 6 stk.). som 
den skal bruge for at kunne kare 
dit program senere. 

Det sparger den om den godt m3, 
og inden du svarerja. med et slag 
p3 return, s3 husk at smide pro- 
gramdisketten i drevet. ellers g3r 
der kage i det (ikke Herman). S3 er 
du klartil sidste runde. hvorvi skal 
have savet det compilerede pro¬ 
gram p3 disk. 

Hvis du bruger b3nd, kan du selv 
vaelge om det skal vaere med eller 
uden turbotape. Turbotapen er i 
avrigt inkluderet. n3r du kaber 
compileren. Ocean skriver at den 
er ca. 7 gange hurtigere. end nor- 
malt. S3 det erjo godt nok ikke? 

S3 saver vi 
programmet 

Nu skal du igen fortaelle den dum- 
me computer, at det stadig er de¬ 
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Infiltrator. Commodore 64/1128. 

Infiltrator forhandles af computerforretninger. varehuse sai 
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DU KENDE DET! 



— Vi vilblot tortaalle, aider er kommet et nyt nummer! 


i 


I det kan du komme til at kende alt til: 

- Hvordan 64'eren styrer et komplet lydstudie 

- En dansk Superbase til 128'eren 

- Hvordan en 64'er bruges i kemitimerne 

- Hvordan du laver din egen BASIC 

- 64'eren, der korer "offroad" 0 

- GRAFPAD II, det nye tegnebord til 64'eren 

- Hvordan du laver fed funk med en SOUND EXPANDER 

- Turbo Pascal til 128'eren 

- Et nyt smart mirakel modem, med indbygget software 

- Et besog hos en ekspert i data-tipning 

- Og sa selvfolgelig de sasdvanlige "hotte" nyheder, tips og tricks til 
AMIGA'en, C64, C128, PLUS4 og C16'eren og meget meget mere. 

Kob det nye nummer i kiosken. Pris kun kr. 29,85. 

COMputer - for DIG og din COMMODORE 




